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1 — MySQL

MySQL é um servidor de banco de dados SQL multi-usuario e
multi-threaded. SQL € a linguagem de banco de dados mais popular no
mundo. MySQL é uma implementacéo cliente-servidor que consiste de
um servidor e diferentes programas clientes e bibliotecas.

SQL ¢é uma linguagem padronizada que torna facil o
armazenamento e acesso de informacdes. Por exemplo, pode-se usar
SQL para recuperar informacdes de produtos e armazenar informacdes
de clientes para um site Web.

O servidor MySQL é também rapido e flexivel o suficiente para
permitir armazenar logs e figuras nele. As principais vantagens do
MySQL s&o velocidade, robustez e facilidade de uso. MySQL foi
originalmente desenvolvido pois a equipe da T.c.X. DataKonsultAB
(empresa que desenvolveu MySQL) precisava de um servidor SQL que
pudesse manipular banco de dados grandes numa ordem de magnitude
mais rapida que qualquer banco de dados comercial pudesse lhes
oferecer. A equipe da TcX tem usado MySQL desde 1996 em um
ambiente com mais de 40 banco de dados contendo 10.000 tabelas, das
quais mais de 500 tém mais de 7 milhfes de registros. Isto soma
aproximadamente 100 Gbytes de dados.

1.1 - Principais Caracteristicas

As principais caracteristicas do MySQL sao:

Manipula um numero ilimitado de usuarios simultaneos;

Alta velocidade de execucéo;

Possui APIs C, C++, Eiffel, Java, Perl, PHP, Python e TCL;

Trabalha com diferentes plataformas: Unix, Windows etc.;
Disponibiliza diversos tipos de dados: INT (inteiros sinalizados e nao-
sinalizados de 1, 2, 3, 4 e 8 bytes), FLOAT, DOUBLE, CHAR,
VARCHAR, TEXT, BLOB, DATE, TIME, DATETIME, TIMESTAMP, YEAR,
SET e ENUM;

+ Alta velocidade na execucao de joins usando multi-join otimizado;

+ Suporte completo a operadores e fun¢cbes nas clausulas SELECT e

WHERE;

+ o+ 4+ 4+ 4+

+ Suporte as clausulas GROUP BY e ORDER BY e a funcdes de grupo
(COUNT(), AVG(), STD(), SUM(), MAX() e MINQ);

+ Suporte a LEFT OUTER JOIN com a sintaxe ANSI SQL e ODBC;

+ Possibilidade de misturar tabelas de diferentes bancos de dados na
mesma query;



+ Sistema de privilégios flexivel, simples, eficiente e seguro, que
permite verificacdo baseada em host.

+ Suporte a ODBC (Open DataBase Connectivity) para Windows95 e
suas funcbes. E possivel, por exemplo, usar o Access para conectar
ao servidor MySQL;

+ Tabelas de disco sob a forma B-tree rapidas com compressao de
indices;

+ Permite 16 indices por tabela;

+ Disponibiliza registros de tamanho fixos e variados;

+ Manipula grandes bancos de dados com vastos volumes de
informacgodes, na ordem de 50.000.000 registros;

+ Escrita em C e C++. Testada com diferentes compiladores;

+ Possui um sistema de alocacdo de memaria extremamente rapido;

+ Suporte total ao conjunto de caracteres 1SO-8859-1 Latinl, todos os
dados s&o salvos e ordenados neste formato;

+ Permite a definicdo de aliases em colunas e tabelas como no padrao
SQL92;

+ DELETE, INSERT, REPLACE e UPDATE devolvem o numero de linhas
afetadas pelo comando;

+ Nomes de fun¢gdes nao entram em conflito com nomes de tabelas ou
colunas;

+ O servidor pode emitir mensagens de erros em diversas linguagens;

+ Clientes podem conectar ao servidor MySQL utilizando conexdes
TCP/IP, Unix sockets ou sob o Windows NT.

1.2 - A Estrutura

Um banco de dados nada mais € do que uma hierarquia de
estruturas de dados complexas. Em MySQL, como em muitos outros
bancos de dados, o conceito da estrutura que mantém os blocos (ou
registros) de informacfes é chamado de tabela. Estes registros, por sua
vez, sdo constituidos de objetos menores que podem ser manipulados
pelos usuarios, conhecidos por tipos de dados (datatypes). Juntos, um
ou mais datatypes, formam um registro (record). Uma hierarquia de
banco de dados pode ser considerada como: Banco de dados > Tabela >
Registro > Tipo de dados. Os tipos de dados possuem diversas formas e
tamanhos, permitindo ao programador criar tabelas especificas de
acordo com suas necessidades. MySQL prové um conjunto bem grande
de tipos de dados, entre eles:

+ CHAR(M): strings de tamanho fixo entre 1 e 255 caracteres;

+ VARCHAR(M): strings de tamanho flexivel entre 1 e 255 caracteres.
VARCHAR ocupa sempre 0 menor espago possivel, no entanto é 50%
mais lento que o tipo CHAR;



+ INT(M) [Unsigned]: numeros inteiros entre -2147483648 e
2147483647. A opcado "unsigned" pode ser usada na declaracéao
mudando o intervalo para O e 4294967295 para inteiros n&o-
sinalizados;

+ FLOAT [(M,D)]: niumeros decimais com D casas decimais;

+ DATE: armazena informagado relativa a datas. O formato default é
'YYYY-MM-DD' e as datas variam entre '0000-00-00"' e '9999-12-31'.
MySQL prové um poderoso conjunto de comandos para formatacao e
manipulacdo de datas;

+ TEXT/BLOB: strings entre 255 e 65535 caracteres. A diferenca entre
TEXT e BLOB € que no primeiro o texto ndo é sensivel ao caso e no
segundo sim;

+ SET: conjunto de valores strings;

+ ENUM: conjunto de valores strings, difere do SET pois s6 sao
armazenados valores previamente especificados.

Além dos tipos de dados existem outras opcdes a serem usadas
em conjunto com os tipos de dados para a criacdo de tabelas e
especificacdo de colunas:

+ Primary Key (Chave Primaria): usada para diferenciar um registro do
outro. Cada registro, desta forma, ndo pode ter a mesma chave
primaria.

+ Auto_increment: uma coluna com esta opcdo é automaticamente
incrementada quando da insercdo de um registro;

+ NOT NULL: nédo permite a insercao de valores nulos.

1.3 - O Sistema de privilégios

Administrar o servidor MySQL, envolve a manutencédo do banco de
dados com as configuragdes do servidor (hosts, usuéarios e bancos de
dados), ou seja, o sistema de privilégios. O conceito do sistema de
privilégios € simples, pela atribuicdo de um conjunto de privilégios, um
usuario em determinado host tem permissao para executar comandos
sobre uma base de dados. Estes privilégios estabelecem um conjunto de
regras no qual o servidor MySQL se baseia, e estas regras podem ser,
por exemplo, permissdo para inserir, selecionar, excluir informacdes de
uma tabela, ou criar, modificar tabelas etc. Portanto, o sistema de
privilégio, se resume em trés tabelas principais: host, user e db tendo
como hierarquia, da mais alta para a mais baixa, a ordem apresentada.

+ A tabela host determina quais os hosts que estdo habilitados a

acessar o servidor MySQL. Sua estrutura de colunas € a seguinte:
Host, Db, Select priv, Insert_priv, Update priv, Delete_priv,



Create_priv, Drop_priv, sendo que as duas primeiras colunas
estabelecem, de qual host o banco de dados pode ser acessado e as
colunas termindas em priv sao privilégios de acesso especificados
com Y ou N (o default € N).

+ A tabela user determina os usuarios que podem acessar o servidor e
suas senhas de identificacdo a partir de um host. Sua estrutura de
colunas é: Host, User, Password, Select_priv, Insert_priv,
Update_priv, Delete_priv, Create_priv, Drop_priv, Reload_priv,
Shutdown_ priv, Process_priv, File_priv;

+ A tabela db contém as informacfes relativas a qual banco de dados
um usuario de um certo host pode acessar: Host, Db, User,
Select_priv, Insert_priv, Update priv, Delete_ priv, Create_priv,
Drop_priv.

1.4 - O Ambiente MySQL

As tabelas acima funcionam exatamente como tabelas normais
MySQL. Elas podem ser facilmente modificadas usando comandos como
INSERT, UPDATE e DELETE.

Para entrar no ambiente MySQL monitor, ou o programa cliente
mysqgl, e acessar o servidor MySQL, o comando a ser executado é o
seguinte:

shel | > mysql —h host —u usernane —p dat abasenane

A opcéo -h host significa especificar o nome do host, —u username
significa especificar o nome do usuéario que esta acessando, -p solicita
um pedido de senha e o databasename é o nome do banco de dados
que se deseja acessar. A resposta a este comando é o pedido de
identificacdo do usuério através da senha e em seguida a apresentacao
e o prompt do ambiente a espera de comandos:

Ent er password: ******
Vel come to the MYSQL nonitor. Comrands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 459 to server version: 3.22.20a-1o0g
Type 'hel p* for help.
nysql >

A partir do momento que se esta conectado ao servidor, € possivel
realizar varios comandos sobre os bancos de dados que se tem
permissdo, como selecionar um banco de dados (“use db_name;”),

buscar de dados em tabelas através de queries (consultas do tipo “select
* from uma_tabela;”), inserir valores em uma tabela (“insert into



uma_tabela values(1,2);”), criar bancos de dados (“create uma_bd;”),
criar tabelas (“create table teste(id int, descricao varchar(50));”),
mostrar tabelas do banco de dados selecionado (“show tables;”),
descrever a estrutura de uma tabela (“describe uma_tabela;” ou “show
columns from uma_tabela;”), remover tabelas (“drop table teste;”) e
outros comandos SQL comuns a manipulacdo e controle de bancos de
dados. O comando para desconectar-se do ambiente é “quit”.

1.5 - Exemplos

[shell]$ nysql -u root

Wl cone to the MYSQ. nonitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 2 to server version: 3.22.25

Type 'help' for help.

nmysql > show dat abases;

e e m e oo - +
| Dat abase |
e e m e oo - +
| nysaql I
| test |
S RS +

2 rows in set (0.00 sec)

mysql > creat e database Curso;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

nmysql > show dat abases;

e e m e oo - +
| Dat abase |
e e m e oo - +
| Curso |
| nysql I
| test |
S RS +

3 rows in set (0.00 sec)

mysql > use Curso;
Dat abase changed

nmysql > create table Al uno (
-> IDint not null auto_increnment prinmary key,
-> None var char (40),
-> Emai | varchar (30),
-> Dat aNasc dat e,
-> Matricula char(9) );
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

nmysql > show t abl es;



1 rowin set (0.00 sec)

mysql > desc Al uno;

R T S R +-- - - - T e +
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
R T S R +-- - - - T e +
| ID | int(11) | | PRl | O | auto_increnent

| Norme | varchar(40) | YES | | NULL | |
| Email | varchar(30) | YES | | NULL |

| DataNasc | date | YES | | NULL | |
| Matricula | varchar(9) | YES | | NULL | |
S S +om - - - +-- - - - E R S +

5 rows in set (0.00 sec)

mysql > alter table Aluno drop Email;
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)
Records: O Duplicates: 0 Warnings: O

mysql > alter table Al uno add Endereco varchar (100) after None;
Query OK, 0 rows affected (0.01 sec)
Records: O Duplicates: 0 Warnings: O

aut o_i ncrenent
None var char (40)

I

| YES
| Endereco var char (100)

|

YES
YES
YES

Dat aNasc date
Matricula | varchar(9)
S B TS

5 rows in set (0.00 sec)

+
I
+
int(11) |
I
I
I
+

+— +— +

mysql > insert into Aluno values( NULL, 'Guilherme', 'Rua
Pirineus, 43", '1979-11-18"', '9723220-3" );

Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

mysql > insert into Aluno values( NULL, 'Fulano', 'Rua Pigneus,
69', '1980-10-24', '9723299-9' );

Query OK, 1 row affected (0.01 sec)

nmysql > select * from Al uno;

| 1| Quilherme | Rua Pirineus, 43 | 1979-11-18 | 9723220-3 |
| 2| Fulano | Rua Pignmeus, 69 | 1980-10-24 | 9723299-9

2 rows in set (0.00 sec)

mysql > select ID, Nome from Al uno where ID < 10;



| 1| Quilhernme |
| 2| Fulano |

2 rows in set (0.00 sec)

mysql > del ete from Al uno where | D=2;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

nmysql > update Al uno set Nome=' Quil hernme Birckan' where |D=1;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)
Rows matched: 1 Changed: 1 Warnings: O

mysql > select * from Al uno;

e e e e e e e e oo o e e e e e oo n e e e e B +
| 1D| Nome | Endereco | DataNasc | Matricula |
e e e e e e e oo o e e e e e oo n e e e e - - B S +
| 1| Cuilherme Birckan | Rua Pirineus, 43 | 1979-11-18 | 9723220-3 |
oo oo e L L Ly +

1 rowin set (0.00 sec)
mysql > grant all privileges on Curso.* to visitante@ ocal host

identified by ‘senha2000’;
Query OK, 0 rows affected (0.02 sec)

mysql > quit
Bye

[shell]1$ nysqgl -u visitante;

Wl come to the MYSQL nonitor. Conmands end with ; or \g.
Your MySQ. connection id is 3 to server version: 3.22.25

Type 'help' for help.
mysql > use Curso;
Readi ng table information for conpletion of table and col um nanes

You can turn off this feature to get a quicker startup with -A

Dat abase changed
nmysql > show t abl es;

. +
| Tables in Curso |
T +
| Aluno |
T +

1 rowin set (0.00 sec)

mysql > select * from Al uno;

e e e oo e e e o o e e oo oo S S +
| 1D| None | Endereco | Dat aNasc | Matricula |
e e e e e e e oo o e e e oo - S U +
| 1| Quilhernme Birckan | Rua Pirineus, 43 | 1979-11-18 | 9723220-3 |
e e e e e e e oo o e e e e e oo n e e e e - - B S +

1 rowin set (0.00 sec)



nmysql > drop tabl e Al uno;
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

nmysql > drop dat abase Curso;
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

nmysql > show dat abases;

e e m e oo - +
| Dat abase |
e e m e oo - +
| nysql I
| test |
e e m e oo - +

2 rows in set (0.00 sec)

mysql > quit
Bye
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2 - PHP

PHP é uma linguagem de script no lado do servidor (server-side)
embutida no HTML, portanto é necessario instalar o interpretador da
linguagem no servidor de Web. PHP, assim como MySQL, estao
disponiveis para download para sistemas UNIX, mas para o sistema
operacional Windows precisam de uma licenca.

PHP é diferente de um script CGI escrito em linguagens como Perl
ou C pois, ao invés de escrever um programa com muitos comandos
para saida em HTML, vocé escreve um script HTML com um cdédigo
embutido para fazer a mesma coisa. O cdédigo PHP é encapsulado em
tags especiais de inicio e fim que permitem vocé alternar para dentro e
fora do modo PHP.

O gue distingue PHP de algo como um Javascript no lado do cliente
€ gque o codigo é executado no servidor. Se vocé tivesse um script PHP
em seu servidor, o cliente iria receber os resultados da execucao deste
script, e de maneira alguma poderia determinar qual o cdédigo que esta
por baixo desta execucdo. E possivel configurar um servidor Web para
processar todos os arquivos HTML com cdédigo PHP, e entdo realmente
nao had maneira de os usuarios perceberem que existe cédigo embutido
na pagina HTML.

No nivel mais basico, PHP pode fazer qualquer outra coisa que um
programa CGIl pode fazer, tal como coletar dados de um formulario,
gerar conteudo de paginas dinamicas, ou enviar e receber cookies.

Talvez a maior e mais significante caracteristica em PHP é seu
suporte a uma faixa muito ampla de bancos de dados. Escrever uma
pagina Web baseada em um banco de dados é muito simples. Os
seguintes bancos de dados sédo atualmente suportados: Adabas D,
Interbase, Solid, Dbase, mSQL, Sybase, Empress, MySQL, Velocis,
FilePro, Oracle, Unix dbm, Informix, PostgreSQL.

PHP também tem suporte a comunicacdo para outros servicos
usando protocolos tais como IMAP, SNMP, NNTP, POP3, ou mesmo
HTTP. Vocé pode também abrir sockets de rede e interagir usando
outros protocolos.

Um exemplo de um script dinamico que imprime a data atual esta
a segquir:

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Scri pt de exenpl o</ Tl TLE></ HEAD>
<BODY>
<CENTER>Bem vi ndo ao script de exenpl o: </ CENTER>
<?php

[* "<?" acima indica o inicio do script PHP */
$hoje = date("Y-md");

print "<BR><BR>Hoje é: $hoje.";

# o sinal "?>" seguinte indica o fimdo script
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2>
</ BODY>
</ HTM.>

Assumindo que hoje é dia 06 de maio de 2000, a saida do script
acima seria:

Bem vindo ao script de exenpl o:
Hoj e é: 2000- 05- 06.
Alguns pontos a considerar:

1. Todos os comandos PHP3.0 devem ser envolvidos pelas tags <? e ?>.
Uma segunda maneira de denotar comandos PHP é envolvendo-os
nas tags <?php e ?>;

2. Todas as sentencas de saida para a tela devem ser envolvidas por
aspas () e conduzidas pelos comandos print ou echo;

3. Quase todos os comandos PHP3.0 terminam com um ponto-e-virgula;

4. Todo comando HTML dentro do comando print sera executado
normalmente pelo browser e desempenhara sua funcéo usual;

5. Documentos incluindo cédigo PHP devem ser salvos com a extensao
.php ou .php3, isto informara ao interpretador PHP3.0 para executar
os comandos encontrados dentro das tags <? e ?>. E possivel
também utilizar extensdes diferentes do padrdo, mas isso acarretara
0 uso das tags <?php e ?> no sentido de informar ao servidor Web
que é o interpretador PHP3.0 que se encarregard de executar o
script, ja que isto ndo pode ser identificado pela extensdo do arquivo;

6. A funcdo date apresentada no script acima é uma das milhares de
funcdes que o PHP disponibiliza, ela tem o formato: string date
(string formato, int timestamp);, ou seja, retorna um string e aceita
dois parér‘rﬁtros: o tipo de formato a ser aprensentado e um valor
timestamp —de data opcional (quando omitido, como no Nnosso caso,
considera a data atual).

Uma grande caracteristica de PHP3.0 € a capacidade de
construcado de templates HTML, que sdo muito Uteis quando se esta
desenvolvendo um site com muitas paginas. Isso € possivel através do
comando include que permite a insercdo de codigo, provindo de um
arquivo separado, dentro de um documento HTML. Desta maneira é
possivel estabelecer, por exemplo, um arquivo de rodapé num arquivo
chamado rodape.txt que aparecera em varias paginas sem precisar
reescrever o codigo, apenas utilizando o comando include, como segue:

1 Timestamp é um formato especial de data, geralmente usado em sistemas UNIX, ele
armazena sob a forma de um numero inteiro, os segundos, minutos, horas, dia, més e
ano de uma data. Sendo que a cada segundo ele incrementa o seu valor, tornando

simples a manipulacdo de data a partir de operadores como soma, subtracéo etc.
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<? include("rodape.txt"),; ?>

Um outro aspecto importante de PHP é a capacidade de modificar
variaveis passadas de formularios HTML, tornando possivel a realizacéo
de vérias tarefas como: envio de um e-mail (através da funcdo mail())
baseado em informacgbes de uma péagina, impressdo de paginas
personalizadas, passagem e armazenamento de informacfes em um
banco de dados etc.

Existem vérias outras caracteristicas interessantes a destacar
sobre PHP, entre elas pode-se citar: Suporte ao modelo de orientacdo a
objetos, Interacdo com bancos de dados, Criacdo de imagens GIF,
Autenticacado HTTP, Manipulacdo de erros, Manipulacdo de cookies,
Suporte para upload de arquivos, Conexdes persistentes de bancos de
dados, Manipulacao de arquivos remotos entre muitas outras.

Para se ter uma idéia algumas classes de func¢des disponiveis no
PHP3.0 sao listadas a seqguir: funcdes de suporte a bancos de dados,
especificas ao Apache (servidor de Web), de array, matematicas,
calendario, data, diretorios, execucdo de programas, HTTP, imagem,
filesystem, hashes, Rede, NIS, PDF, Perl, expressdes regulares, strings,
URL, compresséo, XML etc.

2.1 - Um breve histdérico de PHP

PHP foi concebido num dia do outono de 1994 por Rasmus Lerdof.
A primeira versdo utilizada ficou disponivel no inicio de 1995 e foi
conhecida como Personal Home Page Tools. Ele consistia de um
analisador muito simples que entendia somente algumas macros e um
namero de utilidades que estavam em uso comum nas home pages até
entdo, um livro de visitantes (Guestbook), um contador e algumas
outras coisas. O analisador foi escrito em meados de 1995 e foi
chamado de PHP/FI versdo 2. Rasmus combinou os scripts do Personal
Home Page Tools com o Form Interpreter e adicionou suporte a mSQL.
PHP/FI cresceu e as pessoas comecaram a contribuir com o seu coédigo.

E dificil dar estatisticas, mas estima-se que, no fim de 1996,
PHP/FI estava em uso em pelo menos 15.000 sites pelo mundo. Na
metade de 1997 este numero cresceu para mais de 50.000 e nesta
época ocorreram mudancgas no desenvolvimento do PHP. O analisador
foi reescrito por Zeev Suraski e Andi Gutmans e o0 novo analisador deles
formou a base do PHP versao 3.
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2.2 - Comentarios

Todo programa deve possuir comentarios, visando o entendimento
do cddigo em consultas posteriores. No PHP, existem trés tipos de
marcadores de comentario, que sao:

// e # para comentario de uma linha. Por exemplo:

[/ atribui o none a vari avel
$nome = "Cuil hernme Birckan";
$email = "birckan@nf.ufsc.br"; # atribui o E-mail a vari avel

e para comentarios que ocupem mais de uma linha, usamos os
marcadores /* */.

/*
Nas |inhas abai xo, atribuirenos os val ores
Do nonme e do e-nmil as respectivas vari avei s

*/
$nonme = "Cuil hernme Birckan";
$email = "birckan@nf.ufsc. br";

2.3 — Variaveis

Para comecar, vamos ver como o PHP trata suas variaveis (ou
constantes), que podem ser variaveis escalares ou nao-escalares. As
variaveis escalares sao aquelas que podem ser retrabalhadas, ou
"divididas em pedacos menores”, enquanto as nao escalares sao as
arrays (matrizes) e os objetos.

A identificacdo de uma variavel, independente do seu tipo é pelo
sinal $ colocado como primeiro caractere, como abaixo:

$nome = "Cuil hernme Birckan";
$matricul a = 97232203;

A primeira variavel é do tipo string, e a segunda, inteiro (ambas
escalares). Vale lembrar que, como a linguagem C, as variaveis $none e
$Nonme sdo consideradas diferentes, pois o PHP as trata como sensiveis
ao caso.
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2.3.1 — Inteiros e ponto flutuante

As variaveis inteiras sdo bastante simples de ser usadas, sem
nenhuma diferenca das demais linguagens que vocé estad habituado a
usar. Segue as sintaxes abaixo:

$a = 123;
$b = -123;

As variaveis em ponto flutuante também sdo bem simples,
lembrando que no lugar da virgula devemos usar um ponto (“.”):

$a = 1.23; // arecebe 1,23
$a = 1.2e3;

2.3.2 — Arrays

PHP suporta arrays simples e multiplas dimensdes (também
chamadas de matrizes). Usa-se uma variavel simples indexada para
denotar um array. Esta indexacdo pode ser feita por nUmeros ou mesmo
por strings usando colchetes:

$a[1] = “abc”;
$a[1] = “def”;
$b[“a”] = 15;

Para se adicionar valores no final do array vocé pode
simplesmente usar esta sintaxe:

$c[] = “abc”; // $c[0] == “abc”
$c[] = “def”; // $c[1] == “def”

Existem funcdes ja implementadas de ordenamento de vetores,
tais como: sort()

$fruits = array ("lemon", "orange", "banana”, "apple");
sort ($fruits);

Os arrays multidimensionais sdo usados gquase que da mesma
forma que os arrays simples:

$a[1][2] = $f;

$b[1][“bola”] = $f // Vocé pode misturar indices
$b[“bar”][5][“mesa”][2] = $f; //array de 4 dimensdes
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Em PHP3 temos um problema de referenciar arrays
multidimencionais dentro de strings. O exemplo a seguir ndo funciona:

$a[1][5] = $f;
echo “Isto ndo vai funcionar: $a[1][5]";

Mas vocé pode fazer isso usando a concatenagao:

echo “Agora funciona: “ . $a[1][5];

2.3.3 — Strings

r'\Significado
‘\—n"Nova linha
E"Tab horizontal
‘\—\"Contra barra
@"Dollar

Atribuicbes e concatenagoes:
$str = “Abacate”;
$str = $str . “ grande”; //concatena “ grande” na string
$str .= “ e madura”; // concatena “ e madura” na string

Pegando um caracter dentro de uma string:

$primeiro = $str[0];
$ultimo = $str[ strlen($str) — 1 ];

Alguns exemplos de conversao de strings:

$a =1+ "10.5"; // $a é um double (11.5)
$b =1 + "10 Small Pigs"; // $b é um inteiro (11)

$c = 1 + "10 Little Piggies"; // $c é um inteiro (11)
$d = "10.0 ratos " + 1; // $d é um inteiro (11)
$e = "10.0 ratos " + 1.0; // $e € um double (11)
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2.3.4 — Variaveis de variaveis

Algumas vezes € conveniente vocé utilizar valores de variaveis
como nomes de outras variaveis, utilizando assim variaveis de forma
dindmica. Isto é possivel em PHP!
$a = “hello”; // 1sto é uma variavel simples
$$a = “ world”; /* Acabamos de criar uma variavel $hello com o

conteudo “ world” */

Vocé também pode imprimir estas variaveis de forma dinamica:
echo “$a ${$a}”;

Tera como resultado: “hello world”

2.3.5 — Type casting

Type casting em PHP funciona praticamente como em C:

$a = 10; # $a é um inteiro

$b = (double) $a; # $b é um double
‘(int), (integer) ‘Converte para inteiro
\(real), (double), (float) \Converte para double
‘(string) ‘Converte para string
\(array) \Converte para array
‘(object) ‘Converte para objeto

2.3.6 — Variaveis por referéncia no PHP4

Na versdo 4 do PHP, as variaveis podem receber valor por
referéncia. Isto significa que ao para atribuir o valor a uma variavel nao
usamos um Vvalor, mas um "ponteiro” para o valor em questdo. Na
verdade, este "ponteiro” € uma outra variavel:

$nonme = "Q@ui |l herne Birckan";
$i dentificacao = &none;

Deste modo, a variavel $i denti fi cacao recebe o valor de $none

e, se uma das duas for atualizada, a outra também sera, mantendo o
mesmo valor em ambas.

17



2.4 - Operacdes Matematicas

As operagbes no PHP também seguem o padrdao das outras
linguagens (+, -, *, /, %[modulo da divisdo], sin(), cos()). Além destas,
o PHP tem um completo conjunto de operacbes matematicas, que
podem ser consultadas nesta pagina:

httg ://br.php.net/manual/ref.math.php3 |

Um exemplo para calcular o valor liquido de um preco, depois de
aplicar 10% de desconto sobre o preco bruto:

$val orbruto = 10;
$desconto = 10 * $val orbruto / 100;
$val orliquido = $val orbruto - $desconto;

2.5 - Operadores

Operadores aritméticos:

‘Exemplo ‘Nome

$a + $b |Adicso

$a - $b [Subtragdo

$a* $b |Multiplicacso

$a / $b |Divisao

$a % $b |Modulo da divis&o

Operador de atribuigao:

‘Exemplo‘Nome ‘
$a =$b |[Atribuicéo

$a = ($b =4) + 5; // $b recebe 4 e $a recebe 9
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Operadores logicos:

\Exemplo |Operador
\$a and $b |E

$a && $a E

$a or $b |OU

$a || $b |OU

$a xor $b XOR

1$a INOT

Operadores de comparacao:

[Exemplo  |Nome
$a==$b |lgual
$a===$b |[Idéntico
$al=$b  |NZo igual

$a < $b 'Menor que

$a > $b 'Maior que
$a<=$b  |Menor ou igual
$a>=$b  Maior ou igual

Operadores de execucao:

$output = "lIs —I~;
echo “<pre>%$output</pre=>";

Operadores de incremento/decremento:

|Exemp|o |Nome |Efeito

|++$a |Pré-incremento |Incrementa $a, depois retorna seu valor
|$a++ |Pés—incremento |Retorna o valor de $a, depois incrementa
|——$a |Pré-decremento |Decrementa $a, depois retorna seu valor
|$a—— |Pés—decremento |Retorna o valor de $a, depois decrementa
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2.6 - Operacdoes com strings

Operagdes com strings sdo uma das caracteristicas mais
desenvolvidas do PHP. Para concatenar-se dois strings, usamos o0
operador “.” - Dentre as fungdes mais importantes estéo:

. strlen(), que permite saber quantos caracteres possui a string:

echo "A palavra "internet' possui

strlen("internet")

caracteres “;

. substr(), que devolve uma substring da string informada:

echo substr("abcde", 2, 2); // Esta linha iréa exibir os
caracteres "cd";

. ucwords (string), converte os primeiros caracteres de strings
em maiusculo.

Exemplo:

$nome = ucwords("val dir henrique dias leite");
echo($none); //Esta linha exibira Valdir Henrigque Dias Leite

. strpos (), para saber se determinado caractere (ou substring)
esta contida em uma string:

if strpos ($email, "@) {

echo("Seu e-nail parece estar correto!\n");
} else {

echo("O e-mai|l esté& invalido\n");
}

No exemplo acima, verificamos se o caractere "@" esta contida em
uma variavel $email. Se estiver, exibe a primeira mensagem. Do
contrario, exibe a segunda.

Outras funcgdes relacionadas a operacdes com strings podem ser
encontradas em

http://br.php.net/manual/ref.strings.html|
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2.7 - Controlando o fluxo e LOOPS

As funcOes usadas para controlar o fluxo do programa e execucao de
"loops" sdo:

. if ... else ... else if, que segue o padréo da linguagem C:
if ($sexo == ") {
echo "Vocé é do sexo Masculino\n";
} elseif ($sexo == "f") {
echo "Vocé é do sexo Fem ni no\n";
} else {
echo "Por favor, inforne corretanente seu sexo\n";
}
. switch, uma maneira de controlar o fluxo onde a variavel de

controle do fluxo pode ter varias opcfes de valores. Este tipo de controle
poderia ser feito com uma sequéncia de "ifs" e "elseifs”, mas o uso do
switch torna o cédigo mais legivel e faz com que seja executado mais
rapidamente, pois a verificacdo da variavel "$sexo" s6 é feita uma vez e
depois comparada com as opcdes de cada "case". Se nao estiver em
nenhuma delas, € executado o bloco sob o "default”. J& com o "elseif", a
comparacdo é feita novamente a cada sentenca. Neste exemplo, a
diferenca nédo é tdo grande, mas quando o tipo de verificacdo vai ficando
mais complexo a velocidade comeca a ser sentida. Na maioria dos
casos, vale a pena optar pelo switch.

switch ($sexo) {
case "m':
echo "Vocé é do sexo Mascul i no\n";
br eak;
case "f"
echo "Vocé é do sexo Fem ni no\n";
br eak;
case default:
echo "Por favor, inforne corretanente seu sexo\n";
br eak;

Sempre inclua o comando break no final do case. Caso contrario, a
execucado continuard até encontrar o final do switch (ou a instrucéo
break), fazendo com que as instrucbes de mais de um case sejam
executadas.

. while, que permite repetir o cdédigo enquanto uma condicdo for
verdadeira:
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while ($contador > 0) {
$cont ador = $cont ador - 2;
}

. for, para execucdo de um loop determinada quantidade de vezes:

for ($i==0; $i<100; $i++) {
echo "$i\n";
}

2.8 - Tratando formularios

Vamos fazer, passo-a-passo, um script para receber os dados de
um formulario, consistir as informacfes e enviar o resultado por e-mail.
Este formulario possui campos para digitacdo do nome, e-mail e
telefone. Todos os campos sao obrigatérios e a consisténcia do campo e-
mail deve ser feita apenas verificando a existéncia do caractere @, para
facilitar as coisas. Ja o campo telefone deve ter sete ou oito caracteres.
Tendo este cenario, maos a obra!

<?php
$erro = "";
if ($nome == "") {
$erro .= "Digite seu Nome\n"; }

if ((strlen($telefone) > 8) or (strlen($telefone) < 7)) {

$erro .= "O nunero do tel efone deve ter sete ou oito
caracteres\n";
}
if strpos ($email, "@) = 0 {
$erro .= "O e-mail digitado nao é valido\n"
}

Esta primeira parte faz a consisténcia dos dados e altera o valor
da variavel $erro, caso alguma das condi¢cdes ndo seja satisfeita. Para
prosseguir, devemos verificar a ocorréncia de erros e entdo enviar o e-
mail se erros ndo tiverem ocorrido ou enviar uma tela de resposta
informando qual o erro aconteceu. Como o valor de $erro antes da
verificacdo dos campos € ", basta testar se a variavel ainda tem este

valor para saber se aconteceu ou ndo um erro. Vamos continuar:
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echo("<htm ><title>Envie o fornulario
abai xo</titl e><body><center>\n"); # Cabecal ho de resposta.

if ($erro == "") { // Nao houve nenhum erro no preenchi nento
mai | ("bi rckan@nf.ufsc. br", "Dados do Formul &rio"," None:
$none\n E-nmmil: $email\n Tel efone: $tel ef one\n", " From

$emai | \ nDate: $date\n" );

echo(" Cbri gado por enviar este fornulariol\n");

} else

echo("Nao foi possivel enviar o fornul ario! <br>Verifique as
mensagens abai xo<br><br><b> $erro \n");

echo(" </ cent er ></ body></ htm >\ n");
Pronto!
A novidades neste script é:

« e-mail. Sua sintaxe é a seguinte: mail(Destinatario, Assunto,
Mensagem, Informacdes_Adicionais);

Depois do script que envia e-mail, vamos fazer um outro que
guarde as informag¢des de um formulario HTML em um banco de dados.

2.9 — Funcoes

As funcdes no PHP nao diferem muito das outras linguagens.
Algumas caracteristicas das funcodes:

e Devem ser declaradas antes de serem usadas.

e Podem receber parametros por valor ou por referéncia.

e Podem ter quantidade variavel de parametros (Apenas a partir da
versao 4).

e Os parametros podem ser declarados com um valor default.

e Uma vez definida, uma funcéo nédo podera ser "redefinida™.
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Alguns exemplos de funcoes:

/*
Esta funcédo retorna TRUE ou FALSE, dependendo da val i dade ou
ndo do e-mail informado.

*/
function verifica_emil ($email){
if strpos ($email, "@) = 0 {
return fal se;
} else {
return true;
}
}
/*

Nest e exenpl o cal cul anos o valor |iquido, tendo o val or bruto
e o0 desconto a ser aplicado. Se o desconto nédo for infornmado,
utilizarenos 10% cono padr do.
*/
function val or _liquido($val or_bruto, $desconto = 10) {

return ($val or _bruto - ($valor _bruto * $descont o/ 100));

}

Os dois exemplos acima receberam seus parametros por valor.
Isso significa que as alteracOes de variaveis realizadas dentro da funcao
sO terédo efeito no contexto da funcdo, e estas mudancas néo refletirdo
no resto do script. Em alguns casos pode ser interessante que os valores
dos parametros sejam alterados pela funcdo, e que seus novos valores
reflitam no script como um todo. Para conseguir isto, usamos a técnica
de passagem de parametro por referéncia. Vamos ver um exemplo:

function conpl et aURL(&$nmv_URL) {
$mv_URL .= "http://".$mv_URL;
}

$URL = "www. i nf.ufsc.br";
conpl et aURL($URL) ;

echo "A URL conpleta fica assim $URL\n";
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2.10 — Classes

Como nao poderia deixar de ter, PHP também possui suporte a
criacao de classes e objetos de forma simples:

class carro {
var $estado; // Estado do carro: ligado ou desligado

function liga() {
if ($this->estado !'= “ligado”) {
$this->estado = “ligado”;
return true;

} else {

return false;
b5

+

$carrol = new carro;
$carrol-=>liga();

O método construtor da classe (método que é executado quando a
classe é criada) é uma funcdo com o mesmo nome da classe:

class Pessoa {
var $idade;
function Pessoa() {
$idade = 0; //Todo objeto desta classe é criado com O anos

he

As classes podem herdar caracteristicas de outras classes. Criando
uma classe derivada de uma outra classe, como no exemplo a seguir da
criacdo da classe Aluno, derivada da classe Pessoa:

class Pessoa {
var $nome;
var $endereco;

+

class Aluno extends Pessoa {
var $matricula;

+
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Todas as caracteristicas da classe mée sao herdadas pela classe
filha. A heranca multipla ndo é suportada pelo PHP.

2.11 - Acesso a banco de dados

Como foi dito na apresentacdo do PHP, o acesso a banco de dados
€¢ um dos pontos fortes desta linguagem. Ele possui acesso nativo a
ADABAS, ORACLE, SYBASE, SQL SERVER, DBASE, INFORMIX, mSQL,
MySQL, POSTGRESQL, além de suportar ODBC, fazendo com que o PHP
possa trabalhar praticamente com todos os bancos de dados existentes.

Neste modulo vamos ver apenas as apenas as fungbes relativas ao
banco MySQL, pois esta dupla PHP/MySQL esta sendo preferida por uma
boa parte dos desenvolvedores, particularmente no ambiente
Linux/Apache.

O MySQL é um servidor SQL e portanto devemos seguir alguns
procedimentos e regras para acesso aos seus dados. Se vocé esta
acostumado com o Oracle ou SQL Server nao tera dificuldades, mas se
vocé usa somente bancos de dados do tipo Access ou DBF, podera ter
dificuldades em entender o mecanismo usado pelo MySQL.

A primeira regra é ter um banco de dados cadastrado e um
usuario com acesso a este banco de dados. Vale lembrar que o MySQL
nao é um banco de dados, e sim um servidor de dados. Tenha isto em
mente para entender o exemplo.

Digamos que temos um banco de dados Curso com 0O usuario
visitante e senha temp99. O primeiro passo é "logar" ao servidor. Para
isso usamos a funcédo nysgl _connect e informamos ao servidor login
(usuario) e senha. Veja abaixo:

$conn = mysql_connect ("localhost”, "visitante", "temp99");

Este comando abrira uma conexdo com o MySQL da maquina local
(localhost), usando o usuario visitante cuja senha é temp99. Uma
referéncia a esta conexao sera gravada na variavel $conn.

Depois de conectados ao servidor, devemos conectar ao banco de
dados propriamente dito, usando o comando mysqgl select db, que
precisa de dois parametros: O nome do banco de dados e a conexao.
Caso a conexdo nao seja informada, ele tentara usar a ultima criada. Em
nossos exemplos, iremos sempre informar os dois parametros.

$db = mysqgl_select_db("", $conn);
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Neste ponto ja temos uma conexao com o servidor e ja criamos
um link com o banco de dados. Agora podemos enviar os comandos SQL
que desejarmos. Se vocé nao souber SQL, aprenda :-)

Agora segue nosso exemplo pratico: Vamos usar o script do
maodulo passado e altera-lo de modo que os dados digitados no
formulario sejam gravados no banco de dados Curso antes de enviar o
e-mail.

<?php
$erro ="";

# Verificar se o campo NOME esta vazio.
if (Jnome =="") {
erro .= "Digite seu Nome\n";

+

# Verificar a quantidade de caracteres no campo TELEFONE.
if ((strlen($telefone) > 8) or (strlen($telefone) < 7)) {
$erro .= "O numero do telefone deve ter 7 ou 8 caracteres\n";

}

# Testar vamor do campo E-mail, verificando o caracter "@"
if strpos ($email, "@") = 0 {
$erro .= "O e-mail digitado nédo é valido\n";

}

# Cabecalho de resposta.
echo('\n");
echo("<center=>\n");

if (Jerro =="") {
$conn = mysqgl_connect("localhost”, "visitante", "temp99");
$db = mysql_select_db("Curso", $conn);
$sql = mysqgl_query(“insert into Aluno (Nome, Email, Telefone) values
("".addslashes($nome). "', .addslashes($email).",
"'.addslashes($email).")" or die ("Nao foi possivel atualizar a tabela™);
mysql_close($conn);
mail("birckan@inf.ufsc.br"”, "Dados do Formulario”,” Nome:
$nome\n
E-mail: $email\n Telefone: $telefone\n","From: $email\nDate:
$date\n");
echo("Obrigado por enviar este formulariol\n™);
} else {
echo("Nao foi possivel enviar o formulario!
Verifigue as mensagens abaixo:

\n");
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echo("<b>%$erro </b>\n");
echo("<br><br><a href=form.htm=>Voltar\n™);

echo("</center>");

Este é o procedimento padrdo para usar servidores de banco de
dados com o PHP:

e Conectar ao servidor

e Abrir o banco de dados (um servidor SQL pode ter mais de um banco
de dados)

e Enviar os comandos SQL

e Desconectar do servidor

A novidade deste exemplo fica por conta do comando die que finaliza o
script caso a funcdo que o precede nao possa ser executada.

2.12 - FTP e HTTP

Algumas vezes pode ser util que nosso script execute um outro
script ou entdo transfira um arquivo para outro servidor. Para isso,
podemos executar comandos HTTP e FTP de dentro do PHP. Veja os
exemplos:

HTTP: Podemos fazer, dentro do script PHP, uma chamada a outro
script ou programa CGI hospedado em outro servidor. Isto € muito util
quando queremos consultar algum dado em um servidor remoto, ou até
mesmo para abrir uma pagina, usando o protocolo HTTP. Para isso,
basta chamar a funcdo Header(*"location: pagina.htm™) para redirecionar
para uma pagina especifica ou entdo o usar o comando abaixo para
executar um CGI passando parametros via URL:

header ("l ocation: http://server/cgi/script.pl?p=" . $param;

Onde $param é uma variavel que pode vir de uma consulta a
banco de dados ou mesmo de um formulario.

Outra funcdo HTTP importante € o uso de "cookies™ para gravar
alguma informacédo no browser de quem estiver visitando sua pagina.
Para gravar um "cookie", usamos a funcao setcookie(), como mostrado
abaixo:

setcookie("Visitou", "Sinm, tinme()+3600);
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O comando acima gravara um cookie chamado "Visitou” com o
valor "sim", com apenas uma hora de duracdo. Note que o 3600 é o
namero de segundos além do horario atual que o cookie deve ficar
ativo. Se no lugar de 3600, usassemos 36000, o cookie seria ativo por
10 horas.

FTP: A sequéncia de tarefas para uso do protocolo FTP é Conectar ao
Servidor, Identificar-se (Login e Senha), Enviar/Buscar arquivo(s),
Desconectar. Os comandos para cada uma destas tarefas sao:

$conn = ftp_connect (“ftp.inf.ufsc.br”);

$log = ftp_login($conn, 'login', 'pass');
ftp_put($con, '"arquivo_renmoto', 'arquivo_|local"',
FTP_ASCI | / FTP_BI NARY) ;

ftp_quit($conn);

2.13 - Sessoes

Sessfes HTTP servem para preservar dados em acessos
subsequentes, através de registros de variaveis de sessdo. Usamos
basicamente trés fungodes:

» session_start();
« session_register( "VARIAVEL" );
» session_destroy();

Exemplo:

<?php

session_start();

session_register("VARI AVEL");

if (!isset($VARI AVEL)) {
header (" Location: error.php");
exit();

}

print "Passou!!";

?>

2.14 - Tratamento de Arquivos

O PHP possui varias funcdes para o tratamento de arquivos a fim
de facilitar sua manipulacdo. A primeira coisa que se tem que saber é

29



que para se manipular arquivos, tem-se que abrir e fechar o arquivo. O
PHP possui as seguintes fungdes para se abrir e fechar arquivos:

» fopen( “nome_do_arquivo”, “mode”, [diretério] ) — Abre o arquivo
» fclose( fp ) - Fecha o arquivo

Estes modos de abrir o arquivo podem ser os seguintes:

r somente leitura; posiciona-se no inicio do arquivo.
r+ leitura e escrita; posiciona-se no inicio do arquivo.
w somente escrita; posiciona-se no inicio do arquivo e o trunca

para tamanho zero. Caso o arquivo ndo exista o PHP tenta cria-lo.

w+ leitura e escrita; posiciona-se no inicio do arquivo e o trunca
para tamanho zero. Caso o arquivo ndo exista o PHP tenta cria-lo.

a somente escrita; posiciona-se no final do arquivo. Caso o
arquivo nao exista o PHP tenta cria-lo.

a+ leitura e escrita; posiciona-se no final do arquivo. Caso o
arquivo nao exista o PHP tenta cria-lo.

Apés abrir um arquivo, pode-se ler o conteddo ou escrever em seu
conteudo, de acordo com a forma que se abriu o arquivo.

o fread( fp, tamanho )
» fgets( fp, tamanho )
o fwrite( fp, string, [tamanho] )

Exemplos:

$nomedoarquivo = "/tmp/teste.txt";

$fp = fopen ($nomedoarquivo, "r");

$contents = fread ($fd, filesize ($nomedoarquivo));
fclose ($fp);

$fp = fopen(“/tmp/teste.txt”, “a”);
fwrite($fp, “bla bla bla \n”);
fclose($fp);

$fp = fopen ("/tmp/teste.txt", "r");
while ( !'feof($fp) ) {

$buffer = fgets($fp, 4096);

echo “$buffer <br>";

b
fclose ($fp);
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Neste ultimo exemplo, pega-se linha a linha de um arquivo e
imprime em HTML separando as linhas pela tag “<br>".

2.15 - Tratamento de Erros

O PHP tem um esquema especial de "debugging™ (tratamento e
verificacdo de erros), que é acessado por uma porta TCP, que permite
acompanhar a execucao dos scripts e ver quaisquer erros que estiverem
acontecendo.

Além disso o tratamento de erros pode ser feito no proprio script,
conforme explicado abaixo:

O PHP possui 4 niveis de erros e avisos, que sao:

1 - Erros de normais de Funcdes

2 - Avisos Normais

4 - Erro de interpretacao

8 - Avisos que vocé pode ignorar, mas que podem causar danos a
execucao normal do script.

O padrdo do PHP é o nivel 7 (1 + 2 + 4), mas este nivel pode ser
alterado tanto no arquivo de configuracdo quanto em tempo de
execucdo, chamando a funcdo error_reporting($nivel) com o nivel
desejado.

Se usarmos o valor O (zero) nenhum aviso ou mensagem de erro
sera gerada em tempo de execucdo. Neste caso, podemos usar uma
variavel especial ($php_errornsg) que contera o ultimo erro gerado
pelo script, para que possamos criar rotinas especificas para tratamento
de erros. Podemos fazer uma analogia ao comando on error resume
next do ASP, técnica muito util para personalizarmos mensagens de erro
para o usuario, entre outras coisas.
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