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Modulo

Object Pascal Il

ESTRUTURAS DE DECISAO

If
O if € uma estrutura de decisdo usada para realizar instrugcdes em determinadas condi¢8es. O if é considerado
uma so instrucgao, por isso, s6 encontramos o ponto-e-virgula no final. O else é opcional.

i f Opn. Execute then
I mg. Pi cture. LoadFrontFi |l e(Opn. Fi | eNane) ;

if Nota < 5 then
Showivessage(‘ Reprovado’)
el se
Showivessage(‘ Aprovado’ ) ;

Case

Permite que o fluxo da execugédo seja desviado em funcdo de varias condi¢cdes de acordo com o valor do
argumento, que tem que ser ordinal, caso o valor do argumento ndo corresponda a nenhum dos valores listados,
podemos incluir um else.

case Ch of
‘' ‘1 ShowlMessage(‘ Espaco’);
‘0"..79": ShowMessage(‘Digito’);

- R ShowMessage(f Operador ') ;
el se
Showvessage(‘ Car actere especial’');

end;

case CbbBorda. Itemnl ndex of
0: BorderStyle := bsDi al og;
1: BorderStyle : = bsSingle;
2: BorderStyle := bsSizeabl e;

end;
ESTRUTURAS DE REPETICAO
While
O laco while executa uma instrugdo até que uma condicao seja falsa.
I = 10;
while | >= 0 do
begi n
Showivessage(Int ToStr(1));
Dec(1);
end;
For

O laco for executa uma instru¢cdo um nimero determinado de vezes, incrementando uma variavel de controle
automaticamente a cada iteracdo. Caso seja preciso que a contagem seja decremental, pode-se usar downto em vez de
to.

for I := 1 to Conponent Count do
Showvessage(‘ O ‘ + IntToStr(l) + ‘° Conponente é ‘ + Conponents[l - 1].Nane);
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for I := Length(Editl. Text) downto 1 do
Showivessage(Edit1. Text[1]);

Repeat
O laco repeat executa instrugfes até que uma condicéo seja verdadeira.

I =1,
repeat
S := I nputBox(‘ Acesso’, ‘Digite a senha’, '’);
Inc(l);
if I >3 then
Hal t ;
until S = *flum nense’;

Quebras de Lago
Em qualquer um dos lagos mostrados podemos usar o procedimento Break para cancelar a repeticdo e sair do
laco, podemos também forcar a proxima iteragdo com o procedimento Continue.

I =1,
whil e true do
begi n
Inc(l);
if I < 10000000 then
Cont i nue;
Showvessage(‘ Cheganps a dez nil hées’);
Br eak;
end;

TIPOS DEFINIDOS PELO USUARIO

O usuario também pode declarar tipos nao definidos pelo Delphi. Essas declara¢des sao feitas na se¢éo type,
da interface ou implementation, sendo que na implementation esses tipos ndo poder&o ser usados em outras Units.
Dificilmente vocé tera que definir tipos, a ndo ser classes, pois 0s tipos padréo do Delphi sdo o bastante para a maioria
das aplicacoes.

Strings Limitadas
Caso se deseje limitar o nimero de caracteres que uma string pode receber, podemaos criar um tipo de string
limitada.

TNonme = string[40];
TEstado = string[2];

Tipo Sub-Faixa
E um subconjunto de um tipo ordinal e possui as mesmas propriedades do tipo original.

TMai usculas = “A .. Z";
TMes = 1..12;

Enumeracdes

Define uma seqiiéncia de identificadores como valores validos para o tipo. A cada elemento da lista de
identificadores é associado internamente um namero inteiro, iniciando pelo nimero 0, por isso sdo chamados de tipos
enumerados.

TBorderlcon = (bi SystenmMVenu, bi M nim ze, biMaxim ze, biHelp);
TDi aSemana = (Seg, Ter, Qua, Qui, Sex, Sab, Dom;

Ponteiros
Ponteiros armazenam enderecos de memoaria, todas as classes em Object Pascal sédo implementadas como
ponteiros, mas raramente o programador vai precisar usa-los como tal.

TIntPtr: “~Integer,;
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Records
O tipo record é uma forma de criar uma Unica estrutura com valores de diferentes tipos de dados. Cada um dos
dados de um record é chamado de campo.

TData = record
Ano: | nteger;

Mes: TMes;
Di a: Byte;
end;
var
Festa: TDat a;
begi n
Festa. Ano : = 1997;
Festa. Mes : = Mai;
Festa.Dia : = 8;
end;
Arrays

Arrays fornecem uma forma de criar variaveis que contenham mdltiplos valores, como em uma lista ou tabela,
cujos elementos sdo do mesmo tipo. Veja abaixo alguns exemplos de arrays de dimensfes variadas.

TTenpDia = array [1..24] of Integer;
TTenpMes = array [1..31, 1..24] of Integer;
TTenpAno = array [1..12, 1..31, 1..24] of Integer;
var

TD: TTenpDi a;

I: Integer;
begi n

for I :=1to 24 do

TDO{I] := StrTol ntDef (I nput Box(‘ Tenperaturas’, ‘Digite a tenperatura na hora *

+ IntToStr(l), “’), 30);
end;

Um array pode ser definido como constante tipada, onde todos os seus elementos devem ser inicializados.
FAT: array[1l..7] of Integer = (1, 2, 6, 24, 120, 720, 5040);

O tipo dos elementos de um array pode ser qualquer um, vocé pode ter uma array de objetos, de conjuntos, de
qualquer tipo que quiser, até mesmo um array de arrays.

TTenpMes = array [1..31] of TTenpD a;
TBtnList = array [1..10] of TButton;
Sets

Sao conjuntos de dados de um mesmo tipo, sem ordem, como 0s conjuntos matematicos. Conjuntos podem
conter apenas valores ordinais, 0 menor que um elemento pode assumir é zero e o maior, 255.

set of TBorderlcon;
[ bi SystemMenu, bi M nim ze];

TBor der | cons
Bor der | cons :

if MesAtual in [Jul, Jan, Fev] then
Showivessage(‘ Férias’);

Os conjuntos podem ser definidos como constantes ou constantes tipadas, como abaixo.

DGHEXA =['0".."9, "A..72Z, "a .. z2'],;
Dl G HEXA: set of Char = ['0".."9, "A..7Z, "a .. z2'],;

PROCEDIMENTOS, FUNCOES E METODOS

As acdes de um objeto devem ser definidas como métodos. Quando a acdo ndo pertence a um objeto, como
uma transformacéo de tipo, essa agéo deve ser implementada em forma de procedimentos e/ou funcgdes.
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Procedimentos

Procedimentos sdo sub-rotinas, que realizam uma tarefa e ndo retornam um valor. A declaracdo de um
procedimento é feita na se¢do interface e a definicdo, na secéo implementation. Ao chamar o identificador do procedimento,
com 0s parametros necessarios, esse procedimento sera executado. Veja abaixo o exemplo de uma unit com a
implementacdo um procedimento.

unit Tool s;

interface
procedure ErrorMsg(const Msg: string);
i mpl enent ati on

uses Forns, W ndows;

procedure ErrorMsg(const Msg: string);
begi n

Appl i cati on. MessageBox( PChar (Msg), ‘ Operacao invéalida , M _| CONERROR);
end;

end.

Funcdes
Func¢bes sdo muito semelhantes a procedimentos a Unica diferenca é que as fung¢des retornam um valor. O tipo
do valor de retorno deve ser informado no cabecalho da fungéo. Na implementacéo da funcéo deve-se atribuir o valor de
retorno a palavra reservada Result ou ao identificador da funcéo. Pode-se entéo usar a fungdo em expressoes, atribuigcoes,
como parametros para outras fungdes, em qualquer lugar onde o seu valor possa ser usado.
function Average(A, B: Double): Doubl e;
begi n
Result := (A + B) / 2;
end;

Métodos
Métodos sao fungdes ou procedimentos que pertencem a alguma classe, passando a fazer parte de qualquer
objeto dessa classe. Na implementacédo de um método precisamos indicar qual a classe a qual ele pertence. Para
chamar um método em algum lugar n&o pertencente a sua classe, como procedimentos, fun¢des ou métodos de outras
classes, deve serindicado o objeto que deve executar o método. Os métodos usam os mesmos niveis de encapsulamento
dos atributos.
type
TFrmvsg = cl ass(TForm

Lbl Msg: TLabel ;

Bt nCk: TButton;

I mgMsg: Tl mage;

public
procedure ShowMsg(const Msg: string);
end;

procedure TFor mvsg. Showvsg(const Msg: string);
begi n

Lbl Msg. Caption : = Msg;

Showivbdal ;
end;

Parametros
Existem trés tipos de passagem de parametros, que devem ser indicados na declaracdo da fung¢éo ou
procedimento. Parametros de tipos diferentes devem ser separados por ponto e virgula.

function Multi Str(const S: string; N Double; var Erro: Integer): string;

Quando néo € indicado o tipo de passagem, é passado o valor do parametro, como constante.

Ao usar a palavra-chave var, ndo sera enviado o valor do parametro e sim uma referéncia a ele, tornando possivel
mudar o valor do parametro no cédigo do procedimento.

Como alternativa vocé pode passar um parametro por referéncia constante, para isso use a palavra const antes
da declaragéo do parametro.
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With
Usado para facilitar o acesso as propriedades e métodos de um objeto.

with Edt do

begi n
Char Case : = ecUpper Case;
MaxLenght := 10;
PasswordChar := "*";
Text := *Brasil’;

end;

Self

Self é usado quando se quer referenciar a insténcia atual da classe. Se vocé precisar referenciar a instancia
atual de uma classe, é preferivel usar Self em vez de usar o identificador de um Objeto, isso faz com que o cddigo
continue funcionando para as demais instancias da classe e em seus descendentes.

CRIANDO E DESTRUINDO OBJETOS

Antes de tudo, vocé deve declarar o objeto, se quiser referencia-lo. Para cria-lo, use o método Create, que é um
método de classe. Para vocé usar um método de classe, referencie a classe, ndo o Objeto, como mostrado abaixo.

var
Btn: TBitBtn;

begi n
Btn := TBitBtn. Create(Sel f);
Wth Btn do begin

Parent := Self;
Ki nd : = bkC ose;
Caption := *'&Sair’;

Left := Self.CientWdth - Wdth - 8;
Top := Self.dientHeight - Height - 8;
end;
end;

Porém, se vocé nao precisar referenciar o Objeto, poderia criar uma instancia sem referéncia.

with TBitBtn. Create(Self) do

begi n
Parent := Self;
Ki nd : = bkd ose;
Caption := '&Sair’;

Left := Self.CientWdth - Wdth - 8;
Top := Self.dientHeight - Height - 8;
end;

Para destruir um objeto, use o método Free. Para Forms, € recomendado usar o Release, para que todos 0s
eventos sejam chamados.

O parametro do método Create € usado apenas em Componentes, para identificar o componente dono. Ao criar
Forms, poderiamos usar o Objeto Application.

FrnSobre : = TFrnobre. Creat e( Application);
Fr nSobr e. Showibdal ;
Fr nSobr e. Rel ease;

Para criar objetos ndo componentes, vocé nao precisa de nenhum parametro no método Create.

var
Lst: TStringList;

begi n
Lst := TStringList.Create;
Lst.Add(‘ Al 6, Teresinha!’);
Lst. Add(‘ Unh uhh...");
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Lst. SaveToFi |l e(‘ Teresi nha.txt’);
Lst. Free;
end;

RTTI
Run Time Type Information € a informacao de tipo dos objetos em tempo de execugédo. O operador is € usado
para fazer comparacgdes e o0 operador as € usado para fazer um TypeCast seguro com objetos.

for I := 0 to Conponent Count - 1 do
i f Conponents[l] is TEdit then
TEdi t (Conponents[1]).C ear;
(Sender as TEdit).Color := clYellow,

EXERCICIOS (Resolva todos os exercicios e concorra a um brinde no final do curso)

01) Faca um programa para encontrar as raizes de uma equacao de 2° grau cujos coeficientes sejam informados pelo
usuario. Para relembrar, a formula é ax2 + bx + ¢ = 0, o delta € A = b2 - 4ac e as raizes sdo dadas como x1 = (-b +
RAIZ(A))/2a e x2 = (- b - RAIZ(A))/2a.

02) Faga uma funcao que defina se 0 ano € bissexto ou ndo. Sabendo que para ser bissexto, o ano precisa ser divisivel
por 4 e, além disso, ndo ser divisivel por 100. Se for divisivel por 100 o0 ano tem que ser divisivel por 400 para ser bissexto.

03) Faga um programa que peca a data de nascimento do usuario, converta o texto dessa data para uma forma de ano
com 4 digitos e mostre a idade do usuério.
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ADQUIRA JA A SERIE DE CDS COMPLETE

Delphi
Complete

+ ile 150 Apostilas . + e 18.000 Icones

+ e 740 Componentes + e TL000 Glyphs
260 Propamas com Fontes
+ e 400 Curseres Animados

+ e 30 Programas Utiliarios

Este CD vai te ajudar a dominar
a arte de programar!

Programas, tutoriais, compiladores e descompiladores para

as mais diversas linguagens de programacao.

Assembly Visual Basic
Basic SQL

BatchFile e ShellScript Bancos de Dados
C-C++-C# Compressores
Clipper CygWin

Cobol Maquina Virtual
Java Programas HEXA
Lazarus Inteligéncia Atrtificial
Pascal TCLTK

Perl GTKWin

Pyton E Outros...

2 CDs
WebMaster
Complete

41 Utilitarios . 38 WebTools
10.000 Modelos Prontos
Mais de 4.000 Codigos Fontes
70 Ferramentas para Design
54 Ferramentas para
Programacao

260 Programas Com Fontes Prontos
para Usar e Comercializar!

Entre eles:
SIGE PLUS 7.0
LAN-MAXX
SIS CLINICA 3.5
SIS COMERCIO
SISHOTEL

E mais:

Mais de 150 apostilas

6 Aulas em Video

Mais de 740 Componentes

Mais de 30 Programas Utiliarios
Mais de 11.000 Glyphs

Mais de 18.000 icones

Mais de 400 Cursores Animados

Complete

Bancos de Dados

DEF.I.‘-:'H'l'lr.-i‘la-:il.'!-n'r.
. L_“ﬂulm H.:HE Wirtual
Editores | oarus
Instaladores

3 &0l Perl
: F_qt}unq i Java
Lelsegell

Pascal

BatehFile/ShellScript
Visual Basic  Cobeol
Hexa

Clipper

Qszembly

Basic

A Capado CD ja diz quase tudo.

O que faria um WebMaster ou WebDesign sem essa
ferramenta?

10.000 modelos Prontos!

4.000 Scipts (ASP, PHP, JavaScript, Applets)

Sites Prontos: Loja Virtual, Féruns, Portais e outros...
70 Ferramentas para design.

54 Ferramentas para programagao.

Varias ferramentas para programacao WAP.

Vérios editores WEB.

Servidores WEB para instalar no Windows.

41 Programas utilitarios.

23 Programas essenciais.

E muito mais...

Acesse o site www.alberteije.com e veja mais

detalhes sobre cada

CD e como Adquiri-los.
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ADQUIRA JA A SERIE DE CDS COMPLETE

3.158 Documentos

Doc u m ‘nt Apostilas, Livros, E-Books, Tutoriais, Dicas, How-Tos,
Complete

Cursos e muito mais...

2.052 Documentos de Informatica
Apenas de programacéo sao 969 documentos.

E mais:

513 Documentos Profissionais

423 E-Books (Excelente para Vestibular)

21 Documentos para Prosperidade

6 Cursos de Idiomas (Espanhol, Francés, Latim, Esperanto,
Japonés, Italiano)

nﬂﬂﬂll mentos

o r AP E outros 143 Documentos!
T =

Video
Aulas

114 Aulas em Video

* Curso Completo de FireWorks em 20 Aulas

* Curso Completo de PHP em 25 Aulas

* Curso de Delphi em 6 Aulas

* Curso Visual Basic em 8 Aulas

* Curso Completo Flash MX

* Curso PhotoShop 7

* Curso Completo Visual Studio.Net em 45 Aulas

Visual Basic 6
Fireworks MX

Photoshop 7
Flash MX
Delphi 7

Asp.Net

Videos Vvs.net

PHP

109 Aulas em Video

Video
Aulas

Curso de SQL em 20 Aulas

Curso de JavaScript em 25 Aulas

Curso de Firewall e Seguranca em 13 Aulas
Curso de ActionScript em 25 Aulas

Curso de ASP em 25 Aulas
: 1 Video animado sobre os pacotes de rede.
@ Guerreiros da Varios programas.
Internet
Seguranga
ActionScript
JavaScript

Firewall

Videos .s-

Acesse o site www.alberteije.com e veja mais

detalhes sobre cada CD e como Adquiri-los.
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ADQUIRA JA A SERIE DE CDS COMPLETE

Essencial para qualquer técnico
ou usuario de computador.

100 documentos (apostilas, livros, tutoriais, manuais...)
Programas para:

Desempenho

Manutencéo

Recuperacao

Seguranca

Manuina Virtual . Pacote Escritorio IUStCsdAh -
Compressores de Executaveis

Documentagao Registro Ferramentas HD Emuladores
Comgpressores Recuperacio Programas Essenciais
Desempenho  BOO!  Manuiencdo Pacote Escritério
Emuladores  ypy informacae Ferramentas para BOOT

Ferramentas para HD
Seguranca Utilinaries

Maquina Virtual
Diversos utilitarios.

Hardware
Complete

Quer Passar no Vestibular?
Este CD vai te ajudar.

Vestibular
Complete

Diversos documentos de atualidades, biologia, matematica,
portugués, geografia, histéria, quimica, idiomas, fisica.

Diversas provas de vestibular.

Simulados.

423 E-Books para vocé ler e passar no vestibular. Atualidades Matematica

Livros dos mais consagrados autores. Dicionarios 5“"'-"""':"-:5
Eeografia Portugués

Os e-books estéo separados por autores e por periodos Histaria E-Books

literarios: barroco, modernismo, humanismo etc. Biologia Redacao

Idiomas Duimica
Veja detalhes no site: www.alberteije.com. Provas Fisica
Carreira

Acéo 56 Derrote diversos inimigos
G‘m.’ em jogos de 12 e 32 pessoa.
Corrida 24 Vérios jogos de corrida.
Esportes 58 Hockey, Baseball, Bicicross,
com pl.t. Boliche, Golf, Futebol e
muito mais.
Cassino 81 Diversos jogos de cartas e
cassino.
Naves 24 Jogos de nave em 12 e 32
pessoa.
Diversos 120 Jogos de estratégia,

raciocinio, aventura e
muitos outros.
Essenciais 13 Acrobat, Divx, Emule,
FireFox, Thunderbird,
Winamp, WinRAR, Instalador
de Codecs, FlashPlayer e outros.

Acesse o site www.alberteije.com e veja mais

detalhes sobre cada CD e como Adquiri-los.
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