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Introducao

Quando se pensa em Windows, algumas palavras nos vém a cabeca, tais como: interface gréfica, objetos,
icones, janelas, mouse, botdes, etc., e, como o préprio nome diz, janelas. Alis, uma verdadeira confusdo de
janelas; maximizadas, restauradas ou minimizadas; pop-up’s, modais ou ndo-modais; caixas de mensagem
ou de didlogo; janelas maes e janelas filhas. Logicamente, entdo, o ponto de partida para a programacéo em
ambiente Windows s6 poderia ser umajanela, pois € através dela que o usuario vai interagir com um sistema.

O Microsoft Visual Basic é um pacote para desenvolvimento de aplicagtes visuais para ambiente Windows
baseado na linguagem de programacéo Basic. E orientado a eventos, o que quer dizer que trata ocorréncias
gue ddo inicio a alguma rotina de trabalho: o programa fica parado até que algo aconteca. Quer dizer também
gue ele permite 0 uso de objetos, mas ndo a sua criagdo, pois ndo € uma linguagem orientada a objetos.

Objetos sdo estruturas que combinam propriedades e métodos. As propriedades sdo caracteristicas dos
objetos, que podem ser acessadas e/ou alteradas pelo programador tanto em tempo de projeto (quando o
projeto esté sendo desenvolvido) quanto em tempo de execugdo (quando o aplicativo esta sendo executado).
Ja os métodos sdo rotinas internas ao objeto que servem para executar determinadas acdes. Para
exemplificar, pense em uma bicicleta azul. A cor azul € uma caracteristica da bicicleta, ou uma propriedade
dela. Jaum método seria 0 ato de pedalar, que € arotina necessaria para fazer a bicicleta andar.

Para programacdo em VB, usamos uma versdo da linguagem Basic estruturada para a construcdo de
procedimentos e funces que podem estar associados aos eventos dos objetos de sua aplicagdo. O VB
também faz uma verificagdo automética de sintaxe dos comandos, e possui recursos avancados de
compilacéo e rastreamento de erros.

Iniciando o VB

Cligue no bot&o Iniciar do Windows, depois em Programas, e procure uma op¢do chamada Micr osoft Visual
Basic 6.0. Clique nela, e seré exibida durante alguns segundos uma tela de apresentacdo do VB, enquanto o
software esta sendo carregado. Depois disso, aparecera uma janela onde vocé deve indicar o tipo de projeto
que deverd ser iniciado:
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=& Parainiciar um novo projeto, escolha a opcdo Standard EXE na aba New. As demais opgdes dessa aba
iniciam outros tipos de projetos, que ndo serdo abordados nesse curso por tratarem-se de programacao
avancada, como a criacdo de controles ActiveX;

=% A aba Existing serve para abrir um projeto ja existente;

=& Finalmente, a aba Recent contém os projetos mais recentemente utilizados, e pode ser usada para abrir
um deles de maneira mais rapida que na aba Existing.

A telado VB

Ao se utilizar 0 VB, tem-se aimpressao que estamos “esculpindo” nossa aplicacéo diretamente no Windows.
Isto se deve ao fato de que ele ndo possui uma janela que ao ser maximizada ocupe toda a area de trabal ho.
Na verdade, o VB é constituido apenas por uma barra de titulos, uma barra de menus e uma barra de
ferramentas (veja a figura na proxima pégina). Dessa forma, quando construimos os nossos formulérios
estamos vendo exatamente como eles aparecerdo no Windows. As janelas auxiliares, que podem ser a caixa
de ferramentas, ajanela de propriedades, ajanelaimediata, etc., aparecem “flutuando” na area de trabalho do
Windows. Os principais componentes da interface do VB s80 0s seguintes:

A janela Projeto (Project)

No VB, sempre que pensamos em uma aplicacdo, pensamos em um projeto, que € o conjunto dos arquivos
gue compdem a aplicagdo. Esses arquivos podem ser formulérios ou médulos. Existem outros arquivos que
compdem um projeto, tais como controles customizados (Custom Controls), bibliotecas de fungdes, etc.
Entretanto, estes ndo sdo parte integrante do arquivo que o VB gera. No VB, cada componente de um projeto
estd em um arquivo separado, que pode ser visualizado e acessado através da janela Projeto.

Formulérios (Forms)

No VB, asjanelas sdo chamadas de formularios. Sempre que se comega a desenvolver uma nova aplicagdo, o
VB nos fornece um formulario vazio como ponto de partida, e atribui a ele 0 nome provisorio de Forml.
Podemos inserir diversos tipos de controles neste formulario, controles estes que estdo representados por
botBes na caixa de ferramentas.

A caixa de ferramentas (Toolbox)

Procure na figura a caixa de ferramentas do VB. Ela geralmente esta a esquerda do formulério, e contém os
botdes correspondentes aos controles que podem ser adicionados a ele.

Controles

Os controles sdo arquivos com extensdo OCX e constituem a base da programacdo visual do VB, além de
poderem ser utilizados em qualquer outro aplicativo ou linguagem que aceite objetos com esse padréo.
Existem dois tipos basicos de controles. internos ou padronizados e personalizados ou customizados.
Basicamente, os controles padronizados fazem parte do “corpo” do VB e sdo disponibilizados na caixa de
ferramentas quando se inicia um novo projeto. Ja os customizados podem ou ndo ser fornecidos junto com o
VB, dependendo da versdo utilizada, e precisam ser incluidos no projeto pelo programador - quando se inclui
um controle customizado em um projeto, aparece um novo botdo na caixa de ferramentas. Alias, qualquer
pessoa pode criar um controle OCX (o proprio VB permite isso), existindo inclusive vérios deles que sdo
comerciais, desenvolvidos por software-houses especializadas.

A utilizac8o dos dois tipos de controles é rigorosamente a mesma: ambos possuem propriedades e métodos,
respondem a eventos, aparecem ha caixa de ferramentas, e sdo manipulados da mesma forma. A diferenca é
gue os customizados ndo estdo disponiveis enquanto ndo forem explicitamente incorporados a caixa de
ferramentas do VB pelo programador. Mas, depois que isso acontece, tudo fica transparente.

A propriedade Name

A propriedade Name determina o nome de um objeto. Todos os objetos dentro de um projeto, incluindo
formulérios e controles, precisam ter um nome, pois € através desse home que nos referimos a eles quando
estamos escrevendo o codigo. Quando vocé inicia o VB, o formulério apresentado recebe o nome genérico
de Form1; da mesma maneira, os controles recebem nomes genéricos: Commandl, Command2, CommandN
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para os botdes de comando; Textl, Text2, TextN para as caixas de texto, e assim por diante. E
recomendével, porém, que o0s objetos recebam nomes mais descritivos e de fécil memorizagdo e
identificac8o, especiamente aqueles usados com muita freqUiéncia, como caixas de texto e labels. Em casos
especiais — barras de botfes, timers, barras de status e outros, usados mais raramente — esse cuidado pode ser
dispensado.
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A propriedade Name de um objeto deve sempre iniciar com uma letra, possuir no maximo 40 caracteres, e
pode incluir nimeros e o caracter sublinhado “_", mas néo pode incluir espagos nem sinais de pontuacao.

Existe uma convencdo usada para a nomeacdo dos objetos, normalmente adotada como regra pelos
programadores VB, que determina a ado¢do de um prefixo de duas ou trés letras mintsculas identificando o
tipo do objeto, seguido do nome propriamente dito. Por exemplo: se vocé quiser chamar um formulério de
Aviso e usar a convencao, devera determinar para a propriedade Name o valor frmAviso, pois “frm” é o
prefixo que identifica um formulrio. O uso regular dessa convengdo ajuda na documentagdo de um projeto,
facilitando muito sua manutencdo. Veja na tabela a seguir os prefixos convencionais utilizados para a
propriedade Name dos objetos mais comuns do VB:

OBJELO. ... PrefixXo....coveeeenencicnnens Exemplo
FOMMUIAITO. ... FrML frmMenu
Caixade Figura (PICIUre€BOX).........cruemeirienerieseieesese s PIC. it picFoto
Legenda (LaE!).......coiiirieeeeese e o] IR IbIResultado
Caixa de TextO (TEXIBOX)......ccourerirrerrerrereeeieeesesie s nneas {0 SO txtAviso
YKo o [0 - W = 1<) ST fra e, fraConceito
Bot&o de Comando (CommandBuULton)..........cceevveeereeirneereee e CMA..eiiiieeee e cmdA pagar
Caixade Verificag8o (ChECKBOX).........crirueieirisieriesieseeeeese s ChKeeeiee chkNegrito

Bot&o de Opcdo (OptioNBULLON).........coieiereeesieee et (o] o] P optSexo
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L@ o 1= (o TSRS Prefixo....veceiieceecieen, Exemplo
Caixa de Combinagdo (CombOBOX).........cccerrrereerese e ChO..eii cboCidades
Caixade Listagem (LIiStBOX)........ccovrereeerrienieriesiesie st 1S SRR IstClientes
Barrade Rolagem Horizontal (HSCrollBar)........ccccoeveieevcieenen e 1S o R hsbldade
Barrade Rolagem Vertical (VSCrollBar).........ccceoeinininenenenieseseeeeeeesiens VDL vsbTaxa
TemPOriZAAOr (TIMEF) ..ottt s aeesae e 1111 P tmrAlarme
Caixade Listagem de Unidades (DriveLiStBoX).........ccoerereeierienerenenienienen Ve drvUnidades
Caixade Listagem de Diretdrios (DirListBoX).......cccoveveveieiieneseceeciecieenen Adire e, dirDestino
Caixade Listagem de Arquivos (FIlELIStBOX)........ccoervereeieeneniesreienieseeens Bl filArquivos
FOrMAa (SNAPE)......ccueeeeeeie ettt st s e et b eennas S 0] I shpQuadrado
TP =) S 1] o P linDivisao
Caixade Imagem (IMAJE)........cevereereeieiie e see e s et eee st sae e saeeae e e Lo TR imgCarro
Controle de Dados (DataControl).........cccceereerieeriensiee e e e e e eseeeseeeseeens (07 datBancos
(1 o PSP PRP RSP (0] (0 FRUURRRR grdConsulta
IVLBINUL ..ttt ettt et ae et bt et e sae e e s e e b ene et e e e neas (001010 mnuEditar
Banco de Dados (DataBase).........ccuevruerrerierieerieni e db...eee, dbContabilidade
Conjunto de Registras (RECOrdSEL).........cceviieere et £ rsDespesas

Conex&o com provedor de dados (CONNECEION).........ccvrereereeiererienieneeeeeneens CNN.cee e cnnDados
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Licao 1: Primeiros Passos

Nessa licdo vamos criar nossa primeira aplicacéo no VB. Precisaremos seguir 0s seguintes passos.

1. Criagdo da interface com o usuério: paraisso, vocé vai usar os controles da caixa de ferramentas, que
serdo inseridos nos formul&rios de modo a “desenhar” ainterface;

2. Definicdo das propriedades dos objetos. apds a insercdo dos controles, vocé deve definir as
propriedades com as quais eles devem ser iniciados quando o programafor executado;

3. Codificacdo dos eventos: escrever a programagdo Basic necessaria para que o0 programa responda
corretamente aos eventos que vao ocorrer durante sua execucao.

Criacao da interface com o usuario

Vamos entdo para a primeira etapa do processo de criagdo do nosso programa: criar a interface com o
usuério. Paraisso vocé vai precisar dos seguintes control es:

A Apontador (Pointer): esse ndo € bem um controle, e sm uma ferramenta usada para inserir,
movimentar €/ou dimensionar os diversos objetos de uma aplicaco.

— Bot&o de comando (CommandButton): sua funggo principal é executar comandos quando clicado. E,
provavelmente, o controle mais usado em programagao visual.

+ | Botdo de opcdo (OptionButton): usado para determinar se uma informagdo € verdadeira ou falsa,
somente um botdo pode estar ligado, num dado momento, para cada conjunto desses controles.

A Legenda (Label): serve para exibir um texto que ndo pode ser editado pelo usuério, como uma
mensagem ou o rétulo de um campo a ser digitado.

Caixa de figura (PictureBox): permite a exibi¢do de figuras e o agrupamento controles, tais como
botbes de comando, em formularios do tipo MDI (que seréo estudados mais adiante).

Bem, mados a obra:

1. Inicie o Windows e 0 VB, se ainda ndo o fez. Najanela New Project, escolha a op¢éo Standard EXE da
aba New: seraexibidaatelado VB com um formulério em branco;

2. Insiraum bot&o de comando nesse formuléario. Para isso, vocé pode agir de duas maneiras: dar um click
no icone CommandButtom da caixa de ferramentas e arrastar 0 mouse sobre o formulério de modo a
definir o tamanho desejado para o botéo, ou entdo dar um duplo click no icone (nesse caso o botéo sera
inserido no centro do formulario com um tamanho padronizado):

m. Forml M [=f

3. Usando o mesmo procedimento, insira trés botdes de opc¢ado (OptionButtom) e posicione-os um abaixo do
outro do lado esquerdo do formul&rio, de modo aficar parecido com o exemplo a seguir:
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4. Ao lado dos botdes, insira trés caixas de figura (PictureBox). Desenhe-as como quadrados de
aproximadamente 1 centimetro de lado;

5. Insiraagoratrés Labels a direita das caixas de figura, indo até perto da borda direita do formulério. Seu
formuléario deve estar parecido com esse:

. Forml =] E3

5 Label
- " Option o
o Label2
- " Option2 =
o Label3
- " Option3 =

6. No menu File, selecione Save Project. Como € a primeira vez gque o projeto serd gravado, aparece a
caixade didogo Save File As, onde devemos informar o nome que serd dado ao formulario;

Digite “Hello” e selecione Save. Seu formuléario foi gravado em um arquivo chamado Hello.FRM;

8. Aparece entdo a caixa de didlogo Save Project As, onde devemos informar 0 nome que sera dado ao
projeto. Digite “Hello” novamente e selecione Save. Seu projeto foi gravado no arquivo Hello.VBP;

Meus parabéns! Vocé terminou a criagdo de sua primeira interface com o usuario no VB. Vamos agora
passar a segunda fase do nosso programa, que € a definicéo de propriedades para os objetos do formulario.

Definicdo das propriedades dos objetos

Antes de comecar, verifique se a janela Propriedades (Properties) esta aberta. Caso ndo esteja, vocé pode
abri-la pressionando F4 ou selecionando a op¢do Properties do menu View. A definicdo de propriedades é
um processo muito simples, basta seguir os seguintes passos:

1. Dé um click no objeto cujas propriedades vocé quer mudar (vocé também pode clicar com o botéo
direito sobre ele, e escolher a opcéo Properties do menu de contexto);

2. Clique na propriedade que deseja alterar;
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3. Digite 0 novo valor para a propriedade. Algumas propriedades possuem uma caixa de combinacgo em
gue vocé pode indicar sua opcdo. Outras abrem uma caixa de didlogo, como a propriedade Picture de
uma caixa de figura— quando isso acontecer, sera indicado por um botdo com reticéncias “...” ao lado do
valor da propriedade.

Seguindo os passos acima, altere as propriedades dos objetos do nosso formuléario, de acordo com atabela:

Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
(propriedade Name)

Formulario frmHello Caption = Hello, World!
Icon = FACEQ5.1CO (obs.: os icones do VB normamente sdo
encontrados na pasta C:\Arquivos de Programas\Mi crosoft
Visua Studio\Commom\Graphics\icons, e 0 arquivo citado
esta ha subpasta Misc)

Boté&o de opcéo optHappy Caption = I’'m Happy!

Botéo de opcéo optOk Caption =1"'m Ok

Botéo de opcéo optSad Caption=1"m Sad

Caixadefigura picHappy Picture= FACEQ3.ICO
Visible = False

Appearance = 0 — Flat
BorderStyle = 0—None
Caixadefigura picOk Picture= FACEQ2.1CO
Visible = False
Appearance = 0—Hat
BorderStyle =0 —None
Caixadefigura picSad Picture= FACEO04.1CO
Visible = False
Appearance = 0—FHat
BorderStyle = 0— None

Label IblHappy Caption ="" (em branco)

Font = Times New Roman, Negrito, tamanho 12
Label IblOk Caption =*""

Font = Times New Roman, Negrito, tamanho 12
Label IblSad Caption=""

Font = Times New Roman, Negrito, tamanho 12
Botdo de comando cmdEXxit Caption = & Exit

Style=1—Graphical
Picture = TRFFC14.1CO (procure na subpasta Traffic do
diretério de iconesdo VB)

Note que usamos o caracter “&” na definicdo da propriedade Caption do botdo cmdExit. Fazemos isso
guando queremos habilitar o acionamento de um controle pelatecla ALT. No formulério, o rétulo do botdo é
“Exit” — com a letra E sublinhada, indicando que podemos acion&lo através da combinaco de teclas
ALT+E. Verifigue se vocé fez tudo corretamente, comparando seu formulario com o exemplo abaixo:

I Hello, World! =] E3
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Bem, vamos conhecer melhor as propriedades que usamos nesses controles, e algumas outras interessantes:

Propriedade Caption

Uma boa tradugdo para Caption € rétulo: para um formulario, Caption determina o texto que sera exibido na
barra de titulo, e também abaixo do icone do aplicativo, se ele for minimizado. Para um controle, determina
o texto exibido dentro ou préximo a ele. Quando um objeto é criado o contetido de Caption € igual ao nome
padrdo atribuido pelo VB ao controle.

Propriedade Picture

A propriedade Picture determina 0 nome de um arquivo gréfico para ser exibido pelo controle. Como vocé ja
viu, podemos escolher o arquivo gréfico desgjado em uma janela de didlogo que é aberta quando clicamos no
botéo com “...” (reticéncias) exibido por Picture. Os formatos graficos suportados pelo VB 4 sdo: icones
(arquivos de extensdo |CO), Windows Metafile (extensdo WMF — o formato dos cliparts do Word), Bitmap
(extensdo BMP — o formato dos arquivos criados pelo Paint do Windows), e arquivos JPG e GIF (muito
usados em paginas da Internet). No caso do bot&o de comando, Picture s tem efeito se a propriedade Style
forigual al— Graphical.

Propriedade Style

Essa propriedade indica o estilo da aparéncia do controle. No caso dos botdes de comando, os valores
possiveis sGo 0 — Standard e 1 — Graphical. Na prética, a diferenca € que, aterando o estilo do
CommandButton para Graphical, sera permitida a exibicdo de icones, enquanto que em Standard somente
texto poderd ser exibido por ele. V&rios controles possuem a propriedade Style, sendo que os valores
possiveis variam de um tipo para outro.

Propriedade Visible

Como o proprio nome indica, essa propriedade define se um controle deve ou ndo estar visivel em um
determinado momento. Ela sb pode assumir os valores True (verdadeiro) ou False (falso);

Propriedade Enabled

N&o usamos essa propriedade em nosso projeto, mas vamos cité-la agora para evitar confusdes com Visible.
Vocé j& reparou quando abre uma janela qualquer do Windows e aparece um botdo ou uma opc¢éo de menu
cujo rotulo esta com uma cor mais “apagada’, indicando que aguele controle ndo esta acessivel no
momento? A propriedade Enabled é quem faz isso: ela habilita (quando True) ou ndo (quando False) o
acesso ao controle em um determinado momento. Um exemplo: vocé cria um bot&o “ Ok” para ser utilizado
guando forem fornecidos alguns valores necessérios para se realizar um calculo. Vocé pode usar Enabled
para desabilitar o botdo Ok até que o usuério tenha fornecido esses valores, pois sO depois disso ele podera
usa-lo.

Propriedade Appearance

A propriedade Appearance define a aparéncia do controle no formulério. Ela s6 pode ser modificada em
tempo de projeto, e normalmente s6 pode assumir dois valores. 0 — Flat (o controle terd a mesma aparéncia
do formulé&rio, ndo havera destague) ou 1 — 3D (o controle sera exibido em perspectiva 3D).

Propriedade Border Style

Essa propriedade normamente é aplicada ao formul&rio, e, como o proprio nome indica, define o estilo de
sua borda. Existem seis tipos de bordas, sendo que alguns controles também possuem a propriedade
BorderStyle, mas néo todos os tipos. Os tipos de bordas so 0s seguintes:

@ 0-—None (Nenhuma);

@ 1- Fixed Single (Fixa Simples): indica que o formulario ndo sera dimensionavel, ou seja, 0 usuario nao
podera aterar o tamanho no formul&rio em tempo de execugéo.

2 — Sizable (Dimensionavel);

@ 3 - Fixed Dialog (Dialogo Fixo): o formulario ndo possuira os botdes Maximizar e Minimizar, e, aém
disso, ndo serd dimensionavel. E o estilo da borda das caixas de didogo do Windows;

L
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@ 4 - Fixed ToolWindow (Ferramenta Fixa): esse tipo ndo possui 0 menu de controle e os botbes
Maximizar e Minimizar. Ndo é dimensionavel, e mostra somente o botdo Fechar e a barra de titulo com a
fonte reduzida. Além disso, o formulério ndo aparece na barra de tarefa do Windows.

@ 5 - Sizable ToolWindow (Ferramenta Dimensionavel): semelhante a Fixed ToolWindow, s6 que
dimensionavel.

Propriedade StartUpPosition

Aplicada ao formul&rio, essa propriedade determina sua posi¢do na tela do computador quando for acionado.
Os valores possiveis sdo:

@ O0-—Manual: aposi¢do inicial serdamesma que o formulério ocupa em tempo de projeto;
@ 1 - Center Owner: aposi¢ao inicial sera o centro do formul&rio principal da aplicacdo, quando temos

@ 2-Center Screen: aposi¢doinicia serd o centro datelado computador;
@ 3-—Windows Default: o Windows determinara a posi¢éo inicial do formulé&rio.

Propriedade Font

A propriedade Font permite a formatac&o da fonte usada nas propriedades Text e Caption. Quando vocé clica
em Font, é aberta a janela de formatacdo de fontes do Windows, de modo que vocé podera aplicar fonte,
tamanho e efeitos ao texto das propriedades citadas. Essa propriedade ndo pode ser alterada em tempo de
execucdo, mas paraisso o VB fornece algumas propriedades relacionadas a Font, que sdo as seguintes:

@ FontBold (Negrito), Fontltalic (Italico), FontStrikethru (Riscado) e FontUnderline (Sublinhadoy):
podem assumir os valores True (liga o efeito) ou False (desliga o efeito);

@ FontName (Nome da Fonte): indica o nome da fonte a ser aplicada ao controle;

@ FontSize (Tamanho da Fonte): recebe um valor numérico referente ao tamanho a ser aplicado em uma
fonte True Type.

Obs.: com excecdo de Font, essas propriedades s6 podem ser alteradas em tempo de execucéo.

Codificacao dos eventos

Essa é a etapa ha qual vamos agora fazer nosso programa funcionar. Como jafoi dito anteriormente, o Visual
Basic € uma linguagem orientada a eventos, o que quer dizer que os objetos respondem a eventos que
contém a codificac@o necesséria. Cada evento contém uma subrotina (ou procedure) associadaa ele. Ou sgja,
a codificacdo sera feita em procedures de acordo com a agdo que 0 programa devera executar quando um
determinado evento ocorrer.

Antes de escrever uma procedure, vocé precisa dizer ao VB para qual objeto desgja escrevé-la. A maneira
mais simples de se fazer isso é dando um duplo click sobre o objeto desgjado, e ajanela Codigo (Code) sera
apresentada. Na janela Cédigo temos trés destaques:

=8 Quando aberta, a janela Codigo apresenta a procedure correspondente ao evento padrdo do objeto. Por
exemplo: o evento padrdo de um bot&o de comando é o Click, portanto quando abrirmos a janela Codigo
de um botdo de comando o evento que aparecera serd o Click. Porém, no caso do evento padréo nédo
conter nenhuma codificacéo, mas outro qualquer sim, entdo a janela sera aberta nesse outro evento;

=& Na parte superior da janela temos duas caixas de combinagdo. A da esquerda, chamada Object, contém
os nomes de todos os objetos do nosso formulario, e da direita, chamada Proc, uma lista com todas as
procedures associados ao objeto atual mente sel ecionado;

= EXiste uma opcdo na caixa Object chamada General, que a principio s6 contém uma procedure,
chamada Declarations. Esse ndo é um objeto, e sim uma Secédo: uma parte do programa onde sdo
escritas instrucfes especiais, como declaragdo de varidvels e funcbes de uso geral.

Quando estamos programando em VB, é freqliente a necessidade de se modificar o valor das propriedades
dos objetos em tempo de execugdo. Para fazer isso, 0 VB refere-se as propriedades de um objeto da seguinte
maneira:

hj et 0. Propri edade = <val or>
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Mas vamos fazer a codificacdo do nosso projeto. Comecemos pelo botdo cmdEXxit: para escrever o codigo
necessario ao seu funcionamento, siga 0s seguintes passos:

1. Déum duplo click sobre o botdo cmdEXit: ajanela Cadigo se abre no evento Click:

M frmHello =] E3

Object: | emdE xit =l Proe |Click

Priwvate ZSubh cmdExit Click()

End Sub 3
K ;I_I
2. Escreva o seguinte codigo:

Private Sub cndExit_dick()
End
End Sub

A primeira linha da procedure indica seu nome — cmdExit_Click — e sua classe — Private (privada). A Ultima
linhaindica o fim da procedure, através do comando End Sub. Entre o nome da procedure e o comando End
Sub é que escrevemos a codificagdo necessaria, que nesse caso resumiu-se a0 comando End (que nome
sugestivo, ndo?), cuja funcao é encerrar a execucao do programa.

Vamos agora testar nosso programa. Para isso, basta clicar no botdo Start da barra de ferramentas ou entéo
pressionar atecla F5. Teste o funcionamento de seu aplicativo: se tudo foi feito corretamente, quando vocé
clicar no botdo “Exit” o programa seré encerrado e vocé retornara ao VB.

Uma observagdo: quando estamos criando um formulério ou escrevendo codigo dizemos gque estamos em
tempo de projeto; quando estamos executando um programa dizemos gue estamos em tempo de execucéo.
Essa diferenciacéo € importante, pois existem algumas propriedades que ndo podem ter seu valor alterado em
tempo de execucao.

Planejando a codificacao

Plangiamento é a palavra chave para nés, programadores, quando chegamos na fase de escrever a
programacdo do aplicativo. Antes de comecar a codificagdo de um programa vocé precisa saber o que ele
deve fazer e quando: identificar quais os eventos que podem ser acionados pelo usuério e como eles véo
influenciar a execugdo do aplicativo, para poder assim programélos de maneira a chegar ao resultado
desgjado. Vamos entdo plangjar nosso primeiro aplicativo:

=& Temos em nosso formul&rio trés botbes de opgdo, que servirdo paraindicar nosso “humor matinal”;

=8 Temos também trés caixas de figura, inicialmente invisiveis, cada uma delas contendo uma “carinha’
diferente, e trés Labels que ndo contém texto nenhum;

=8 Quando clicarmos em um bot&o qualquer, a figura e o texto correspondente a ele deverdo aparecer, e a
figura e o texto dos outros botdes ndo deverdo mais ser exibidos;

Vocé ja deve ter percebido que o evento que vamos trabalhar € o Click dos botdes de opcéo, pois é ele que
val gerar as acBes necessdrias para cumprirmos nosso plangjamento. Agora que ja sabemos o que fazer,
vamos escrever a codificagdo paraisso:

1. Dé um duplo-click no botdo de opcdo optHappy. A janela Cdadigo sera aberta e a procedure
optHappy_Click exibida;

2. Digite os comandos indicado:

Private Sub optHappy_dick()
pi cHappy. Vi si bl e = True
pi cOk. Vi si bl e = Fal se
pi cSad. Vi si bl e = Fal se
| bl Happy. Caption = "I"'mgoing to Di sneyworld!"
| bl Ok. Caption = Enpty
| bl Sad. Capti on = Enpty
End Sub
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4.

Obs.: Empty é umafuncéo do VB que retorna umastring vazia (nula).

Dé um click nalista Object e escolha o objeto optOk. Se a procedure exibida pela janela Cédigo ndo for
aoptOk_Click, selecione-analista Proc;

Digite a procedure:

Private Sub opt Ok_dick()

pi cHappy. Vi si bl e = Fal se

pi cCk. Visible = True

pi cSad. Vi si bl e = Fal se

| bl Happy. Caption = Enpty

| bl k. Caption = "I'm Ck today."
| bl Sad. Capti on = Enpty

End Sub

5.

Selecione agora 0 objeto optSad e a procedure optSad_Click, e escreva o cédigo para ela (vocé pode usar
0s recursos de copiar e colar do Windows):

Private Sub optSad_Cick()

pi cHappy. Vi si bl e = Fal se

pi cCk. Visible = Fal se

pi cSad. Vi si ble = True

| bl Happy. Caption = Enpty

| bl Ok. Caption = Enmpty

| bl Sad. Capti on = "Goodbye, cruel world..."

End Sub

6.

7.

Pressione F5 para executar o programa. Se vocé digitou tudo corretamente, o VB exibird seu formulario
natela, como no exemplo a seguir:

{I¥ Hello, World! [_|O0]

" I'mHappy!

'm0k

= I'm Sad

Dé um click no bot&o com o rétulo “I’m Happy” e veja se o resultado é o esperado:
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I\ Hello, World! _ O] x|

@ I'm going to Disneyworld!

 I'm Ok

= I'mSad

k-3

8. Verifique o funcionamento dos outros botdes de opcdo. Se algo estiver errado, confira a codificacéo e
execute o aplicativo novamente.

Criando um arquivo executavel

O ultimo passo de qualquer projeto € a criagdo do arquivo executavel. Ou vocé vai entregar para o cliente 0s
arquivos gque o compdem? Além das razdes monetarias dbvias, vocé ndo vai correr 0 risco de um curioso
qualquer alterar ou copiar o codigo que vocé tanto suou para criar, vai? Além disso, se vocé ndo criar um
executéavel, o cliente devera possuir um copia do VB instalada em sua maguina para poder rodar o aplicativo,
0 que ndo é la muito prético. A criacdo de arquivos executaveis é feita pela opcdo Make <nome do
projeto>.exe do menu File:

1. Escolha a opcdo Make hello.exe do menu File do VB. Uma caixa de didogo sera exibida, onde vocé
deverd informar o0 nome do arquivo executével, caso queira muda-lo. Apos indicar o nome, clique em
Ok;

2. Crie um atalho para o arquivo executavel na &rea de trabalho do Windows. Veja que, como icone do
atalho, serdexibida a“carinhafeliz”.

Package and Deployment Wizard

A criacdo do executavel, apesar de importante, ainda ndo € suficiente para a distribuicdo de uma aplicacéo
desenvolvida em VB. Como vocé sabe, o Windows é um sistema composto de inlmeros arquivos e
programas, cada qual com sua funcdo especifica, sendo que alguns sdo necessarios para a execucdo de
aplicativos. Além disso, 0 programa escrito em VB ndo tem o poder de “rodar” sozinho, mesmo ap6s a
criacdo do modulo executavel: para funcionar, necessita de algumas bibliotecas chamadas de run-time, e dos
arquivos OCX que estdo gravados no diretério do Windows. Chamamos a esses arquivos de dependéncias.
Mas, como saber quais sdo as dependéncias de um aplicativo?

Um dos utilitérios que acompanham o VB em suas versdes comerciais € o Package and Deployment Wizard,
cuja funcdo € justamente resolver esse problema. Ele cria um programa de instalacdo para sua aplicagdo, que
val copiar para a méagquina onde o programa for instalado todos os arquivos de run-time, DLL's e OCX’s que
ele precisar, da mesma maneira que em um aplicativo comercial.

O uso desse utilitario € muito simples:
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-E—-.- Package and Deployment Wizard |

Select project:

|| j Browse, ., |

E Bundle this project inko a distributable package, such as an

Internet cab or a sekup program.

Send one of this project's packages to a distribution site, such as
an Internet server,

Rename, duplicate, and delete your packaging and deployment
scripks For this project.
.E P praj

Manage
Scripks

Close | Help |

Na caixa Select Project, selecione o projeto para o qual deve ser criado o programa de instal agéo;
Cligue no botéo Package parainiciar o assistente;

Vocé devera responder algumas perguntas (por exemplo, 0 nome da op¢do que serd criada no menu
Iniciar do Windows) sendo que para a maioria delas ndo é necessério fazer qualquer alteracdo. Devemos
porém destacar uma delas na qual deve-se indicar, se for 0 caso, 0 nome dos arquivos externos ao projeto
gue também precisam ser copiados. O caso mais comum € o de arquivos de banco de dados, quando da
primeirainstalacéo do aplicativo;

4. Depois que vocé responder essas perguntas, devera indicar em que unidade e (se for o caso) em que
pasta onde devem ser gravados os arquivos da instalacdo. Se vocé indicar uma unidade de disguetes, o
Wizard criard os disguetes de instalagdo automaticamente;

5. Pronto, o Wizard resolve todas as dependéncias e cria o programa de instalacdo para voceé.
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Licao 2: Entrada e Saida de Dados

Entrada e saida sdo dois conceitos importantissimos em Processamento de Dados, pois envolvem a interacéo
do usuario com améquina: por entrada, entende-se toda solicitagao ou fornecimento de dados ao computador
pelo operador, e por saida, o retorno pelo computador do resultado obtido. Nessa licdo vocé vai aprender a
implementar esses dois conceitos em seus programas.

Caixas de Texto

[ab] Em programagao visual, existem vérias maneiras de se permitir a entrada de dados, mas a principal € o
uso das caixas de texto (TextBox). Seu evento padrdo € o Change, que ocorre sempre que acontece
uma digitacdo, e a propriedade principal € a Text. Veamos entdo algumas propriedades importantes:

Propriedade Text

A propriedade Text de uma caixa de texto armazena o texto contido na area de edi¢do. Ela pode ser alterada
pelo usudrio em tempo de execucdo, 0 que permite entdo a digitacdo de dados no programa. Como a
propriedade Text armazena textos, quando houver a necessidade do dado a ser digitado ser numérico teremos
gue converter seu conteddo usando funcdes especificas para esse fim.

Propriedade MaxL ength

Essa propriedade serve para determinar o tamanho maximo em caracteres do dado digitado em uma caixa de
texto. Por exemplo: sabendo que a digitacdo em uma caixa de texto chamada txtNome ndo pode ter mais de
30 caracteres, determinamos para a MaxLength de txtNome o valor 30. Se MaxLength ndo for definida, o
valor padréo é zero, e ndo haverd limite para a digitacdo no campo.

Propriedade Multiline

A funcdo dessa propriedade € permitir ou ndo a digitacdo de mais de uma linha em uma caixa de texto. Os
valores possiveis sdo True (Multiline habilitada) ou False. Com MuliLine = True, quando Enter for
pressionada, a digitacdo passa para a proximo linha. Além disso, a propriedade Alignment de uma caixa de
texto so funciona de Multiline estiver habilitada.

Propriedade PasswordChar

Eis uma propriedade muito interessante: vocé ja digitou uma senha em um programa qualquer em que
aparece na caixa um caractere especia (normalmente é um “*”) ao invés daquele digitado? Quem faz isso é
PasswordChar: basta informar em seu valor o caracter desejado, e 0 efeito serd exatamente esse.

Propriedades ForeColor e BackColor

A propriedade ForeColor define a cor da fonte usada no texto exibido pelo controle, e BackColor indica a
cor do fundo de um objeto. Essas propriedades recebem como valor um codigo numérico ou hexadecimal
gue representa a cor desejada. Em tempo de projeto, para alteré-las a maneira mais simples é clicar sobre a
propriedade que deve ser modificada e depois no botdo com as reticéncias que aparece ao lado do cédigo da
cor atual. Uma janela com as opgdes de cores disponiveis se abre e basta escolher a que mais lhe agrade.
Para alterar seus valores em tempo de execugdo, sdo usadas as funcdes RGB e QBColor, que estudaremos
mais adiante.

Para exemplificar o uso das TextBoxes, vamos elaborar o projeto de uma calculadora simples:
1. Inicie um novo projeto;

2. Dimensione o formulario e insira os controles necessarios de modo a ficar parecido com o0 modelo da
préxima paging;
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w. Forml =]

3. Altere as propriedades dos objetos:

Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulério frmCalculadora  Caption = Calculadora
BorderStyle = 1 — Fixed Single
StartUpPosition = 2 — Center Screen

Caixade Texto IXtNum1 Text =“” (em branco)

MaxLenght = 10
Caixade Texto tXtNum?2 Text=""

MaxLenght = 10
Caixade Texto txtResultado Text=""
Label IbIMultiplicagdo Caption = X (maiuscul o)

Font = Arial, Negrito, tamanho 16
Botéo de Comando cmdigual Style = 1 — Graphical

Picture = Misc\M1SC22.1CO
Bot&o de Comando cmdLimpar Caption = & Limpar

Nesse projeto, digitaremos um nimero em txtNum1 e outro em txtNum2. Quando clicarmos em cmdigual, o
resultado da multiplicag@o aparecera em txtResultado. Para limpar as caixas de texto, clicaremos em cmd-
Limpar. O projeto iratrabalhar, portanto, basicamente com dois eventos:

=& Click em cmdigual (=)
=& Click em cmdLimpar (Limpar)

=& N80 se preocupe com o calculo agora, pois voltaremos a esse assunto na préxima licdo. Vamos entdo
escrever a codificagdo do nosso programa:

1. Déum duplo click no bot&o cmdigual e entre com o seguinte codigo:

Private Sub cndl gual _dick()

vVal orl = Val (txt Numl. Text)

vVal or2 = Val (txt Nun2. Text)

t xt Resul t ado. Text = vValorl * vVal or2
End Sub

2. Alterne para aprocedure cmdLimpar_Click e digite os comandos a seguir:

Private Sub cndLi nmpar_C i ck()
t xt Resul t ado. Text = Enmpty
t Xt Numl. Text = Enpty
txt NunR. Text = Enpty

End Sub

3. Execute o projeto. Para testar, entre com um ndmero qualquer em txtNuml, outro em txtNum2, dé um
click no botdo “=", e o resultado da multiplicacéo aparecerd em txtResultado;
4. Grave o formulério como frmCalc e o projeto como Calc.

Obs.: vocé deve ter percebido que na codificacdo foram usados alguns recursos novos. por enquanto, o que

nos interessa é que “vVaorl” e“vVaor2’ sdo variaveis, e “Val” € umafungdo de conversdo.

Saida de Dados

Vocé ja usou na licdo anterior um dos principais meios de exibi¢éo de dados do VB: o controle Label. Ele
tem, nesse caso, uma vantagem muito grande sobre as caixas de texto, facil de perceber: execute novamente
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o programa Calc, faga um calculo qualquer e clique com o mouse sobre a caixa de texto txtResultado. Agora
escreva alguma coisa: a digitagdo é aceita, 0 que, convenhamos, ndo € 1a muito recomendavel para a exibicdo
de dados. Jaum label ndo permite digitacdo, resolvendo esse problema. Vamos entdo alterar nosso programa:

1. Apague do formulério a caixa txtResultado;

2. Incluaum label em seu lugar, e atere suas propriedades para:
Name = |blResultado

Caption =“" (em branco)

Alignment = 2 — Center

BorderStyle = 0 —None

BackStyle= 1 — Opaque

BackColor = (cligue nas reticéncias e escolha a cor branca)

[V~ * N ]

3. Altereaultimalinha da procedure cmdigual _Click para:
| bl Resul t ado. Caption = vValorl * vVal or2

4. Altereaprimeiralinhada procedure cmdLimpar_Click para:
| bl Resul t ado. Caption = Enpty

5. Execute o programa, faga um céalculo qualquer e tente alterar o resultado: como o label ndo permite
digitac&o, isso ndo é mais possivel.

Saida Formatada

E muito comum a necessidade de se aplicar méscaras para a exibico dos dados. 1sso fica claro quando, em
nossa calculadora, um célculo resulta em um valor alto, pois ndo existem separadores de milhar ou decimal.
O VB possui algumas funcBes especificas para a formatacdo de dados de saida:

Funcao Format
A funcdo Format é usada na aplicacdo de mascaras em dados numeéricos ou datas. Sua sintaxe é a seguinte:

For mat ( <expr essédo>, <f or mat 0>)

Onde Expressdo é o dado a ser formatado e Formato € a mascara que sera aplicada a ele, e o resultado sera
uma string correspondente & expressao formatada com a méscara. Veja alguns exemplos.

Formato 5 positivo 5 negativo 5 decimal
0 5 -5 1
0,00 5,00 -5,00 0,50
##H0 5 -5 1
###0.0 5,0 -5,0 0,5
$H #HO, ($#,#4#0) $5 ($5) $1
S, ##0.00; ($#,##0.00) $5,00 ($5,00) $0,50
0% 500% -500% 50%
0.00E+00 5,00E+00 -5,00E+00 5,00E-1

Em “formato” o nimero O sera mostrado ou trocado pelo caractere em sua posi¢ao, ja o sustenido (#) ndo
serd mostrado. Podemos usar simbolos na mascara, como no exemplo: $ , % e E (que representa
exponenciacdo). Note que a separacdo de milhares e decimais na méscara deve ser feita no padréo
americano, ou sgja, “,” para separacdo de milhares e “.” para decimais, mas o resultado vai seguir as
configuracOes feitas na opcéo Internacional do Painel de Controle do Windows. Format também pode ser

usada para formatacdo de data e hora:

Formato Exibicdo Formato Exibicdo
d/mlyy 10/7/96 General Date 06/09/96 9:40:18
dd-mm-yyyy 01-Jun-1996 Long Date Sexta, 9 de setembro de 1996
dd-ddd 02-Dom Medium Date 09-set-96
hh:mm AM/PM 08:50 AM Short Date 09/09/96
h:mm:ss alp 8:50:20 a Long Time 9:40:19
d/m/yy h:mm 03/12/95 9:30 Medium Time (12 horas) 09:40 AM

Short Time (24 horas) 09:40



Microsoft Visual Basic 6 21

FungbesUCasee L Case
Essas fungdes sdo usadas na conversdo de textos em letras maiUsculas (UCase) ou minusculas (L Case).

Funcéo StrConv

A funcdo StrConv também é usada na formatacdo de strings, mas é mais flexivel que UCase e LCase, pois
recebe um pardmetro que indica como deve ser feita a conversdo de mailsculas para mindsculas e vice-
versa. Esse parametro pode ser:

@ 1-vbUpperCase: converte a string em caracteres maiUsculos. O mesmo que UCasg;
@ 2-vbLowerCase: converte astring em caracteres mintsculos. O mesmo que L Case;

@ 3 — vbProperCase: converte em letra mailscula a primeira letra de cada palavra na seqiiéncia de
caracteres, e as demais em minusculas.

Por exemplo:
Funcéo Exibicdo
UCase(“MICROSOFT Visual basic”)
ou MICROSOFT VISUAL BASIC

StrConv(*MICROSOFT Visual basic”, vbUpperCase)
L Case(“MICROSOFT Visual basic”)

ou microsoft visua basic
StrConv(“*MICROSOFT Visual basic”, vbLowerCase)
StrConv(“MICROSOFT Visual basic”, vbProperCase) Microsoft Visual Basic

Vamos aterar a exibicéo do resultado na calculadora:
1. Abraajanela Cadigo no evento Click do bot&o cmdigual;

2. Altere adltimalinha da procedure como segue:
| bl Resul t ado. Capti on = Format (vVal orl * vVal or2, *“###, ##0.00")

3. Execute o0 programa e teste a alteracéo;
4. Grave seu trabaho. Guarde-o com cuidado, pois esse projeto serd usado novamente na proxima li¢éo.
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Licao 3: Fundamentos da Linguagem

Como ja foi dito anteriormente, a programacdo em VB é feita através de uma versdo da linguagem Basic
estruturada. E essa linguagem que comegaremos a estudar a partir de agora. Nessa lic8o, veremos a criagio e
0 uso de varidveis e constantes, e a razdo da existéncia dos computadores: célculos. Estudaremos também
um conceito muito importante em programagéo visual: o foco.

Variaveis
Variavel € uma &rea da memdria que identificamos com um nome e onde podem ser guardados dados com
possibilidade de alteracdo em tempo de execucdo. O nome de uma varidvel pode ter até 255 caracteres, deve
comegar com uma letra e tem que ser Unico. O nome pode conter nimeros e sublinhados, e ndo pode ser uma

palavra reservada. Nesse texto adotaremos como padrao iniciar todos os nomes de varidveis com aletra“v”.
Por exemplo: parauma variavel que identifica uma quantidade poderemos adotar 0 nome vQuantidade.

Existem variostipos de variaveis, dependendo do dado que gqueremos que ela armazene;

Tipo Tamanho (Bytes)  Sufixo Faixa de Dados

Byte 1 nenhum 0a255

Boolean 2 nenhum  True (-1) ou False (0)

Date 8 nenhum  1/Jan/100 a 31/Dez/9999

Integer 2 % -32.768 a 32.767

Long 4 & -2.147.483.647 a 2.147.483.647

Single 4 ! -3,402823E38 a -1,401298E-45;
1,401298E-45 a 3,402823E38

Double 8 # -1,79769313486232E308 a -4,94065645841247E-324;
4,94065645841247E-324 a 1,79769313486232E308

Currency 8 @ -922.337.203.685.477,5808 a 922.337.203.685.477,5807

String variavel $ Qualquer dado alfanumérico

Variant variavel nenhum  Qualquer tipo de dado: sera assumido o tipo e tamanho mais

apropriado ao dado a ela atribuido

A coluna Sufixo contém caracteres que servem para indicar o tipo da variavel desgjada, quando a usamos
pela primeira vez. Por exemplo: parainiciar uma variavel de nome vTroco e declaré&la como sendo do tipo
Currency, poderemos usar a linha de comando:

vIiroco@= 0

Uma observagdo: internamente, o tipo Date € um nimero do tipo Long que representa uma data, sendo que a
parte inteira desse nimero indica a data propriamente dita, e a parte decimal a hora.

Declaracéo de Variaveis

Declarar umavariavel éindicar a0 VB que deve ser reservada uma area na memaoria para 0 armazenamento
de um dado, e de que tipo serd esse dado. Existem trés maneiras de declarar variaveis:

1. Inicidizar avaridvel onde elafor necessaria. Como o VB n&o obriga a declaragdo de variaveis, podemos
simplesmente atribuir um valor a ela e a variavel assumird o tipo mais adequado para o dado que esta
sendo armazenado: € o que chamamos de declaragdo implicita;

2. Usar 0 mesmo método acima, porém indicando o tipo da variavel através dos sufixos, na primeira vez
em que a utilizarmos;

3. Usar os comandos Dim, Static, Private ou Public para alocar o espaco na memaria para a varidvel e
indicar seu tipo. A sintaxe é a mesma para todos 0os comandos:

<comando> Vari avel 1, Vari avel 2, Variavel 3, ..., VariavelN As <tipo>
Também podemos obrigar a declaragdo de todas as variaveis de uma aplicacdo, 0 que é muito interessante,

pois declarar varidveis € uma pratica de programacéo altamente recomendével. Para isso usamos o comando
Option Explicit na secéo Declarations do formulario ou médulo de programacéo.



Microsoft Visual Basic 6 23

Escopo das Variaveis

Escopo sdo os pontos da aplicacdo de onde podemos acessar a variavel. O escopo de uma variavel é
determinado pelo comando usado em sua declaracdo (Dim, Static, Private ou Public):

@ Variaveis Locais. sdo reconhecidas apenas pela procedure na qual foram declaradas. Diferentes
procedures podem ter variaveis locais com 0 mesmo nome sem que isso cause conflitos, pois quando
uma procedure é encerrada o contelido de suas varidveis locais sera perdido. A declaracéo de varidveis
locais é feita com os comandos Dim ou Private. Importante: varidveis com declaragdo implicita seréo
semprelocais;

@ VariaveisEstéticas sdo variaveis locais cujo contelido seraretido ao término da procedure. Nesse caso,
guando a procedure que contém uma varidvel estatica for executada novamente, a variavel ndo serd
reinicializada e seu contelido sera o0 mesmo que ela continha quando a procedure foi encerrada da Ultima
vez. Para declarar umavaridvel como estatica usa-se o comando Static;

@ Variaveis Privadas. compartilham informacdes entre todas as procedures em um maodulo de
programacdo ou formul&rio, mas ndo para outros médulos ou formuléarios. A declaragdo de varidveis
privadas € feita com os comandos Dim ou Private na se¢o Declarations de um formulério ou médulo de
programagao;

@ Variaveis Publicas. estédo disponiveis para todos os modulos de programacdo e formulérios do
aplicativo. Para a declaracdo de variaveis publicas usamos o comando Public.

Obs.: por uma questdo de compatibilidade com versdes anteriores do VB, também pode ser usado 0 comando
Global paradeclaracdo de variaveis publicas.

Inicializacdo de Variaveis

De modo geral, para inicializar uma variavel basta atribuir um contelido a ela. Obviamente, esse conteido
deve ser compativel com o tipo usado na declaragdo da variavel.

=8 Para dados numéricos bastaindicar o valor desejado:

vSal &ri oBase = 1200

=& \Valores reais devem usar 0 ponto para separacdo da parte decimal, jamais a virgula, mesmo que a
configuracdo do Painel de Controle do Windows indique o contrario:

vPi = 3.1416

=8 Dados tipo String devem vir entre aspas:
vNoneEscol a = “ CEMEP”

=8 Dados tipo Date sdo identificados pelo caracter “#” (sustenido) no seu inicio e fim. Por exemplo: para
armazenar a data 15/07/1998 em uma variavel, podemos usar 0 comando:

vDat aCurso = #15/ 07/ 1998#

Constantes

Constantes também sd0 posi¢es de memdria que tém as mesmas caracteristicas das varidvels e podem ser
dos mesmos tipos, mas, como o préprio nome indica, ndo podem ter seu valor aterado durante a execucéo
do programa. S&o Uteis para guardar parametros e valores que seréo usados em varias procedures do sistema,
pois com elas podemos centralizar a atribuicdo desses valores em alguns poucos locais, o que facilitamuito a
programacado. Por exemplo: quando um cliente compra um sistema, obviamente pretende que o nome de sua
empresa apareca nos relatorios emitidos por ele. Se vocé incluir o nome da empresa em cada programa de
relatorio, e depois vender esse sistema para outro cliente, tera que rastredlo todo a procura dessas
ocorréncias e fazer as alteracfes necessérias. Mas, se vocé definir uma constante publica no inicio do sistema
contendo 0 nome da empresa, so terd que fazer uma alteracdo. Constantes s6 podem ser declaradas com os
comandos Public (constantes publicas) ou Private (constantes privadas ou locais). A sintaxe usada na sua
criacdo €&

<escopo> Const NonmeDaConstante As <tipo> = <val or>

Por exemplo:
Public Const Pi As Single = 3.1415926535



Microsoft Visual Basic 6 24

Constantes de Sistema

O VB possui diversas constantes pré-definidas, chamadas de Constantes de Sistema, que podem ser usadas a
gualquer momento pelo programador. A principal vantagem de seu uso é a clareza da codificacdo e a
conseguente facilidade de manutencdo. Um bom exemplo do uso desse tipo de constante é o de uma
aplicacdo que trate com dias da semana. Se a comparagdo do nimero do dia da semana de uma data com 1
for verdadeira, saberemos que esse dia € um domingo, pois 0 VB identifica um domingo pelo valor 1. Existe
uma constante de sistema, de home vbSunday, cujo valor é 1, que foi criada justamente para ser usada em
€asos como esse: a0 invés do programador comparar o dia da semana com 1 e ter que se lembrar atoda hora
gue 1 é domingo, pode comparar com vbSunday, e seu codigo ficara muito mais legivel. A lista completa das
constantes de dias da semana é a seguinte:

Constante Valor Dia da semana
vbSunday 1 Domingo
vbMonday 2 Segunda
vbTuesday 3 Terca
vbWednesday 4 Quarta
vbThursday 5 Quinta
vbFriday 6 Sexta
vbSaturday 7 Sabado

Um observagdo importante € que uma constante de sistema é facilmente identificavel, pois seu home
geralmente comega com “vb” — repare na tabela acima. V océ também ja viu algumas delas na licdo anterior,
guando estudamos a fungdo StrConv: os valores vbUpperCase, vbL owerCase e vbProperCase so constantes
de sistema cujos valores sdo, respectivamente, 1, 2 e 3. Estudaremos mais algumas delas durante o curso.

Funcbes de Converséao

Como ja vimos anteriormente, a entrada de dados é feita pelas caixas de texto, obrigando o0 uso de
conversores quando houver necessidade do dado ser numérico ou data. Os conversores sdo fungdes que
recebem dados de um tipo e os convertem em outro. Cada tipo de conversdo tem uma funcéo
correspondente. Por exemplo: ndo podemos usar um conversor de string para Byte se sabemos que o texto
representa um valor maior que 255, pois esse € o valor limite do tipo Byte: o tamanho do dado ndo sera
suportado na conversao.

A tabela a seguir mostra as fungdes para conversao de dados tipo String em numeéricos. Considere que a
varia-vel vPi contém um texto correspondente ao valor de nt (*3.1415926535"):

Funcdo/Sintaxe Exemplo Tipo Resultante Resultado da converséo
Val(<string>) Val(vPi) Long 3
Clnt(<string>) Cint(vPi) Integer 3

CLng(<string>) CLng(vPi) Long 3

CSng(<string>) CSng(vPi) Single 3.14159
CDbl(<string>) CDbl(vPi) Double 3.1415926536
CCur(<string>) Ccur(vPi) Currency 3.1416

Observacao: asfungdes Va e CLng diferem-se na conversao de um dado ndo numérico: Val € a tnicafuncéo
gue consegue tratar um dado String que ndo represente um valor. Nesse caso, €la retornara zero. As outras
funcdes, inclusive CLng, geram um erro de execugdo se forem usadas para esse tipo de conversio.

A conversdo de um dado tipo String em uma data é feita pela funcdo CDate. Essa fungdo também gera um
erro de execugdo se o texto a ser convertido ndo representar uma data valida. Veja sua sintaxe e um exemplo
de utilizacdo:

CDat e( <dat a>)

Define a data:
vDia = "12/ 02/ 1969"

Converte vD a para vDataNasc, do tipo Date.
vDat aNasc = CDat e(vDi a)

Obs.: aslinhas iniciadas com o apostrofo () sdo comentarios.
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O VB também possui uma funcéo para conversio de expressdes numérica ou data em dados tipo String: é a
fungdo Str, cuja sintaxe &

Str(<val or>)

Por exemplo: o resultado da linha de comando Str(3.1416) sera o texto “3.1416".

Operadores

Depois que o programa recebe dados do usuario, o préximo passo é fazer algo com esses dados,
normalmente célculos. Qualquer tipo de calculo envolve uma operagdo; portanto, os comandos especiais
para trabalhar com dados s&0 chamados operadores. O VB fornece cinco tipos de operadores:

Operadores Aritméticos

S0 os operadores matematicos cléssicos, que permitem somar, subtrair, multiplicar e dividir nmeros ou
variaveis gue contenham ndmeros:

Operador Funcéo Exemplo
= Nesse caso, atribuicdo de valor Variavel =0
+ Soma de dois numeros vSoma=X +Y
- Subtrac&o de dois niimeros vSalLiq = vSalBruto — vimposto
Inversdo de positivo/negativo vNegativo = —vPositivo
* Multiplicag&o de dois nimeros vTota = vPrego * vQuantidade
/ Divisdo de dois nimeros, sendo que o resultado sera um vTeste=1910/ 25
numero com ponto flutuante (decimal), como 5.8547 (vTeste seraigual a76.4)
\ Divisdo de dois nimeros, sendo que o resultado ser4 um vTeste=1910\ 25
nimero inteiro (VTeste serdigual a 76)
Mod  Resto dadivisdo inteirade um nimero por outro vTeste= 1910 Mod 25
(VTeste serdigual a 10)
A Exponenciagao vQuadrado = vNUmero * 2

Operador de String

O mais simples de todos. E 0 operador “&”, que realiza a concatenagéo (unido) de dois ou mais dados tipo
String. Vejaum exemplo:

vLi nguagem = “Vi sual " & “Basic”
O comando acima resulta em “Visual Basic”, pois o dado apGs o operador é agrupado por este ao final do
primeiro, resultando na unido de ambos: foram concatenados. Também pode ser usado para isso o operador

“+”, mas recomenda-se usar “&” porque este converte dados de outros tipos antes da concatenacdo, evitando
erros de execucao.

Operadores de Datas

Séo aqueles que permitem efetuar calculos com dados tipo Date. Como as datas sdo representadas
internamente pelo VB como nimeros, podemos obter outras datas somando valores a €las, ou entdo
determinar o nimero de dias entre uma data e outra através de subtracdo. Veja a tabela:

Operador Funcéo Exemplo
+ Obter a partir da soma de uma data inicial € um nimero vVencimento = Date + 30
uma outra data. O numero serd entendido como (Dateretornaadatade hoje, aqua
guantidade de dias. serdo somados trinta dias)
- Obter adiferenca em dias entre duas datas vAtraso = vPagto — vVenc

(vAtraso receberd o nimero de
diasentre o vencimento e o
pagamento)

Um lembrete: como o tipo Date também serve paraindicar horas, para calculos de horas usamos 0s mesmos
operadores, mas trabalhamos com a parte decimal das variaveis ou expressoes.
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Operadores L 6gicos

S&o aqueles que manipulam os valores [6gicos True (verdadeiro) e False (falso). O VB também representa
esses valores como —1 e 0, respectivamente. Ndo entraremos em muitos detalhes com esses operadores
agora, pois eles serdo mais bem estudados quando abordarmos as estruturas de controle.

Operador Funcéo

And E ldogico: retorna verdadeiro se todos os valores da
expressdo forem verdadeiros e falso em qualquer outro
caso

Or Ou logico: retorna falso somente se todos os valores da
expressdo forem falsos e verdadeiros em qualquer outro
caso

Xor Ou légico exclusivo: adiferenca desse operador para Or é
gue, se todos os valores da expressdo forem verdadeiros,
ele retornafalso (ndo ha erro, € isso mesmol)

Not N&o légico: “nega’, ou melhor, inverte o valor 10gico da
expressao

Operadores de Compar acao

Exemplo
Expressdol And Expressio2

Expresséol Or Expressio?2

Expresséol Xor Expressao2

Expressdol = Not Expressdo2

Servem para a comparacéo de dados. Assim como os operadores |6gicos, estudaremos melhor esse assunto

juntamente com as estruturas de controle.

Operador Funcéo
< Menor que
<= Menor ouigual a
> Maior que
>= Maior ou igual a

= Nesse caso, igua a
<> Diferente de

Exemplo
Expressdol < Expressao2
Expressiol <= Expresséo2
Expressdol > Expressio2
Expresséol >= Expressao2
Expressdol = Expressao2
Expressdol <> Expresséo2

Muito cuidado ao comparar strings com os operadores “=" e “<>", pois duas strings sdo iguais apenas se

forem absolutamente idénticas. 1sso quer dizer que, se vocé fizer acomparacéo “a’ =“A”, o resultado sera
falso, pois“a’ (mindtsculo) possui um codigo ASCII diferente de “A” (mailsculo), e portanto ndo sdo iguais.

O Foco

No Windows, apenas uma janela (formulério) ou controle pode, num dado instante, receber acdes (cliques)
do mouse ou entradas via teclado. Dizemos que esse objeto possui o foco (focus, em inglés). O foco é
geralmente indicado por uma legenda ou moldura destacada, ou entdo pelo cursor estar posicionado no
controle, e pode ser aterado pela acdo do usuario ou através de codigo. Quando um objeto recebe o foco,
ocorre 0 evento Got-Focus, e quando ele o perde ocorre o evento LostFocus.

Outra caracteristica importante a ser observada € que, quando um programa VB é executado, o cursor se
posiciona no primeiro controle que vocé inseriu no formulério. Por exemplo: se o primeiro controle a ser
inserido foi o txtNuml, quando vocé iniciar o aplicativo é nele que o cursor estara posicionado. Usando a
tecla Tab, o cursor vai se alternando entre os campos, sempre seguindo a ordem em gue os controles foram
colocados no formul&rio. Isso chama-se ordem de tabulagéo e € determinada pela propriedade Tablndex
dos controles.

Propriedade Tablndex

Como ja foi dito, conforme vocé insere controles em um formulério eles recebem uma ordem para
recebimento do foco, que € o valor da propriedade Tablndex. O primeiro controle receberd o valor 0 para
Tablndex, 0 segundo 1, e assim por diante. Essa ordem pode ser mudada pelo programador, bastando alterar
o valor de Tablndex de modo a gjust&la. No caso de ser digitado para Tablndex um valor j& pertencente a
outro controle, o0 VB vai reorganizé-los automaticamente. Tablndex ndo pode ser aterada em tempo de
€XeCcuGao.
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Propriedade TabStop

Essa propriedade impede o acesso ao controle pela tecla Tab se estiver desligada. 1sso acontece porque
TabStop determina se o controle deve ou ndo atender a ordem de tabulacdo. Mas é importante ressaltar que
TabStop ndo evita que o usuario acesse o controle usando 0 mouse. Os valores possiveis para TabStop sdo
True (TabStop ligada) ou False (TabStop desligada).

Propriedade Default

Existem, nas aplicacBes para Windows, botdes de comando que podem ser acionados pela tecla Enter,
independente da ordem de tabulacdo, como os botdes Ok das caixas de didlogo do Windows. Quem
determina o acionamento do bot&o por Enter é a propriedade Default, que pode receber os valores True ou
False. O objeto cuja propriedade Default for igual a True aparecera com um contorno mais espesso, dando a
indicagdo que, se Enter for pressionada, ele sera acionado.

M étodo SetFocus

Para posicionar o foco em um determinado objeto em tempo de execugdo usamos 0 método SetFocus, sendo
gue somente formul&rios ou controles visiveis podem recebé-lo. A sintaxe é a seguinte:

obj et 0. Set Focus

Modificando a Calculadora

Vamos agora aplicar o que aprendemos:;
1. Seaindando ofez, abraaVB e o projeto da calculadora que iniciamos nalicdo anterior;

2. Execute o aplicativo e verifique se a ordem de tabulacéo corresponde a seguinte: txtNum1 = 0, txtNum?2
=1, cmdigual = 2 e cmdLimpar = 3. Se necessario, altere as propriedades Tablndex dos controles para
gue figuem de acordo com a ordem indicada;

3. No formulario da calculadora, selecione o botdo cmdigual e pressione a tecla Delete. Lembra-se que
havia programacao associada a ele? E agora que esse objeto apagado, para onde elafoi?

4. Abraajanela Codigo e procure a segdo General do formulério. Note que alista Proc agora contém, além
da sec@o Declarations, a procedure cmdigual_Click, que esta la como uma procedure geral. Uma
procedure geral é aquela que pode ser chamada por qualquer outra procedure do formulario, ou sgja,
funciona como uma subrotina ou fungéo. Ela ndo é executada por estar associada a um objeto e a partir
de um evento, e sim quando chamada. Estudaremos isso melhor na proximalicéo;

5. Agoraadtere o formulario da cal culadora como no exemplo:

+ Calculadora Ed

6. Altere as propriedades dos novos objetos seguindo atabela:
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Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Label Labell Caption = Primeiro NUmero:
Label Label2 Caption = Segundo NUmero:

Botdo de Comando cmdMultiplicar Style=1—Graphical
Picture = Misc\M1SC20.1CO

Botdo de Comando cmdDividir Style =1 — Graphical

Picture = Misc\MI1SC21.1CO
Botéo de Comando cmdSomar Style=1 - Graphical

Picture = Misc\MI1SC18.1CO
Bot&o de Comando cmdSubtrair Style=1 - Graphical

Picture = Misc\MISC19.ICO

7. Chame ajanela Cadigo e procure a procedure cmdlgual_Click (esta na secdo Declarations, lembra-se?) e

altere seu nome paracmdMultiplicar_Click. Ao término da alteracéo, o cédigo do antigo botdo cmdigual

serd associado ao botdo cmdMultiplicar (veja nas caixas de combinagéo da janela Codigo);

8. Altere a procedure cmdMultiplicar para que fique de acordo com a codificacdo a seguir. Note que foi
incluida na programacdo a declaracéo das varidveis como do tipo Single, e a funcéo de conversdo usada

foi substituida pela CSng, que é apropriada a esse tipo:

Private Sub cnmdMul tiplicar_Cick()

DimvVval orl As Single

DimvValor2 As Single

vVal or1 = CSng(txt Numl. Text)

vVal or2 = CSng(t xt NunR. Text)

| bl Resul t ado. Capti on = Format (vVal or1l * vVal or2, "###, ##0.00")
End Sub

9. Selecione todo o texto da procedure, menos o cabegalho e End Sub, e copie para a &rea de transferéncia

usando a op¢éo Copy do menu Edit ou teclando Ctrl+C;

10. Abra a janela cédigo no evento Click de outro botdo e cole o trecho de programacéo usando a opgao

Paste do menu Edit ou ent&o Ctrl+V;
11. Faca as alteracOes necessérias para que o botéo funcione corretamente;
12. Repita esse procedimento para 0s outros operadores;
13. Grave seu trabalho e teste o aplicativo.
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Licao 4. Estruturas de Controle

Assim como em outras linguagens, como C ou Pascal, 0 VB também possui estruturas de tomada de decisio
e para controle de repeticao (loops). Nessa licdo aprenderemos a lidar com essas estruturas e também mais
alguns recursos da linguagem.

Estruturas de Decisao

Estruturas de decisdo sdo aquelas que permitem o desvio do fluxo do programa de acordo com uma
condigdo. As estruturas de decis@o do VB sdo similares as encontradas em outras linguagens:

Estruturalf.. Then

Executa um comando ou uma série de comandos de acordo com uma condi¢éo. Se a condigdo ndo for
verdadeira, os comandos serdo ignorados e a execucdo do programa passa para 0 proximo comando apos a
estrutura. Essa estrutura pode ser escrita de duas maneiras:

| f <condi ¢cdo> Then <conmando>

ou:

I f <condi ¢cdo> Then
<comandol>
<comando2>
Qébnandohb

End If

O que diferencia as duas estruturas é o nimero de comandos executados se <condi¢do> for verdadeira. Na
primeira somente um comando é executado, por isso esse comando pode vir logo ap6s a palavra reservada
Then, e 0 comando End If n&o é necessario. Exemplo:

I f txtNone. Text = Enpty Then MsgBox “Um nome deve ser digitado!”

Na segunda vérios comandos devem ser executados se a condicdo for verdadeira, entdo cada comando
devera ser escrito em uma linha e o comando End If deve ser usado para fechar a estrutura. Veja dois
exemplo:

I f txtNone.Text = Enpty Then
MsgBox “Um none deve ser digitado!”
End |f

| f vSal doMédi o > 1000 Then
I bl Status. Caption = “Cliente Especial”
vTaxaJuros = 0.015

End |f

Estruturalf...Then...Else

Semelhante ao If...Then, porém contém um ou mais comandos para serem executados no caso da condicéo
ser falsa, indicados pelo Else da sintaxe:

| f <condi ¢do> Then

<comandos para condi ¢cdo verdadeira>
El se

<comandos para condi ¢cdo fal sa>
End If

A condicdo é testada, e, se for verdadeira, o primeiro conjunto de comandos sera executado. Se for falsa, o
segundo conjunto sera executado. Exemplo:

I f vSal doMédi o > 1000 Then
[ bl Status. Caption = “Cliente Especial”
vTaxaJuros = 0. 015

El se
| bl Status. Caption = “Cliente Conuni
vTaxaJuros = 0.018

End I f
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Estrutura Select Case

Quando houver a necessidade de se testar um nlimero maior de situagdes o VB nos oferece a estrutura Select
Case, gque possibilita a construgcdo de cédigo mais eficiente e legivel do que um encadeamento de If's. Sua
sintaxe é a seguinte:

Sel ect Case <expressao>
Case <val or 1>
<comandos para val or 1>
Case <val or 2>
<comandos para val or 2>

Case <val or N>
<comandos para val or N>
[ Case El se]
[ <comandos>]
End Sel ect

Vaorl, vaor2, valorN sdo os valores que a expressdo pode assumir: se a expressdo assumir o valorl os
comandos para o valorl seréo executados, se assumir valor2 os comandos para valor2 serdo executados, e
assim por diante. Se o valor assumido ndo for nenhum dos val ores indicados, os comandos apds o Case Else
serdo executados. E interessante destacar que Case Else é opcional. Exemplo:

Sel ect Case vCodi goCliente
Case 1
| bl Status. Caption = “Cliente Preferencial”
vTaxaJuros = 0.012
Case 2
I bl Status. Caption = “Cliente Especial”
vTaxaJuros = 0.015
Case 3
| bl Status. Caption = “diente Conunt
vTaxaJuros = 0.018
Case El se
| bl Status. Caption = “Cddi go | nvalido”
End Sel ect

Estruturalf...Elself

Essa é uma variacéo do comando If que possui uma sintaxe muito parecida com o Select Case:

| f <expressdol> Then
<conmmndos para expressdol>
El sel f <expressdo2> Then
<conmandos para expressao2>
El sel f <expressdo3> Then
<comandos para expressdo3>

El sel f <expressdoN> Then
<comandos para expressaolN>
[ El se]
[ <comandos>]
End I f

Por exemplo: o comando que codificamos com Select Case, se escrito com If...Elself, ficariaassim:

| f vCodigoCiente = 1 Then
I bl Status. Caption = “Cliente Preferencial”
vTaxaduros = 0.012
El self vCodigoCQiente = 2 Then
| bl Status. Caption = “Cliente Especial”
vTaxaJuros = 0.015
El sel f vCodigoCiente = 3 Then
I bl Status. Caption = “Cliente Conuni
vTaxaduros = 0.018
El se
[ bl St atus. Caption = “Cddi go I nvélido”
End Sel ect



Microsoft Visual Basic 6 31

Comando With

Esse € um comando muito Util quando temos vérias instrugdes que serdo aplicadas a um mesmo objeto. Ele
informa ao VB qual objeto deve ser considerado sempre que em um comando qualquer ndo houver nenhuma
indicacéo da aplicacdo de uma propriedade, método ou campo. Sua sintaxe €
Wth <objeto>

<conmandos a serem apl i cado em obj et 0>
End Wth

E mais fécil entender vendo um exemplo prético: suponhamos que vocé precisa aplicar uma série de
comandos a uma caixa de texto:

txt Teste. Visible = True
txtQutra. Visible = Fal se

t xt Test e. Font Nane = “Arial”

t xt Teste. Font Si ze = 20

t xt Teste. Font Bol d = True

t xt Teste. Text = “Isso é umteste.”

Com o comando With, vocé poderia escrever o mesmo trecho de programacdo da seguinte maneira:

Wth txtTeste
.Visible = True
txtQutra. Visible = Fal se

. Font Name = “Arial”

.Font Si ze = 20

.FontBold = True

.Text = “Isso é umteste.”
End Wth

Todas as propriedades onde ndo foi indicada a caixa de texto txtTeste estdo sendo aplicadas a ela da mesma
maneira, devido ao comando With. Note que a instru¢do aplicada a txtOutra ndo mudou, mesmo estando
dentro do conjunto de comandos contidos entre o With e o End With.

E importante destacar que podem existir um bloco With dentro de outro, sendo que 0 mais interno teré efeito
sobre todos os abjetos a ele subordinados enquanto ndo for encontrado um End With fechando-o. Antes e
depois do bloco mais interno, quem tem efeito € o0 With mais externo.

Evento Load

Load é o evento que ocorre quando um formulario é lido. Usamos Load normalmente para ainicializacéo de
varidvels privadas ou entdo para escrever comandos e rotinas que devem ser executadas logo que o
formulé&rio é aberto. Ou melhor: no evento Load de um formulério usamos comandos e rotinas cuja execucao
€ necessaria ao seu funcionamento e de seus controles de uma maneira geral.

O Aplicativo TesteCor

Vamos testar o que aprendemos em um novo aplicativo. Ele funcionard assim: quando um bot&o de comando
for clicado, a cor do texto de um label mudard para a préxima cor numa escala pré-definida, e o rétulo desse
label deverd informar qual é a cor atual. Por exemplo: se a cor atual for “2 — Verde”, passard a ser “3 —
Ciano”. Um outro botdo fard o processo inverso, ou melhor: a cor passard a ser a anterior na escala.

Mas qual é amelhor maneira de codificar esse processo todo? Vejamos:

=% Algumas cores serdo modificadas a cada vez que um dos botfes for clicado. Ent&o, precisamos guardar o
codigo da cor atual em uma varidvel que possa ser acessada por varias procedures, ja que cada evento é
ligado a uma procedure. Resumindo: precisamos de variaveis privadas.

=& Existe também uma seqliéncia de comandos repetida para alguns botdes: a mudanca de uma das cores do
label e a exibicdo do nome dessa cor. Entdo, podemos criar uma subrotina que contenha essa sequiéncia
de comandos e possa ser chamada pela procedure Click de um dos botdes, de modo a ndo haver
necessi dade de repeticéo de cddigo.
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Funcbes QBColor e RGB

Essas fungdes geram cores de acordo com valores que representam codigos associados a elas. A diferenca
entre ambas é que QBColor s6 aceita os valores de 0 a 15, cada um representando uma cor diferente,
enquanto RGB permite a composi¢cdo de uma cor pela mistura das cores bésicas Vermelho (Red), Verde
(Green) e Azul (Blue), dai seu nome. A quantidade de vermelho, verde e azul que deve ser usada na
composi¢do da cor € representada por valores inteiros que variam de 0 a 255. Veja as sintaxes:

@BCaol or (<codi go>)

RGB( <ver nel ho>, <ver de>, <azul >)

Os cbdigos aceitos por QBColor sfo 0s seguintes:

Cadigo Cor Cédigo Cor Cadigo Cor Cadigo Cor
0 Preto 4 Vermelho 8 Cinza 12 Vermelho Claro
1 Azul 5 Magenta 9 Azul Claro 13 Magenta Claro
2 Verde 6 Amarelo 10 Verde Claro 14 Amarelo Claro
3 Ciano 7 Branco 11 Ciano Claro 15 Branco Brilhante

Na tabela abaixo estdo os valores de vermelho, verde e azul necessarios para se conseguir algumas cores
com afungéo RGB:

Cor Desgjada Vermelho Verde Azul
Preto 0 0 0
Azul 0 0 255
Verde 0 255 0

Azul Claro 0 255 255
Vermelho 255 0 0

Magenta 255 0 255
Amarelo 255 255 0

Branco 255 255 255

Como vocé com certeza ja percebeu, em nosso caso a fungdo QBColor € a que melhor se encaixa. Mas
vamos comegar atrabalhar: crie o formulério de acordo com o exemplo:

| Teste das Cores
LISt [
oo BEIEBTERE - 0o o000
L [0~ Preto . Prazima
LIS [
02 0o BOIEB AR - o oo 0o
|15 - Branco Brilhante Frowima
Altere as propriedades dos objetos:
Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulério FrmTeste Caption = Teste das Cores
StartUpPosition = 2 — Center Screen

Label Labell Caption = Cor do Texto:
Label Label2 Caption = Cor do Fundo:
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Objeto Nome Outras Propriedades = Valor

Label LblTeste Caption = Teste das Cores
Alignment = 2 — Center
BackColor = Branco
BorderStyle = 1 — Fixed Single
Font = Arial, Negrito, tamanho 20

Label LblTexto Caption = 0 — Preto
BorderStyle =1 — Fixed Single
Font = Negrito

Label LblFundo Caption = 15 — Branco Brilhante
BorderStyle= 1 — Fixed Single
Font = Negrito

Botédo de Comando cmdTextoAnt  Caption = Anterior

Botdo de Comando cmdTextoProx  Caption = Préxima

Botdo de Comando cmdFundoAnt  Caption = Anterior

Botdo de Comando cmdFundoProx Caption = Préxima

Sendo assim, vamos criar nossa codificagao:

1. Abraajanela Cédigo nasecéo Declarations. Vamos declarar as varidveis privadas:

Di m vCor Texto As | nteger
Di m vCor Fundo As | nteger

2. Dé agora um duplo click sobre uma &rea do formulério que ndo contenha nenhum controle. A janela
Cadigo é aberta no evento Load do objeto Form, aonde vamos inicializar as variaveis que declaramos no

item anterior:

Private Sub Form Load()
vCor Texto = 0
vCor Fundo = 15

End Sub

3. Acesse aprocedure Click do botdo cmdTextoAnt e escreva os comandos abai xo:

Private Sub cndText oAnt _C i ck()
vCor Texto = vCorTexto - 1
If vCorTexto < O Then vCor Texto = 15
MudaCor Text o

End Sub

Note como o comando If...Then foi usado: j& que sO existe um comando ap6s Then, End If n&o foi
necessario. No entanto, poderiamos escrever essa estrutura da seguinte maneira, com O mesmo
resultado:

If vCorTexto < 0 Then
vCor Texto = 15
End | f

Vocé deve ter percebido também que temos algo novo nessa procedure: 0 comando MudaCorTexto. Na
verdade, isso € a chamada a uma subrotina, aquela que citamos quando estdvamos plangjando nosso
aplicativo. Podemos criar uma subrotina através da opcdo Add Procedure do menu Tools. o VB abre uma
caixa de didlogo onde devemos informar, entre outras coisas, 0 nome da subrotina que sera criada (veja a
figura na préxima pagina), mas existe uma maneiramais simples:

Criando uma Subrotina

A criacdo de subrotinas pode ser feita diretamente na janela Codigo, bastando paraisso fazer a declaracdo da
procedure (ou funcdo — veremos mais adiante). Subrotinas podem ser declaradas como privadas ou publicas.
Usamos a palavra reservada Sub parainicar uma procedure, e 0 comando “End Sub” parafechéla

1. Com ajanela Cddigo aberta, escolha a opcéo General na caixa de combinagdo Object. Proc deve estar
na secdo Declarations;

2. Declare aprocedure MudaCorTexto escrevendo o cabegalho a seguir:
Publ i ¢ Sub MudaCor Text o()
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Add Procedure

lame: ||

—Type

' Sub i~ Properky
£ Function - Event
—Scope

& Public " Private

[T &l Local variables a5 Statics

Cancel

E|
(0] 4 I
_ Coneel |

Ajanela Add Procedure

3. Note que, quando terminar a declarago, o préprio VB insere o comando End Sub fechando a procedure,
gue deve estar parecida com a da figura abaixo:

P frmT este =] E3

Object: I [General]

j Froc: I MudaCorT exto

=]

End Sub

L

Puklic Sub MudaCorTextol)

3
o

4. Vamos entdo escrever os comandos da subrotina:

Private Sub MudaCor Text o()
| bl Teste. ForeCol or = @Col or (vCor Text o)
Wth | bl Texto

Sel ect Case vCor Texto

Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case
Case

Case

0

. Capti
1

. Capti
2

. Capti

. Capti
. Capti
. Capti
. Capti
. Capti
. Capti

. Capti
10

. Capti
11

. Capti
12

. Capti
13

. Capti
14

. Capti
El se

. Capti

on

on

on

on

on

on

on

on

on

on

on

on

on

on

on

on

= "12
= "13
= "14

= "15

Pr et o"

Azul "

Ver de"

Ci ano”

Ver el ho"

Magent a"

Anar el 0"

Br anco"

G nza"

Azul d aro”
Verde C aro"
Ciano d aro"
Vernel ho d aro"
Magenta Cl ar o"
Amarel o d aro"

Branco Bril hante”



Microsoft Visual Basic 6 35

End Sel ect
End Wth
End Sub

5. Execute o aplicativo, teste o funcionamento do botéo e verifique se esta de acordo com o planejado.

6. Escreva a procedure cmdTextoProx_Click: note que €ela € quase igua a do botdo cmdTextoAnt, sb que
muda para a préxima cor na escala:

Private Sub cndTextoProx_dick()
vCor Texto = vCorTexto + 1
If vCorTexto > 15 Then vCorTexto = 0
' Channda da subroti na:
MudaCor Text o
End Sub

7. Escreva agora as procedures para os eventos click dos botdes cmdFundoAnt e cmdFundoProx, e a
subrotina a ser chamada por €elas, que deve ter 0 nome de MudaCorFundo. A propriedade a ser alterada
paraexibir anova cor é aBackColor;

Teste o funcionamento de todos os botdes e verifigue se esta de acordo com nosso planegjamento.
Salve o formulario com o nome de frmTeste e 0 projeto com 0 nome de TesteCor.

Estruturas de Repeticao

As Estruturas de Repeticdo permitem que uma ou mais linhas de cédigo sejam executadas um determinado
nimero de vezes ou até que uma condicdo seja verdadeira. Resumindo: criam loops.

Estruturas Do While

A estrutura Do While (faca enquanto) permite que um determinado bloco de comandos seja executado
enguanto uma condicdo for verdadeira. Existem dois tipos de estruturas Do While:

L oop com teste a priori: como vocé sabe, esse tipo de loop testa sua condi¢do de término antes da execugédo
dos comandos que estdo nele contidos, 0 que implica na possibilidade desses comandos ndo serem
executados, caso a condi¢do de término seja satisfeita logo de inicio. A sintaxe para a criagéo de loops com
teste a priori em VB usando Do While é a seguinte:

Do Wil e <condi ¢cdo>

<conmandos>
Loop

Loop com teste a posteriori: ja esse tipo de loop testa sua condicdo de término apds a execucdo dos
comandos nele contidos, ou sgja, 0s comandos serdo executados a0 menos uma vez, mesmo que a condicéo
de término sgja satisfeitalogo deinicio. A sintaxe de Do While com teste a posteriori € a seguinte:

Do
<conmandos>
Loop Wil e <condi ¢cdo>

V gja exemplos da estrutura Do While usando os dois tipos de |oop para a mesma operagao:

Do Wiile vTotal < 500 Do

vTotal = vTotal + Quanti dade vTotal = vTotal + Quanti dade
Loop Loop While vTotal < 500
Estruturas Do Until

Do Until quer dizer “faca até que’. Essa estrutura difere da anterior por executar os comandos do loop
enguanto a condicdo for falsa. Também existem duas sintaxes para Do Until:

L oop com testeapriori: Do Until <condi ¢do>
<comandos>
Loop
L oops com teste a posteriori: Do
<comandos>

Loop Until <condi ¢ao>
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Para que a diferenca entre as duas estruturas figue mais clara, vamos alterar os exemplos usados em Do
While para estruturas Do Until. Note que foi necessaria uma mudancga na formulac&o da condicdo de término
do loop para obtermos 0 mesmo efeito:

Do Until vTotal >= 500 Do
vTotal = vTotal + Quanti dade vTotal = vTotal + Quanti dade
Loop Loop Until vTotal >= 500

Estrutura For Next

Essa estrutura deve ser usada quando se conhece de antem&o o nimero de vezes gque o loop sera executado.
Sua sintaxe € a seguinte:

For <contador> = <valor inicial> To <valor final> [Step <val or do increnento>]
<comandos>
Next <cont ador >

Onde:

@ Contador é umavariavel que sera usada para controlar o nimero de vezes que o loop seré executado;
@ Valor Inicial é o primeiro valor que avariavel de controle assumirg;

@ Valor Final éo ultimo valor que o contador assumirad na execugdo do loop;

il

Valor do Incremento é o valor que serd somado ou subtraido (pois podemos usar valores negativos) do
contador a cada vez que Next for executado.

Ao entrar em um loop For Next o VB faz com que o contador sgjaigual ao valor deinicio. A cadavez que 0s
comandos sao executados e a estrutura atinge o Next, o contador é incrementado pelo valor indicado em Step
(que é opcional — se ndo for declarado serda assumido o valor 1) e comparado com o valor final indicado. Se o
contador ultrapassar o valor final, o loop seré terminado, caso contrério a seqiiéncia de comandos sera
executada novamente.

Exemplo: a estrutura abaixo calcula a soma dos nimeros de 1 a 100:

vSoma = 0

For i =1 To 100
vSonma = vSoma + i

Next i

Com uma pequena mudancga na estrutura, somaremos apenas 0s numeros impares entre 1 e 100:

vSoma 0

For i 1 To 100 Step 2
vSona = vSoma + i

Next i

Comando Exit

O comando Exit permite que um loop ou uma subrotina sejam abandonados (terminem antes do final normal
de sua execucdo). A sintaxe do comando Exit exige que indiquemos que estrutura queremos abandonar,
assim:

=& Paraabandonar um loop Do "Exit Do

= Paraabandonar um loop For :Exit For

=i Para abandonar uma subrotina Sub Exit Sub

=& Para abandonar uma subrotina Function :Exit Function

And, Or, Xor e Not

Os operadores 16gicos And, Or, Xor e Not (E, Ou, Ou exclusivo e N&0) sdo normalmente usados em
estruturas de controle para estabelecer uma relacéo entre duas ou mais condi¢es em uma mesma expressao.
Como javimos nalicéo 2, afuncdo desses operadores € a seguinte:

== And faz uma combinacdo das condicles, retornando verdadeiro somente se todas as condi¢les da
expressao forem verdadeiras.

=& QOr funciona de maneira contréria: a expressao so sera falsa se todas as condicdes forem falsas.
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=8 Xor ésemelhante a Or, mas retorna falso se todas as condi¢des forem verdadeiras.

=& Not inverte a condicdo de verdadeiro parafalso e vice-versa.

Vegja atabela de resultados:

Operador Condicdo 1 Condicéo 2 Resultado
Verdadeiro Verdadeiro Verdadeiro

And Verdadeiro Falso Falso

Falso Verdadeiro Falso

Falso Falso Falso
Verdadeiro Verdadeiro Verdadeiro
Or Verdadeiro Falso Verdadeiro
Falso Verdadeiro Verdadeiro

Falso Falso Falso

Verdadeiro Verdadeiro Falso
Xor Verdadeiro Falso Verdadeiro
Falso Verdadeiro Verdadeiro

Falso Falso Falso

Not Verdadeiro Falso
Falso Verdadeiro

O Aplicativo Fatorial

Para testar o uso das estruturas de repeticdo, vamos escrever um pequeno aplicativo para calcular o fatorial
de um nimero inteiro (n!), que é o resultado da multiplicacdo dos nimerosinteiros de 1 até n. Exemplo:

Bl=1x2x3x4x5=120

Veja o modelo e a tabela de propriedades no inicio da proxima pagina. A codificacgo do aplicativo envolve
apenas um evento: quando o usuério clicar em cmdCalcular ou teclar Enter o fatorial do nimero digitado em
txtNUmero sera calculado e exibido em IblFatorial .

1. Inicie um novo projeto;

2. Formate o formulério e altere as propriedades dos objetos como a seguir:

m. Fatonal

Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulario frmFatorial Caption = Fatorial
StartUpPosition = 2 — Center Screen
Label Labell Caption = Digite um nimero:
Label Label2 Caption = O fatorial desse nimero é:
Caixa de Texto txtNUmero Text=""
Label IblFatorial Caption=*""

Botdo de Comando cmdCalcular

Alignment = 2 — Center
BackColor = Branco
BorderStyle =1 — Fixed Single
Caption = Calcular

Default = True
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3. Abraajanela Cédigo no evento Click do botdo Calcular e escreva os comandos para o célculo:

Private Sub cndCal cul ar_C i ck()
Di m vNarrero As Doubl e, vFatorial As Double
vNamero = Val (t xt Namer o. Text)
If vNamero < O Then
Beep

| bl Fatori al . Capti on = Enpty
El se
If VNOnmero = 0 O vNinero = 1 Then
| bl Fatorial.Caption = 1
El se
vFatorial =1
Do
vFatorial = vFatorial * vNinero

vNanmero = vNinero - 1
Loop Until vNunmero <=1
| bl Fatorial.Caption = Str(vFatorial)
End If
End | f
t xt Niner o. Set Focus
End Sub

Observagoes:
=& Por definicdo, 0! = 1;
=i O comando Beep faz com gque o computador emita um sinal sonoro (um “apito”).

Note o0 uso do operador Or no segundo If: poderiamos escrever a condicdo VNUmMero <= 1 ao invés da
expressao usada, ja que nesse ponto temos a certeza que VNUmMero ndo € negativo (veja o If anterior),
mas fizemos isso para exemplificar o uso de Or;

Como exercicio de fixacao, reescreva o loop do célculo do fatorial usando as estruturas Do While e For
Next. Tente também modificar as estruturas de teste a posteriori parateste a priori.

4. Grave o formulério com o nome de frmFator e o projeto com o nome de Fatorial.
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Licao 5: Tratamento de Erros de Execucao

Eis um assunto importantissimo: tratamento de erros irrecuperaveis de execucdo. Quando um erro
irrecuperavel acontece, o VB emite uma mensagem informando o erro e encerra a execugdo do aplicativo.
Esses erros acontecem sob varias condigdes: um arquivo ndo encontrado, incompatibilidade entre tipos de
varidvels, uma chamada de funcéo invélida, falta de memdria, etc.

E fécil conferirmos essa caracteristica: execute a calculadora que fizemos na licdo 2 e, ao invés de um
nimero, digite uma letra qualquer nas caixa de textos. Quando vocé executar um célculo, uma caixa de
mensagem com os dizeres “Run-time Error” aparecera informando o tipo do erro que ocorreu, e o aplicativo
seré encerrado.

Nessa licdo aprenderemos a trabalhar com esses erros de modo que, mesmo que um deles acontega, 0
aplicativo ndo seja encerrado. Adicionalmente, aprenderemos a usar as caixas de mensagem e de entrada da
dados do VB.

Comando On Error

Esse comando é a chave para o tratamento de erros no VB: sua funcéo é a de desviar o fluxo da execucéo de
uma procedure para um paragrafo em caso de erro irrecuperdvel. Sua sintaxe € a seguinte:

On Error GoTo <none_de_par agr af o>

O parégrafo para o qual o fluxo sera desviado deve obrigatoriamente fazer parte da mesma procedure, e deve
estar posicionado no final da mesma, antes do comando End Sub. O nome do paragrafo é identificado por ser
terminado com dois pontos—“:".

Comando Resume

O comando Resume indica ao VB que o aplicativo deve continuar a ser executado mesmo em caso de erro
irrecuperavel. Vejaasintaxe:

Resune <desti no>

Sendo que 0 <destino> da execucdo ndo é obrigatdrio. Se ndo for informado, a execucdo passa para a
préximainstrucdo na sequéncia normal do programa. As opgdes para <destino> sdo:

=8 Next: produz um desvio para a proximainstrucdo na sequéncia normal da execugdo do aplicativo;
=8 (: faz com gue o0 execucdo retorne ao inicio da procedure atual (par@metro recursivo);
=& Nome De Paragrafo: desviaaexecucdo paraum parégrafo da procedure atual.

Objeto Err

O objeto Err indica o cadigo do erro irrecuperavel ocorrido, através da propriedade Number, de tipo Integer.
Pelo cadigo informado por Err.Number podemos identificar o erro e escrever os comandos necessarios para
gue o aplicativo continue funcionando. Outra propriedade interessante do objeto Err € a Description, que
contém a descricdo do erro ocorrido.

Para obter a lista completa com os cddigos dos erros tratéveis do VB, acesse o menu Help e escolha a
seqguiéncia Contents — Trappable Errors — Miscellaneous Messages.

Vgjamos entdo um exemplo da utilizag8o desses recursos:

Public Sub Exenpl o_Erro()

D m vQual quer As | nteger
On Error GoTo Erro_Na_Converséo
vQual quer = Cl nt(txtNanero. Text)

Erro_Na_Conver séao:

I f Err.Nunber = 13 Then
'13 é 0 cbdigo de erro para Tipo Inconpativel de Dados:
vQual quer = 0
Resunme Next
End | f

End Sub
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Como j& citamos anteriormente, a funcéo Clnt gera um erro irrecuperavel em caso de tipo incompativel de
dados (Type Mismatch) na tentativa de conversdo de uma string que ndo represente um valor. Na procedure
Exemplo_Erro estamos dizendo para o VB que, se isso acontecer, a execucdo deve ser desviada para o
parégrafo Erro_Na_Conversdo, onde testamos o valor de Err.Number e escrevemos a codificacgo necesséria
para que o programa continue normalmente. O comando Resume Next indica entdo ao VB que a execucéo
deve ser desviada para a proximainstrucéo na sequiéncia normal da programagao.

Caixas de Mensagem

Até agora falamos sobre o tratamento de erros mas nao informamos ao Usuario 0 que exatamente aconteceu,
0 que é muito importante em qualquer aplicativo que se preze. Uma das formas que o VB nos oferece para
fornecer mensagens ao usuario so as caixas de mensagens padronizadas. Por exemplo: supondo que o
campo Nome de um aplicativo qualquer ndo possa ser deixado em branco pelo operador, se isso acontecer,
poderiamos exibir na tela uma caixa de mensagem como a da figura:

v Avizo

& 0 campo Maorme deve ser preenchidal

Caixas de mensagem padronizadas como essa podem ser obtidas com o comando MsgBox e a funcéo
MsgBox. Veja a sintaxe de ambos:

MsgBox <nensagenp, <ti po>, <titul o>
<vari avel > = MsgBox(<nmensagen®, <ti po>, <titul 0>)
Onde:

@ Mensagem: € uma string com a mensagem a ser exibida pela caixa. Esse é o Unico parédmetro obrigatorio
dasintaxe. No nosso exemplo: “O campo Nome deve ser preenchido!”;

@ Tipo: é um vaor obtido a partir da soma dos codigos que especificam o0 nimero e o tipo dos botdes
exibidos pela caixa, 0 icone a ser utilizado, o botdo default e a modalidade de exibicdo da caixa. No
nosso exemplo esse valor é 4144. Esse valor também pode ser obtido a partir de algumas constantes de
sistema. Vejaa seguir umallista com os valores admitidos e seu significado;

(8

Titulo: é umastring a ser exibida como titulo da caixa. No nosso exemplo: “ Aviso”;

@ Variavel (somente para a fungéo): nome da variavel que receberd o nimero do botdo selecionado pelo
usuario.

Vegjaaseguir as constantes de sistema usadas para se obter o tipo da caixa com seus respectivos valores:

Constante Valor Descricdo
vbOKOnly 0  Exibe somente o bot&o OK.
vbOK Cancel 1  Exibeosbotdes OK e Cancelar.
vbAbortRetrylgnore 2 Exibe os botdes Abortar, Repetir e Ignorar.
vbY esNoCancel 3 Exibe osbotbes Sim, N&o e Cancelar.
vbYesNo 4  Exibe osbotfes Sim e N&o.
vbRetryCancel 5  Exibe os botdes Repetir e Cancelar.
vbCritical 16  Exibe o icone Mensagem Ciritica: @
vbQuestion 32  Exibeoicone Consultade Aviso: 9
vbEXxclamation 48  Exibe o icone Mensagem de Aviso: ®
vbinformation 64  Exibe o icone Mensagem de Informagao: o
vbDefaultButtonl 0 O primeiro botdo é o defaullt.
vbDefaultButton2 256 O segundo botdo é o default.

vbDefaultButton3 512 Oterceiro botdo € o defaullt.
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Constante Valor Descricdo
vbDefaultButton4 768 O quarto botdo é o defaullt.
vbApplicationModal 0 Janela restrita do aplicativo: o usu&rio deve responder a caixa de
mensagem antes de continuar o trabalho no aplicativo atual.
vbSystemModal 4096 Janela restrita do sistema: todos os aplicativos sdo suspensos até que o
usuério responda a caixa de mensagem.

No nosso exemplo, o valor € 4144 pois usamos apenas o botdo Ok (0), o icone Exclamagao (48), o botdo Ok
€ o default por ser o Unico (0), e a modalidade é sistema (4096). Entdo, O + 48 + 0 + 4096 = 4144. O
comando completo para se obter a caixa de mensagem do exemplo é a seguinte:

MsgBox “O canpo None deve ser preenchido!”, 4144, *Aviso”

=8 Podemos também usar as constantes correspondentes a configuragdo desejada:

MsgBox “O canpo None deve ser preenchido!”, _
vbOk + vbExcl amati on + vbDefaul tButtonl + vbSystemvbdal, “Aviso”

=8 Ou entdo apenas aquelas que terdo algum efeito na configuracdo (sdo diferentes de zero):

MsgBox “O canpo None deve ser preenchido!”, _
vbExcl amation + vbSystemvbdal , “Aviso”

=i QOuaindaumavariavel:

vConf = vbExcl amati on + vbSyst emvbdal
MsgBox “None deve ser preenchido!”, vConf, “Aviso”

Obs.: 0 simbolo “_" (subscrito) indica continuagdo da codificagdo na proxima linha.

| dentificando o botao selecionado

A diferenca entre o comando MsgBox e a fungdo MsgBox € que a funcdo retorna um ndmero inteiro
representando o botdo selecionado pelo usuario na caixa de mensagem. Assim, podemos identificar esse
bot&o e executar a agéo correspondente a ele. Veja os val ores retornados por MsgBox:

Constante Valor Descricéo
vbOK 1 Selecionado o botéo Ok.
vbCancel 2 Selecionado o botdo Cancelar.
vbAbort 3 Selecionado o botéo Abortar.
vbRetry 4 Selecionado o bot&o Repetir.
vblgnore 5 Selecionado o botéo Ignorar.
vbYes 6 Selecionado o botdo Sim.
vbNo 7 Selecionado o botdo Nao.

Por exemplo: suponha um aplicativo qualquer que possua um bot&o de comando para encerrar sua execucao,
mas que antes disso solicite ao usuario uma confirmacdo. A programagao paraisso poderia ser a seguinte:

Private Sub cndFechar _Cick()
DimvCk As I nteger
vk = MsgBox("Tem certeza que deseja encerrar o programa?", 36, "Saida")
If vOk = 6 Then
End
End If
End Sub

Ou entdo, se usarmos as constantes de sistema:

Private Sub cndFechar _Cick()
DimvCk As | nteger
vk = MsgBox("Tem certeza que deseja encerrar 0 program?",
vbYesNo + vbQuestion, "Saida")
If vOx = vbYes Then
End
End If
End Sub

Em qualquer dos casos, a caixa de mensagem resultante da fungéo MsgBox acima € a seguinte:
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Saida

@ Ten certeza que deseja encerrar o progranma’?

Mas qual é a vantagem de se usar constantes de sistema se a codificagdo fica maior? A resposta &
documentacdo! Leia novamente os dois trechos de programacéo e seja honesto: qual deles ficou mais fécil de
entender?

Caixas de Entrada de Dados

Além das caixas de mensagem o VB dispde de outro tipo de caixa de didlogo padronizada: as caixas de
entrada de dados, que sédo obtidas com afuncdo InputBox. A sintaxe dessafuncéo é a seguinte:

<vari avel > = | nput Box(<nmensagen®, <titul o>, <val or padr&o>)

Onde:

@ Mensagem: Unico parametro obrigatorio, € um texto a ser exibida dentro da caixa como legenda;
@ Titulo: éumastring aser exibida como titulo da caixa;

@ Valor padrao: é o valor que avariavel deve receber de InputBox caso o usuario ndo digite nada.

Importante: a fungdo InputBox sempre retorna um dado tipo string, portanto se vocé precisar de um dado de
gualquer outro tipo devera converté-lo.

Por exemplo: suponha um bot&o de comando gque permita a digitacdo de um desconto para a emisséo de uma
notafiscal de compra. A programacao desse botdo poderia ser a seguinte:

Private Sub cndDesconto_Cick()
Di m vDesconto As String
vDesconto = I nputBox("Digite o val or do desconto:",
"Di gitacdo de desconto")

End Sub
A InputBox resultante dessa programagao é a da figura abaixo:

Digitacao de desconto

|
Digite o walor do descontao:

Cancel

O Aplicativo Carro

Para usar os conceitos vistos nessa licdo, vamos criar um aplicativo que calcule o valor da prestagdo mensal
para financiamento de automovel. Antes de comecar, vamos estudar um novo controle que sera usado em
Nosso projeto:

Caixa de Imagem (ImageBox)

Esse controle é muito semelhante a uma PictureBox, pois também exibe figuras ou icones nos
formulérios. A principal diferenca é que responde ao evento Click, funcionando como um bot&o de
comando quando clicado. Outra diferenca importante € a propriedade Stretch, que pode aceitar os valores
True e False: quando Stretch = True, o tamanho da imagem serd gjustado ao tamanho da caixa de imagem,
permitindo a exibicdo de figuras que devido ao seu tamanho ndo caberiam em um formulario. Se Stretch =
False, entdo o tamanho da ImageBox € que serd ajustado ao dafigura.

Bem, vamos comecar: inicie um novo projeto e formate o formulario de acordo com o modelo:
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7 Financiamento de Automdvel

As propriedades dos objetos sdo as seguintes:

Objeto
Formulério

Caixade Imagem

Label
Label
Label
Label
Label
Label
Label

Label

Caixade Texto
Caixade Texto
Caixade Texto
Caixade Texto
Botdo de Comando

Botdo de Comando

Nome
frmCarro

imgCarro

Labell
Label2
Label3
Label4
Label5
Label6
IblVValFinanciado

Ibl PrestM ensal

txtValor
txtEntrada
txtJuros
txtMeses
cmdCalcular

cmdFechar

Outras Propriedades = Valor
Caption = Financiamento de Automével
StartUpPosition = 2 — Center Screen
Stretch = True
BorderStyle = 1 — Fixed Single
Picture = CARRO.WMF
(Procure na pasta ClipArt\Popular do diretério do M S-Office)
Caption = Vdor do Financiamento (R$):
Caption = Entrada (R$):
Caption = Juros/ més (%):
Caption = N° de meses:
Caption = Vaor Financiado (R%):
Caption = Prestacdo Mensal (R$):
Caption=""
Alignment = 2 — Center
BackColor = Branco
BorderStyle = 1 — Fixed Single
Caption=""
Alignment = 2 — Center
BackColor = Branco
BorderStyle = 1 — Fixed Single

Text=""

Text=""

Text=""

Text=""

Caption = & Calcular
Enabled = False
Caption = & Fechar
Enabled = False
TabStop = False

Inicialmente o botdo Calcular estara desabilitado pois sO apés a digitacdo de todos os dados necessarios o
célculo da prestacdo mensal podera ser feito. A formula para esse calculo € a seguinte:

Prestacdo Mensal = Valor Financiado * Juros * (1 + Juros)Meses

(1 + Juros)Meses - 1
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Antes de comecar a programar, vamaos conhecer um evento que serd necessario para nossa codificacao:

Evento KeyPress

Sempre que € pressionada umatecla, estando o foco sobre um controle, ocorre o evento KeyPress. Associada
a ele estd a variavel KeyAscii, que é carregada com o codigo ASCII da tecla pressionada. Dessa maneira
podemos identificar quando o usué&rio usa uma tecla qualquer, e, se for o caso, escrever um codigo a ser
executado quando tecla for utilizada. Por exemplo: podemos fazer com que o foco passe para outro
controle quando a tecla Enter for pressionada numa caixa de texto. Sabendo-se que o codigo ASCII datecla
Enter é 13, correspondente a constante vbK eyReturn, o cédigo paraisso poderia ser o seguinte:

Private Sub Text1l KeyPress(KeyAscii As |Integer)
I f KeyAscii = vbKeyReturn Then Text 2. Set Focus
End Sub

Propriedade K eyPreview

Essa propriedade dos formulérios indica se, quando pressionada uma tecla qualquer, ela deve ser ou néo
identificada pelo formulério. Os valores possiveis sdo True (habilita a verificacdo das teclas pelo formulério)
e False (desabilita). Usando esse recurso e afungdo SendKeys, podemos fazer o Enter funcionar em qualquer

campo, através do evento KeyPress do formulé&rio (as linhas precedidas pelo apostrofo — * — sdo
comentarios):
Private Sub Form KeyPress(KeyAscii As |nteger)
| f KeyAscii = vbKeyReturn Then "Identifica o Enter
SendKeys "{Tab}" '"Grava no buffer do teclado um Tab
KeyAscii =0 'Zera KeyAscii para elimnar o Enter
End I f
End Sub

Na procedure acima, a cada vez que o usu&rio teclar Enter em um controle para o qual ndo surta efeito, ele
serd substituido por uma tabulacdo, e o foco passara para o préximo controle na sequiéncia de Tablndex.

Mas vamos codificar o aplicativo:

1. Abraajanela Cbdigo e acesse a secéo Declarations. Vamos declarar as varidveis que receberdo os dados
digitados como privadas, pois elas seréo acessadas por varias procedures:

Di m vVval or As Currency
Di m vEntrada As Currency
DimvJuros As Single

Di m viMeses As | nteger

2. Vaagoraao evento Form_Load. Vamosinicializar as varidveis.

Private Sub Form Load()
vValor = 0
VvEnt r ada
vJuros =
vMeses

End Sub

0

ool

3. Em tempo de execugdo, faremos com que o foco passe de uma caixa de texto para outra quando
teclarmos Enter. Para isso vamos alterar o evento KeyPress do formulério. D& um duplo clique sobre
uma parte vazia do formul&rio e procure o evento KeyPress nalista de procedures,

4. Escrevaa procedure como segue:
Private Sub Form KeyPress(KeyAscii As |nteger)

I f KeyAscii = vbKeyReturn Then
SendKeys "{Tab}"
KeyAscii = 0
End | f
End Sub

5. Vamos testar o evento KeyPress: execute o aplicativo e dé um Enter na caixa de texto txtValor. Nada
aconteceu? E porque a propriedade KeyPreview do formulério ndo esta habilitada. Saia do aplicativo
parafazer a corre¢éo;

6. Altere o valor dapropriedade KeyPreview do formulario para True;
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7. Teste o aplicativo novamente: se tudo correu bem, o foco passou para a caixa txtEntrada. Desta, o foco
val paratxtJuros, e assim por diante. Apés testar em todos os controles, saia do aplicativo para podermos
continuar;

8. Agoravamos fazer a codificagdo necesséria para carregar a variavel vValor. Como vocé pode observar,
como o tipo de vValor é Currency, usaremos a funcdo CCur para converter o texto contido em txtValor
para a varidvel, o que pode gerar um erro irrecuperével de execugdo se txtValor contiver qualquer texto
gue ndo represente um valor. Devemos entdo usar uma rotina de tratamento de erro para evitar
problemas. Mas, onde escrever essa rotina? Podemos fazer isso no evento LostFocus do controle, pois
assim uma mensagem de erro sera exibida assim que txtValor perder o foco, se esta contiver um dado
invdlido. Abra a janela cddigo no evento LostFocus do controle txtValor e escreva a codificagdo a
Sseguir:

Private Sub txtVal or_Lost Focus()

On Error GoTo Val or _Errado
vVal or = CCur (txtVal or. Text)

Val or _Errado:
If Err = 13 Then
MsgBox "Dado invéalido na digitacdo do val or do financiamento",
vbExcl amation + vbSystemvbdal , "Aviso"
t xt Val or. Text = I nputBox("Informe o valor correto do financianento:",
"Val or do Fi nanci ament o")
Resunme 0O
End If
End Sub

=i Note que usamos a fungdo InputBox() para solicitar ao usuério que digite um dado vaido em caso de
erro de execucao;

=i Note também gue o comando Resume é seguido do valor 0, o que vai fazer com que 0 VB retorne ao
inicio da procedure em caso de erro e refaca a conversao do conteido de txtValor. 1sso é importante
pois, caso 0 usuario insista em escrever um dado invadlido na caixa de entrada, 0 processo todo sera
repetido.

9. Vamos testar nossa procedure. Execute o aplicativo e escreva um texto qualquer na caixa txtvValor.
Digamos, “aaa’. O resultado deve ser 0 dafigura a seguir:

Financiamento de Automodvel x| |

Yalar da Financiamento [RE]; Iaaa Walar Financiado [RE]:
Entrada [R$]: I I

= A I
el Prestacio Menzal [R$):
M® de meses: I |

B ||

& ['ado invalido na digitagdo do valor do financiamento

[Ealclar | Eechar |

10. Clicando no botédo Ok, devera aparecer a caixa de entrada:
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Financiamento de Automovel

alor do Financiamento [F$]: Iaaa " alor Financiado [F$):

_ [
Entr. Yalor do Financiamento |

Juros ¢ Informe o walor cometo do financiamento;

M2d Cancel |

[l elEr | Eechar |

11. Agora digite um valor correto, como 12000. O texto aparecera na caixa txtValor e o foco passara para
txtEntrada. Saia do aplicativo para continuarmos a programagao;

12. Usando a procedure txtValor_L ostFocus como base, escreva as rotinas para 0 evento LostFocus das
outras caixas de texto. Lembre-se que a variavel vJuros é do tipo Single, e portanto vocé deve usar a
fungdo CSng para a conversdo. Além disso, o valor obtido deve ser dividido por 100, pois é um
percentual. Japaraavaridvel vMeses, que é Integer, vocé devera usar afuncéo Cint;

13. Aposisso, ainda falta escrevermos a rotina de calculo que seré chamada pelo botéo cmdCalcular. Véa até
a secdo Declarations e adicione uma subrotina de nome Prestacao;

14. Na subrotina Prestaco escreva a seguinte codificacdo (note o uso do operador And):

Public Sub Prestacéo()
Di m vVval Fi nanci ado As Currency
Di m vPrest Mensal As Currency
If vvalor <> 0 And vJuros <> 0 And vMeses <> 0 Then
If vEntrada >= vVal or Then
MsgBox "O val or da Entrada deve ser nenor que o do Financi anmento"
vbExcl anati on + vbSystemvbdal , "Aviso"
| bl Val Fi nanci ado. Capti on = Enpty
| bl Prest Mensal . Capti on = Enpty
t xt Ent r ada. Set Focus

Exit Sub
End |f
vVal Fi nanci ado = vVal or - vEntrada
vPrest Mensal = vVal Fi nanci ado * vJuros * (1 + vJuros) ~ vMeses /

(1 + wvJuros) ™ viMeses - 1)
| bl Val Fi nanci ado. Capti on = Format (vVal Fi nanci ado, "###, ##0. 00")
| bl Prest Mensal . Capti on = Fornat (vPrest Mensal , "###, ##0. 00")
cndCal cul ar. Enabl ed = True
cndFechar . Enabl ed = True
El se
| bl Val Fi nanci ado. Capti on = Enpty
| bl Prest Mensal . Caption = Enpty

End | f
End Sub
Observacoes:

@ O primeiro If verifica se todos os dados necessarios para o célculo estéo disponiveis;

@ O segundo If verifica se 0 valor da entrada ndo € maior ou igual ao do financiamento, pois sendo o
resultado do célculo seria uma“ prestagdo negativa’ (se é que isso existe...);
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@ A propriedade Enabled dos botes de comando s6 foi habilitada dentro dessa rotina pois assumimos
que o usuério fara ao menos um céculo quando acionar o programa.

15. Agoraso faltafazer com que o botdo cmdCal cular execute a subrotina:

Private Sub cndCal cul ar_C i ck()
Prestacéo
End Sub

16. Vocé também pode fazer que, apods o primeiro calculo, toda vez que um valor for alterado os resultados
sejam imediatamente atualizados. Para isso, altere a procedure txtValor_LostFocus como a seguir:

Private Sub txtVal or_Lost Focus()
On Error GoTo Val or _Errado
vVal or = CCur (txt Val or. Text)

"E s6 incluir a linha abaixo:
Prest acéo

Val or _Errado:
If Err = vbKeyReturn Then
MsgBox "Dado invéalido na digitacdo do val or do financi amento",
vbExcl amati on + vbSystemvbdal , "Avi so"

t xt Val or. Text = I nputBox("Informe o valor correto do financianento:",
"Val or do Fi nanci ament o")
Resune 0O
End |f
End Sub

17. Faga 0 mesmo para as outras caixas de texto;

18. Nosso aplicativo esta praticamente terminado. So falta a programacao do botdo cmdFechar. Nesse bot&o,
vamos solicitar ao usuario uma confirmagdo de que ele realmente desgja sair do programa, usando a
funcdo MsgBox:

Private Sub cndFechar _Cick()

DimvCk As Integer

vk = MsgBox("Tem certeza que deseja encerrar 0 program?",
vbYesNo + vbQuestion, "Saida")
If vk = vbYes Then End
End Sub

19. Grave o formulério com o0 home de frmCarr o e o projeto com o0 home de Carro;

20. Por fim, execute o aplicativo e teste-o bem. Procure usar varios valores diferentes nas caixas de texto
para observar os resultados. Tente também entrar com dados invalidos e verifique se 0 comportamento
do projeto é o esperado. Se necessario, faca 0s gjustes na programacao para que seu funcionamento sgja
perfeito.
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Licao 6: Iniciando a Construcado de um Sistema

Um projeto em VB é um conjunto de objetos. Até agora trabalhamos com apenas um objeto em cada projeto:
o formulario. Sim, o formulério também € um objeto: vocé nédo reparou que ele também possui propriedades
e responde a métodos? Obviamente, em um aplicativo mais complexo, como serd 0 caso do sistema de
Controle de Bibliotecas que comegaremos a desenvolver nessa licdo, além do formulario principal existem
outros destinados a entrada de dados, exibicdo de mensagens ou de resultados de consultas, etc.

Existem outros tipos de objetos que podem ser adicionados ao projeto, como moédulos de programagéo,
relatorios, controles ActiveX e médulos de classe. O que os caracteriza é o fato de serem gravados em
arquivos separados. Assim, 0 projeto pode ser considerado como um conjunto de arquivos, cada um deles
correspondente a um objeto.

Trabalhando com Varios Formularios

Quando estamos desenvolvendo um projeto do qual vérios formularios faréo parte, obviamente vamos
precisar adicionar a ele formulérios novos e, muitas vezes, prontos. Além disso, uma aplicagdo Windows
freglientemente trabalha com outros tipos de formulérios, diferentes daquele que usamos até agora.
Adicionando formuléarios ao projeto

Paraincluir um novo formulério ou um formulério existente em um projeto, siga 0s seguintes passos.

=& Abrao menu Project do VB;

=& Escolhaaopcdo Add Form: ajanela Add Form serd aberta, com varias opgoes de tipos de formularios:

Add Form 21|

Hew | E xisting I

3 3 3 3

about Dialog weh Browser Dialog
Log in Dialog Splash Screen Tip af the Day

Abirir

Cancelar

il

Ajuda

[~ Don't show this dialog in the future

=& Se desgjar acrescentar um formulério ja existente, clique na aba Existing e indique sualocalizag&o;

=8 Se o formulario ainda ndo existe (formulério novo), vocé deve escolher um dos tipos da aba New. Para
um formul&rio padréo, escolha a opgdo Form.

Em ambos os casos, o formulario seraincluido na lista Forms da janela Projeto. A partir desse momento, ele
podera ser manipulado como outro qualquer. V ejamos a guns recursos necessarios a esse trabal ho:
M étodo Show

Esse método € usado para carregar e exibir um formulario. Sua sintaxe &
<f ormul &ri o>. Show <nodal i dade>



Microsoft Visual Basic 6 49

Onde <formulério> € o nome do formulédrio, e <modalidade> indica se o formulério sera exibido como
modal ou ndo. Um formul&rio modal é aquele que deve ser obrigatoriamente encerrado para que o aplicativo
continue: enquanto ele estiver ativo, nenhuma outra janela ou aplicativo pode ser acessado. Paraindicar se o
formulério deve ser exibido como modal usamos a constante de sistema vbModal :

f r MveuFor m Show vbMhbdal

Se amodalidade for omitida, seré assumida como ndo-modal.

M étodo Refresh

Durante a execugao do sistema, as vezes acontece uma situagcdo que impede a exibicao correta do formulario.
Normalmente, isso ocorre quando alteramos um objeto de um formulério que ja esta sendo exibido em uma
procedure externa a ele, ou entdo quando estamos executando acdes que demandam uma certa quantidade de
recursos do sistema, como ha abertura de arquivos. O método Refresh corrige esse problema simplesmente
provocando a reconstrucdo imediata do formulario. Outros objetos, como os controles Data, também aceitam
0 método Refresh.

Comando Unload

O comando Unload fecha um formulario e devolve o controle do sistema ao formul&rio que o chamou. Sua
sintaxe é muito ssimples: bastaindicar o nome do formulério. Exemplo:

Unl oad frmvVeuFor m

Eliminando formularios do projeto

Para excluir um formulario do projeto, basta clicar com o bot&o direito do mouse sobre 0 nome do formulario
najanela Projeto e escolher a opcdo Remove <nome do formulério> no menu de contexto.

Formularios MDI

Um formulario MDI (Multiple-Document Interface) funciona como uma janela que contém outros
formulérios a ela subordinadas (chamados de M DI Child), atuando em background para uma aplicagéo. Para
criar um formul&rio MDI vocé deve escolher a opcdo Add MDI Form no menu Project do VB. Por suas
caracteristicas, o formul&rio principa de uma aplicacdo é freqlentemente criado como MDI. Vea as
principais:

@ Umaaplicacdo pode conter apenas um formul&rio MDI, mas pode conter véarios MDI Child Forms;

@ Se o formuldrio MDIChild contém uma estrutura de menus, a barra de menu do formulario MDI é
automaticamente atualizada e 0 menu exibido passa a ser o do MDIChild ativo. Falaremos mais sobre
menus logo adiante;

L

Se o formul&rio M DI é minimizado, todos os formulérios MDIChild abertos também sdo;

LS

Se um formulario MDIChild é minimizado, aparece como um icone no rodapé do MDI;

@ A maioria das propriedades, métodos e eventos dos formularios MDI sdo os mesmos de um formulério
comum, mas um MDI n&o pode ser aberto como modal;

@ Um formulario MDI s6 pode conter menus e o controle PictureBox, ou entdo controles customizados
preparados para isso. Vocé pode usar outros controles no formuldrio MDI apenas se criar uma
PictureBox e entdo inserir esses controles dentro dela, como se fosse uma “moldurd’;

@ Um formulério MDIChild ndo aceita a propriedade StartUpPosition.

Propriedade M DI Child

Essa propriedade indica se um formul&rio sera exibido como MDIChild ou ndo. A propriedade MDIChild so
tem efeito quando existe no projeto um formulario MDI. Nesse caso, qualquer outro formulario que ndo o
MDI (obviamente) podera ser configurado como MDIChild.

Quando o valor de MDIChild é True, o formulério podera ser maximizado, minimizado ou movido dentro do
formulério principal (MDI). Assim como o MDI, um formulério MDIChild n&o pode ser aberto como modal.
MDIChild ndo pode ser aterada em modo de execucéo, e o valor padrdo é False.
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Startup Object

O objeto de abertura (ou Sartup Object) é o primeiro objeto a ser executado quando iniciamos um
aplicativo. Quando criamos um novo projeto, o formulério Form1 é definido como objeto de abertura, por ser
0 primeiro objeto a fazer parte dele. Mas qualquer formulé&rio pode ser configurado como Sartup. Para
aterar 0 objeto de abertura, siga as instrugdes a seguir:

=& Abrao menu Project;
=i Escolha aopcéo Project Properties. sera exibida ajanela Project Properties:
Project] - Project Properties ]|
General I

Froject: IWpes Startup Objeck:

[eronma Exe = :

Project Mame:
IPrn:njectl

Project Help
Help File Mamme: Conkexk ID:

| B o—

Project Descripkion:

[V Unattended Execntion

Threading Model

[
¥ | Upgrade ActiveriEantrols
= 0 hitead per Object

I= [ Renuite litense Key: % Thread Podl |1 3: Ehireads
I | Fetained In Memary:

Ik I Cancelar | Ajuda

=& A caixa de combinacdo Sartup Object contém os objetos que podem ser configurados como Sartup:
note gue sb sdo exibidos os formulérios contidos no projeto (além da sub Main, que estudaremos mais
adiante);

=& |ndigue na combo qual sera o objeto de abertura e clique em Ok.

Menus

A barra de menus é um dos mais importantes componentes de um aplicativo Windows. O VB dispe de uma
poderosa e prética ferramenta para o projeto de menus. o Editor de Menu (Menu Editor — veja a figura da
proxima pagina). Com ele, em poucos passos Vocé pode criar menus que funcionam exatamente como nos
aplicativos mais conhecidos.

Existem algumas regras de padronizaco que devem ser seguidas na criacdo de menus para os aplicativos
Windows:

@ O usuério ja sabe o0 que esperar em determinados menus, quando presentes em um aplicativo. No menu
Editar, por exemplo, ele espera encontrar ao menos as opgdes Copiar, Recortar e Colar. Outros menus
também possuem opcdes padronizadas. Abrir, Salvar e Imprimir sdo freglentemente encontradas no
menu Arquivo;

8

As opcOes da barra de menus devem permitir 0 acesso através da combinagdo Alt+Letra Sublinhada;

@ Paraas opgBes mais comuns é interessante que existam teclas de atalho. Mas, cuidado: algumas teclas de
atalho também sdo padronizadas no Windows. Por exemplo: Ctrl+C é o atalho para copiar algo para a
area de transferéncia, ndo importa qual seja o aplicativo;

@ Itens relacionados devem ser agrupados e separados dos demais por barras separadoras. Exemplo: as
opcdes Localizar, Localizar Proximo e Substituir do menu Editar do WordPad;
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@

@

@

Menu Editor
Caphior: ] 8
M arne: Cancel
Indes: | S hartcut: I [Mone] j
HelpContextiD: |0 MequotiatePosition: m
[~ Checked ¥ Enahbled v Vizible [ windowLizt
= | - | + | + | Mext Irizert | Delete |

Ajanela Menu Editor

Quando o item leva o usuario a uma caixa de didlogo, seu rétulo deve ser seguido de reticéncias (...).
Quando leva a um submenu, deve ser seguido de uma seta »;

Itens seleciondveis, como a opgcdo Régua do menu Exibir do WordPad, devem ser precedidos pela marca
de selecdo \ quando estiverem ativos;

Quando algum pré-requisito para o funcionamento de uma opg¢do ndo estiver sendo cumprido, ela deve
aparecer desabilitada. Por exemplo: se ndo houver texto selecionado, as opcbes Copiar e Recortar ndo
devem estar disponiveis.

Para acessar a janela Menu Editor, o formul&rio deve estar selecionado. Escolha entdo a op¢éo no menu
Toolsdo VB, acione a combinacdo Ctrl+E ou escolha o botdo Menu Editor na barra de ferramentas.

Vamos descrever alguns componentes da janela Menu Editor:

@

@ & & & & @

L

Caption: neste campo deve ser digitado o rétulo que aparecera na barra de menus ou dentro do menu:
corresponde a propriedade Caption de um controle;

Name: neste campo informamos o valor da propriedade Name do menu;
ShortCut: permite a definicdo de umatecla de atalho;

Checked: permite a defini¢do da propriedade Checked (marca de selecéo);
Enabled e Visible: 0 mesmo que as propriedades Enabled e Visible dos controles;
Index: quando o menu fizer parte de umamatriz, permite indicar seu indice;

Botdes Up e Down: permitem a movimentacdo do menu selecionado para cima ou para baixo, mudando
sua posicdo na barra;

Botdes L eft e Right: permitem a mudanca de nivel do menu, ou sgja: se a opgao aparecerd ha barra de
menu ou se fara parte de um submenu. Podem ser criados até quatro niveis;
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@ Botao Next: move a selecdo para a préxima linha, se houver. Se ndo houver, insere uma nova linha no
final dalista;

@ Botdo Insert: insere umanova linha acima da selecionada;
@ Botdo Delete: exclui dalista alinha selecionada.

O Aplicativo Bibliotecario

Para exercitar 0s varios assuntos que veremos nessa licdo, vamos iniciar a construgdo no nosso sistema, que
chamaremos de Bibliotecério:

1. Inicie um novo projeto;
2. Removaaformulario Forml do projeto;

3. Adicione ao projeto um formulario M DI, e atere suas seguintes propriedades:

Name: frmBiblio

Caption: Bibliotecario — Controle de Acervo de Bibliotecas

BackColor: Amarelo Claro (ou outra de sua preferéncia— mas ndo escolha uma cor muito forte para
nao ofuscar o coitado do usuario);

Icon: Writing\Books01.1CO;

WindowState: 2 - Maximized

4. Configure-o como Sartup Object. Aproveite que ja esta na janela Project Properties e altere também a
propriedade Project Name para Bibliotecario. Essa propriedade equivale a um rétulo a ser exibido na
janela Project paraidentificagdo do projeto, mas sua definicdo ndo é obrigatoria;

eF ©6E

Salve o formulario com o nome de FrmBiblio e o projeto como Bibliotecario;
Abraajanela Menu Editor;

Defina os campos para a primeira opcdo do nosso menu: Caption = &Cadastros e Name =
mnuCadastros;

8. Cligue no bot&o Next para passar para a proxima linha:
MenuEdr |

Capkion: I&Cadastrus K |

Mame: |mruCadastros| Cancel |
Index; I Shortcut: I(N.;.nej j

HelpCantexkID: ||:| MegotiakePosition: IU-N.;"-,E vI

[ cChecked ¥ | Enabled v visible [ wWindowlist
ﬂﬂﬂﬂ Mk I Insert | Delete |

Cadastros

9. O préximo item é a opcdo Livros do menu Cadastros:
@ Caption: &Livros
@ Name: mnuCadLivros
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Menu Editor E |

Capkion: I&Livrn:ns

Mame: |mnuCadLivr|:us| cancel

Index: I Shiorteut: I(Mnnej
HelponkextID: ||:| MegotiatePosition: |0 - pone =
[ cChecked v | Enabled v wisible [ windowilList

ﬂﬂﬂﬂ Mext I Insert | Delete |
|&Cadastrus

i

10. Clique no boté@o Ok e veja o resultado. Note que as opgdes estdo no mesmo nivel, pois a opcao Livros
esta ao lado de Cadastros. O correto seria que Livros fosse um item do menu Cadastros;

11. Acione novamente o Menu Editor e selecione a linha que contém o menu Livros;
12. Clique na seta paraadireita. O nivel do menu Novo foi alterado, e agora esta abaixo do menu Cadastro:

Menu Editor Ed |

Caption: I&Livrl:us

Marne: ImnuCadLiers Zancel

Indez: I Shorbout: I(N.:.ne}
HelpContexkID: ||:| MegotiatePosition: |0 - None ™
[ checked ¥ Enabled Iv | wisible [ windowList

ﬂ ﬂﬂ Mexk I Insert | Delete |
|&Cadastru:us

i

13. Clique no botdo Ok e observe se o resultado agora é o esperado;

14. Incluamais dois trés opcdes ao menu Cadastros:
@ Caption: &Usuérios Name: mnuCadUsuarios
@ Caption: & Categorias Name: mnuCadCategorias
@ Caption: &Editoras Name: mnuCadEditoras
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Menu Editor E |

Capkion: I&Editn:nras

0]4 |

Marmne: |mnuCadEditurasl

Index; I
HelponkextID: ||:|

Shorkouk:

Cancel |
I{r'-.lu:unejl j

MegatiatePosition: ID'N':"-'E vI

I Checked ¥ Enabled I tisible [ windowList
ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ Mext I Insert | Delete |

A adastros
vl ivros
ol Arios

----&Cateiurias

15. Vamosincluir agora uma barra separadora. Selecione a op¢do Editoras e clique no boto Next;

16. Indique para a propriedade Caption um hifen (-), e altere Name para BS1 (de Barra Separadora n° 1).

Cligue em Next;

17. Paraterminar o menu Cadastros, vamos incluir nele uma opcdo para sair do sistema:

@ Caption: & Sair do Sistema
@ Name: mnuSair

18. Clique no bot&o Ok e confira o menu. Faga correcdes, se necessario;

19. Adicione as demais opgdes do menu de acordo com a tabel a abaixo:

Caption:
&Oper acdes
....&Enpréstino de Livros
....&Devol ugdo de Livros
C&onsul t as
....&Livros
........ &Todos
........ por A&ut or
........ por &Categoria
........ por E&ditora
........ &Enpr est ados
........ Em &Atraso
....&Usuéri os
....&Cat egori as
....&Edi toras
&Rel at 6ri os
....&Livros
....&Usuéri os
....&Cat egori as
....&Edi toras
&?
....&Sobre o Bibliotecario

Name:
muQOper acoes
mMuEnpr est i nos
muDevol ucoes
muConsul t as
muConLi vr os
muConTodos
BS2
mulLi vr osPor Aut or
mmuli vr osPor Cat egori a
muli vr osPor Edi t or a
BS3
mmuConEnpr est ados
muConAt r asados
muConUsuari os
mmuConCat egori as
muConEdi t or as
muRel at 6ri os
muRel Li vr os
muRel Usuari os
mmuRel Cat egori as
muRel Edi t or as
muHel p
muSobr e

20. Verifiqgue o funcionamento do menu. Note que na barra devem constar cinco opgdes. Cadastros,
Operacdes, Consultas, Relatérios e ?. Além disso, nos menus Consultas e Relatérios, o item Livros leva
a submenus. Seu formulario agora deve estar parecido com o do exemplo a seguir:
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21. Faca gjustes, se necessario;
22. Salve o formulério como frmBiblio e o projeto como Bibliotecario.

Associando Codificacao a um Menu

Um menu se comporta como outro objeto qualquer do VB, quanto a codificacgo. S6 um evento é associado a
um menu: o Click. Para exemplificar, vamos fazer a codificagdo do menu mnuSair:

1. Emtempo de projeto, clique sobre o menu Cadastros para abri-10;
2. Clique sobre a opcdo Sair (ndo € necessario o duplo-click);
3. A janelaCddigo € aberta. Escreva a procedure correspondente:

Private Sub musSair_dick()
DimvCk as |nteger
vk = MsgBox("Confirma o encerranento do sistema?", _
vbYesNo + vbQuestion + vbApplicationMdal, "Saida")
If vOk = vbYes Then End
End Sub

4. Execute o aplicativo e verifique o funcionamento da procedure.

Formularios Splash

A maioria dos aplicativos para Windows (como o Word e o proprio VB) exibe uma janela com diversas
informacdes sobre o produto enquanto ele é carregado. Essa janela é chamada de Splash Window, ou tela de
Splash. O VB 6 permite a criagdo dessas telas com muita facilidade. Para esses casos, 0 VB nos oferece um
modelo de formulério pronto, configurado e com a programagado necessaria para funcionar como aqueles dos
aplicativos comerciais. Vamos entdo criar um formulario Splash em nosso aplicativo:

1. AbraajanelaAdd Form;

2. Lembra-se que na aba New ha varios tipos disponiveis de formularios? Um deles & chamado de Splash
Screen. E essa opcdo que usaremos para criar nossa tela de Splash. Escolha Splash Screen, e o
formulério abaixo sera adicionado ao projeto:
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LicenzeTa
ﬁ CompanyProduct
Product
Platform
Version
Copyright
- Company
: Warning

3. Vocé pode dterar o tamanho do formulario e seus objetos a vontade, incluir novos labels e figuras,
apagar os que ndo forem necessarios, enfim, deixar o formul&rio ao seu gosto. Veja como ficou o meu:

CEMEP "Osmar Passarelli Silveira®

~ Bibliotecari
==
= IDliotecario
~ Sistema de Controle de Bibliotecas
_______-___:
- _————_-_-“--_
i Exemplo de utiizacio do Yisual Basic 6.0 para o
o ‘:-%ﬁ desenvalvimento de sistemas.
o -y Ator: Prof. Luis Carlos Ballaminut

Aguarde, iniciando o sistema...

Obs.: os formularios padronizados, como 0s que estamos usando, quando inseridos no projeto
normamente ja trazem algum tipo de programacdo pré-definida. Deve-se entdo verificar essa
programagao e alteré-la, ou apaga-la se ndo for necesséria, para evitar erros da execucao.

4. Grave o novo formulério como frmSplash.

O Controle Timer

Existe um problema em nosso projeto: ndo existe em frmSplash nenhum objeto que possa ser usado
' para acionar o frmBiblio, como um botdo de comando. Mas o VB oferece um controle cujo
funcionamento se encaixa perfeitamente em casos como esse: 0 controle Timer, que € usado em situactes de
execucdo de um ou mais comandos a intervalos de tempo regulares. Por exemplo: atualizar os registros
exibidos em uma tela de consulta de um sistema multiusuario a cada 10 segundos. O controle Timer s

responde ao evento Timer.

Propriedade Interval

A propriedade Interval do controle Timer determina o intervalo de tempo, medido em milisegundos, da
ocorréncia do evento Timer. E do tipo Integer, portanto o maior valor possivel € 65.535, o que equivae a
pouco mais de 1 minuto. O valor default é 1.000 milisegundos, ou 1 segundo. Esse controle pode ser
posicionado em qualquer lugar do formulario, pois ndo € exibido durante a execugdo do aplicativo.
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Em nosso sistema, usaremos um Timer para provocar uma pausa de 5 segundos, durante a qual sera exibida
nossa tela de Splash:

1. Adicione um Timer ao frmSplash;
2. Altere o valor dapropriedade Interval do Timer para 5000;

3. Déum duplo click sobre o controle Timer e faga a codificacdo do evento Timer conforme segue:

Private Sub Timer1_Tiner()
Unl oad Me
frnBi blio. Show

End Sub

Obs.: “M€” € equivalente ao nome do formulério em uso. Assim, ao invés de ficarmos escrevendo o
nome do formulério para acessar suas propriedades e métodos durante a codificacdo, podemos escrever
simplesmente “Me” em seu lugar que o resultado seréd 0 mesmo.

Execute o projeto e veja: seu aplicativo agora tem umatela de Splash!
Grave seu trabalho.

Formularios About

Outro modelo de formul&rio pré-definido que o VB nos oferece € o About Form, usado para a confecgao
daguelas janelas “ Sobre...”. Para adicioné&-1o o processo € o mesmo do Splash. Vamos inserir no projeto um
formulério do tipo About:

1. Abraajanela Add Form e escolha na aba New a opc¢édo About Dialog;

2. O formulério a seguir serainserido em seu projeto. Note os botbes de comando: Ok fecha o formulério e
System Info abre ajanela de Informacfes do Sistema do Windows:

i, About MyApp E3
,_'}___ : :.-i'-.pplicaticun Title R
......... \ersion L

Swyztem Info... |

3. Moaodifique-o ao seu gosto, mas cuidado com o evento Load: ele altera o rétulo de alguns labels. Se vocé
mudar esses labels, apague as linhas correspondentes a eles em Form_L oad. Veacomo ficou o meu:

Sobre o Bibliotecario |

Exempla de utilizagio do Vizual Basic 6.0 para o :Z Z
dezenvolvimento de sistemas. : b




Microsoft Visual Basic 6 58

4. Grave o formulario como frmAbout;

5. Abrao formulério frmBiblio e escreva o comando para exibir frmAbout em mnuSobre Click:

Private Sub muSobre_ dick()
f r mMbout . Show vbMbdal
End Sub

6. Execute o aplicativo. No formulario principal, escolha a opcéo Sobre no menu e veja se o formulério
frm-About esté funcionando corretamente;

7. Grave seu trabalho. Continuaremos o desenvolvimento do sistema na proxima licéo.
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Licao 7: Controles Customizados

Até agora sO usamos em nosso projeto controles padronizados, aqueles que aparecem ha caixa de
ferramentas quando iniciamos 0 VB. Mas ndo sdo apenas esses 0s controles disponiveis para uso em nossos
projetos. Muito pelo contrario, existe uma infinidade de outros controles no mercado, muitos deles
comerciais e desenvolvidos por empresas especializadas. Alguns desses controles adicionais, chamados de
customizados, sdo fornecidos junto com o pacote do VB e podem ser usados livremente na construgcdo de
aplicativos.

; m Os controles customizados ndo aparecem na caixa de ferramentas. eles devem ser
S 4 fr o ghicionados ao projeto para serem usados. Uma vez que isso é feito, porém, eles se
= comportam da mesma maneira que qualquer controle padronizado. Mas ndo véa adicionando

controles a vontade em seu projeto, pois, como sdo arquivos OCX separados, para cada um
=@ & [E§ delesquevocé usar seu aplicativo vai “engordar” alguns Kbytes. Assim sendo, so adicione
aqueles controles que realmente ird usar.

w B

Adicionando um Controle Customizado

Vamos entdo adicionar um controle customizado ao nosso aplicativo. Se ainda ndo o fez, inicie 0 VB e abra
0 projeto Bibliotecario:

1. No menu Project do VB, escolha a opcdo Components, ou entdo tecle Ctrl+T: a janela Components sera
aberta: ela permite que controles customizados sejam adicionados ao projeto:

Components |

Cantrols |Designers I Insertable Objects I

[IMicrosaft NetShow Player

[IMicrosoft Outlook Express 5.0 Type Library
[IMicrosaft Rich Textbox Cantral 6.0
[IMicrosoft Tabbed Dialog Contral 6.0

[ Microsaft wallet

[ Microsoft Windows Common Contrals 5.0 (SP2) o= E
Micrasaft Windows Cammaon Contrals 6.0 =
I Microsoft Windows Common Controls-2 5.0 {SF':J SO |
[ Microsaft Windows Common Controls-2 6.0

[(1M3Info M3IAY Category module
[(IMSInfo MSICDROM Categary module
[(I1M3Info OLEReq Category module |

[CIMSInfa Print Category module _ILI e tEons
4 I I d [ Selected Items Only

—#crobat Conkrol para Ackives

Location: i, hAcrobat, \ReaderlAckivek pdf. ocx

Ik I Cancelar falicat

Procure e margque a opg¢ao Microsoft Windows Commom Controls 6.0;

Cligue no bot&o Aplicar: repare que alguns icones novos, como os da figura ao lado, foram inseridos na
caixade ferramentas;

4. Cligue em Ok. A partir de agora, vocé podera usar qualquer um dos Microsoft Windows Commom
Controls em seu projeto como gualguer outro controle.
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Criando Uma Barra de Ferramentas

Sem dilvida um dos recursos mais comuns nos aplicativos para Windows é a barra de botbes ou de
ferramentas - o proprio VB as tem em profusdo. A principal finalidade dessas barras € a de facilitar o0 acesso
do usuario aos comandos mais comuns do aplicativo.

O Controle ToolBar

. Um dos controles customizados que acabamos de adicionar é o ToolBar, que permite a criagdo de
barras de botdes com muita facilidade. Ele responde ao evento Click, e a identificacdo do botéo
clicado é feita pelo seu nimero de indice.

Para criar os botdes, ToolBar trabalha em conjunto com outro controle;

O Controle ImageList

O controle ImageList também faz parte dos Microsoft Windows Commom Controls e, como seu
proprio nome indica, serve para criar uma lista de imagens que sera associada a um outro controle,
como uma ToolBar. Esse controle ndo responde a nenhum evento e ndo aparece no formul&rio durante a
execucdo do aplicativo. Depois que a ImagelList é associada a um controle, ndo pode mais ser alterada, a
Menos que a associagdo seja excluida.

Vamos entdo criar uma barra de botdes em nosso projeto:
1. Emtempo de projeto, abra o formulério frmBiblio;

2. Adicione ao formulério uma Imagelist. N&o se preocupe com a posicdo em que elavai ficar, pois como
jadisse ela ndo aparecerd durante a execugdo do aplicativo;

3. Cligue com o bot&o direito do mouse sobre a lmageL.ist;
No menu de contexto que se abre, escolha a opcéo Properties. A janela de propriedades da ImageList

sera exibida:
Property Pages Ed |

zeneral |Images I Color I

1616 Height: |32

« 22 w42 Width: |32

43 5 48
" Custom

¥ UszebdazkCalar

K I Cancelar et Aijuda

5. Naaba General definimos o tamanho em pixels das imagens da lista. Compare os tamanhos:
@ 16x16:. P

@ 32x32:

@ 48x48: &
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6. Naabalmagesinserimos as imagens que fardo parte dalista:
Property Pages |

iGeneral Images |C|:|I|:|r I

— Current Image

Indes: IEI Eew I

Tan: I

Images:

H
Eemaye Fistne | Image Count; IEI

Ik | Cancelar | Gplicar | Ajuda |

7. Para adicionar imagens, clicamos no bot&o Insert Picture e para excluir umaimagem no botdo Remove
Picture. Cligue em Insert Picture e adicione o icone Writing\Books02.1CO:

Property Pages |

izereral  Images |C|:|I|:|r I

— Current Image

Indesx: |1 Eeyw I

Tag I

|mages:

K 2
Inzert Picture. . Bemove Picture | Image Count: I'I

Cancelar | Gplicar | Ajuda |

Obs.: note que, apos adicionar o icone, 0 campo Index passou a indicar o valor 1. Esse € o niUmero de
indice daimagem nalista, através do qual fazemos a associacdo daimagem com o botdo da ToolBar.

8. Adicione as seguintes imagens na lista. Procure respeitar a ordem na inclusdo, para que o indice
corresponda corretamente aimagem desejada quando estivermos criando a barra de botGes:

@ Misc\Misc28.1CO (Index 2)
@ Writing\Book04.1CO (Index 3)
@ Writing\Books04.1CO (Index 4)
@ Traffic\Trffc14.1CO (Index 5)
9. Sevocé fez tudo corretamente, sua lmagelList deve estar parecida com o exemplo a seguir:
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Property Pages |

iGereral  Images |C|:|I-:|r I

— Current Image

lndex:lﬁ

T
=

-
ol
L2

|mages:

L]
i
il 2
Inzert Picture. . Bemove Picture | Image Count: IE

@ L) ﬂf‘ STOP

K I Cancelar | fnlicar | Ajuda |

10. Clique no botdo Ok pararetornar ao formulario;

11. Adicione ao formulario uma ToolBar. Note que esse controle é automaticamente posicionado no topo da
area de trabalho do formulério, logo abaixo da barra de menus;

12. A configuragdo da ToolBar é feito como na ImageList: clique com o botéo direito do mouse sobre o
controle e escolha a opgéo Properties;

13. Naaba General definimos as propriedades que determinam a aparéncia da Toolbar. As principais sao:

Property Pages |

tMouseFainter: IEI - ccDrefault j
OLEDrophode: 0 - ccOLEDrapNane =]
Imangelist; I ImageLizt] j

O isahledlmageList:l <Manes j

HotmageList: I <Mone: j

HelpCaontextD: ID HelpEile: I

B uttonH eight: IEEE‘»?E% IV AllowCustomize W wiappable

Buttorwidth: |5E=5,D?1 ¥ ShowTips ¥ Enabled
Appearance: I‘I -ccdD "'I BorderStyle: IEI - coMone j

T extélignment; II] - thrT extélignB ottom j
Shyle: I‘I - tbrFlat j

Ik I Cancelar Gplicar | Ajuda |

= |magelist: indica 0 nome da ImageList que serd usada na criacdo da barra de botdes. Escolha a
opcao “ImagelListl”, que deve ser a Unica disponivel;

=i Appearance: determina a aparéncia da barra, que pode ser em perspectiva 3D (opcéo 1 - cc3D) ou
integrada & area de trabalho do formulério (op¢do 0 — ccFlat). Escolha 3D;

= Border Style: indica se a barra terd borda (opgéo 1 — ccFixedSingle) ou ndo (opgéo O — ccNone). A
aparénciafinal da borda depende da propriedade Appearance. Escolha None;
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=8 Style: indica o estilo dos botdes da barra: pode ser 0 — tbr Standard, em que eles serdo apresentados
como pequenos botdes de comando, ou 1 — tbsFlat, em gque os botbes terdo a mesma aparéncia das
barras de ferramentas do VB. Escolha Flat.

14. Na aba Buttons configuramos cada um dos botdes da barra. Para inserir um bot&o, clicamos em Insert
Button, e pararemover clicamos em Remove Button. Clique no bot&o Insert Button;

15. Vamos definir as propriedades do bot&o que inserimos. As principais propriedades dos botdes sdo:

=8 |ndex: indica o indice do botdo na barra, pelo qual ele sera identificado quando for clicado.
Normalmente ndo alteramos o valor essa propriedade;

¥

Caption: define um rétulo para o botéo. Deixe em branco, assim sO serd exibido o icone no botéo;

¥

Tool TipText: texto a ser exibido em uma pequena etiqueta explicativa quando o ponteiro do mouse
ficar parado por alguns instantes sobre o botdo. Escreva “Cadastro de Livros’ nessa propriedade
(obs.: quase todos os controles do VB possuem essa propriedade);

= | mage: indica o nimero daimagem da ImagelList a ser exibida por esse bot&o. Indique o valor 1, que
corresponde ao primeiro icone da lmagelList;

= Visible e Enabled: o mesmo que as propriedades Visible e Enabled dos demais controles.
16. Sua configuracdo do bot&o 1 deve estar assim:

Property Pages |

Indes: I'I JJ Inzert Butkon | Bemove Button |

LCaptior; I Dezcription; I

Key: | Malie: {1 - thilinpressed =l
Sityle: ID_ torDref ault j Width: [Placehalder] ||:|f|:||:||:|-|
ToolTipT ext: Il:al:lastr-:n de Livroz Image: |1

Tag: I
V¥ | Wisible ¥ Enabled [T MizedState
Buttontenus
| ides: ID_JJ |nzert Buttontdenu | Erermoye Butiarki e
Text: I ke I Tag
¥ | Erabled ¥ | wisitile

(] 4 I Cancelar | Aplicar | Ajuda

17. Insiramais quatro botdes na barra, conforme a tabela a seguir:

Botéo Propriedades = Valor

2 Tool TipText = Cadastro de Usuarios
Image =2

3 Tool TipText = Empréstimo de Livros
Image =3

4 Tool TipText = Devolucdo de Livros
Image = 4

5 ToolTipText = Sai do Sistema
Image=5

18. Clique no botdo Ok. Seu formulério deve estar parecido com o do exemplo a seguir:
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= fiF L (i D

19. Salve seu trabalho.

Programando a Barra de Ferramentas

A programacao dos botdes da barra de botdes é muito simples. como a barra s6 responde ao evento Click,
basta que identifiqguemos qual bot&o foi clicado e fazer a codificacdo correspondente. Como ja vimos, a
identificacdo do bot&o é feita pela propriedade Index. Vamos entdo programar o botéo Sair:

1. Déum duplo click sobre abarra de botbes para abrir ajanela Codigo no evento Click dabarra;

2. Note que a procedure recebe um parémetro, chamado Button, que indica em que bot&o aconteceu o click.
Testaremos entdo o indice desse parémetro (propriedade Index) para saber qual foi o botdo clicado — em
breve estudaremos a propriedade Index mais detalhadamente:

Private Sub Tool bar1 _Buttond ick(ByVal Button As MsConcttl Lib. Button)
If Button.Index =5
"Foi clicado o boté&o Sair:
muSair_dick
End If
End Sub

3. Repare que, se 0 botdo for o nimero 5, chamaremos a subrotina mnuSair_Click, ou sgja, estamos
desviando a execugdo para o evento Click do menu Sair, pois a programagdo em ambos 0s casos € a
mesma. Isso pode ser feito a vontade, pois os eventos dos controles também sdo subrotinas como
quaisquer outras, e portanto podem ser executadas sempre que necessarias,

4. Teste o aplicativo e verifique se o0 botdo esta funcionando como previsto;

5. Salve seu trabalho. Os demais botdes da barra serdio programados conforme os formularios a que eles se
referem forem sendo construidos nas proximas ligoes.
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Licao 8: Bancos de Dados

Sempre que trabalhamos com qualquer linguagem temos a intencéo de guardar as informacdes geradas para
a obtencdo de algum resultado, ou entdo para consulté-las quando forem necessarias. Assim, elas devem ser
gravadas em arquivos criados para esse fim, chamados de Bancos de Dados, ou serdo perdidas apds o
encerramento do programa que as gerou. Existem varios softwares especificos para o gerenciamento desses
arquivos no mercado, e cada um deles possui padres préprios de armazenamento de dados. Exemplos de
Sistemas Gerenciadores de Bancos de Dados (SGDB) sdo o SQL Server, o Dataflex, o FoxPro, o Oracle, o
Access, etc.

O VB pode acessar arquivos de dados de vérios formatos diferentes, incluindo os citados, mas vamos utilizar
0 MDB do Access. Esse € formato nativo do VB, tanto que o utilitério para a criagdo de bancos de dados que
0 acompanha, chamado Visual Data Manager, é uma versdo reduzida do Access. Aliés, bastante reduzida:
suas fungdes limitam-se a criagéo e manipulacéo de bancos de dados e de suas tabel as.

Nesse texto, assumimos que vocé ja conhece 0 Access o0 suficiente para a criagdo do banco de dados, das
tabelas e das consultas que vamos utilizar. Caso ndo o possua instalado em sua maquina, use entdo o Visual
Data Manager, acessando-o pelo menu Add-Ins do VB.

Métodos de Acesso

Basicamente, um método de acesso € 0 meio pelo qual associamos um tipo especial de variavel chamado de
variavel objeto ao banco de dados. Elas séo chamadas de objeto porque possuem propriedades e respondem
ameétodos, permitindo assim a manipulacéo dos dados. O método de acesso usado tradicionalmente pelo VB
€0 DAO (ou Data Access Object), que consiste na abertura de suas tabelas e execucdo de comandos através
das variaveis objeto. Porém, a partir daversdo 6 do VB a Microsoft introduziu um novo método, chamado de
ADO (ou ActiveX Data Objects), pelo qual o aplicativo se comunica com o gerenciador de banco de dados
através de um provedor em uma conexao de rede, mesmo que a aplicagdo e o SGBD estejam rodando
locamente. As operacBes de inclusdo, exclusdo, ateracdo e selecdo de dados sdo executadas a partir de
comandos SQL enviados pelo aplicativo ao SGBD através do provedor (veremos o que é SQL e como usa-la
nas proximas licdes). Em nosso projeto, usaremos 0 método ADO.

Objeto ADO Connection

Connection é a variavel objeto que representa a conexao propriamente dita. Normalmente é declarada como
publica (portanto, em um modulo de programagdo) com o tipo ADODB.Connection. Porém, antes de ver
como criar uma conexdo ADO, devemos estudar alguns conceitos bésicos:

Propriedade ConnectionString

Essa propriedade do objeto Connection é uma string formada pelo nome do provedor usado e pelos
parametros necessarios para estabel ecer a conexdo com o0 SGBD.

O Provedor

A funcéo do provedor & como j& disse, permitir a conexdo do aplicativo com o banco de dados. Essa
conex&o é do tipo OLEDB, ou Object Linking and Enbedding Database. Portanto, na verdade o que acontece
guando nos conectamos ao banco de dados via ADO ¢é a vinculag8o de um objeto ao banco, que passa a
responder as propriedades e métodos do objeto a ele vinculado. Esse vinculo se assemelha a uma conexdo de
rede, ou sgja: 0 banco de dados ndo é um argquivo que pode ser manipulado diretamente, mas mantém um
canal de comunicagdo com seu aplicativo pela qual as operagdes serdo executadas. E como uma ligacéo
telefénica: vocé pode conversar com as outras pessoas, mas nao pode abragé-las.

Existe um provedor especifico para cada SGBD. NoO nosso caso, como usaremos uma base Access, 0
provedor serd 0 Microsoft Jet OLEDB Provider. Sdo necessarios alguns parametros para se estabelecer a
conexao, que variam de acordo com o provedor, mas no caso do Jet 0s parametros necessarios sao trés:

= Data Source: nome e 0 caminho completo (path) do arquivo MDB a ser conectado;
= User |D: identificac8o do usu&rio;
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=& Password: senhado usuério.
Obviamente, os dois Ultimos podem ser omitidos se 0 banco n&o estiver protegido por senha.

Abrindo e fechando a conexdo

Apbs definir a ConnectionString, podemos estabelecer a conexdo aplicando o método Open ao objeto
Connection. Veaum exemplo de conexdo ADO usando o Jet:

Dim cnnTeste As New ADODB. Connecti on

cnnTest e. ConnectionString = "Provider=M crosoft. Jet. OLEDB.4.0;" &
"Dat a Source=C:\ Si st ema\ Dados. ndb; "

cnnTest e. Open
Obs.: 4.0 é aversdo do Jet para o Access 2000.

Para fechar a conex&o existe 0 método Close, mas ao invés de usé&-lo € aconselhavel a remocéo da variével
damemoéria usando a palavra-chave Nothing e 0 comando Set:

Set cnnTeste = Not hi ng

Objeto ADO Command

Um comando ADO é uma variavel objeto que contém a definic¢do do comando a ser executado pelo provedor
no banco de dados. Ele é necessario para qualquer operacdo ou manipulacdo dos dados do banco (uma
selecdo de registros, por exemplo), pois € nele que definimos as configuragdes exigidas pelo provedor para
executar o comando SQL correspondente. Entre essas configuractes, devemos destacar as seguintes:

Propriedade ActiveConnection
Contém o nome da conexdo ADO ativa a ser usada para execucao do comando.

Propriedades CommandText e CommandType

CommandText é uma string que contém o comando a ser executado pelo objeto command, e CommandType
indica seu tipo, ou melhor, como CommandText sera avaliado em tempo de execugdo pelo objeto Command.
CommandType pode ser um dos seguintes:

@ adCmdUnknown: indefinido (default).

@ adCmdText: string que representa um comando SQL valido;
@ adCmdTableDirect: nome de umatabela;
-

adCmdStoredProc: nome de uma stored procedure (0 egquivalente a uma consulta agdo do Access) ou
de umaview (que equivale a uma consulta selecdo);

@ adExecuteNoRecords: indica que CommandText € um comando ou stored procedure que néo retorna
nenhum registro. Por exemplo, um comando de inser¢do de registros em uma tabela. Caso algum registro
sgjaretornado, ele sera desprezado. Sempre deve ser combinado com adCmdText or adCmdStoredProc.

Executando o comando

A execucdo do comando ADO é feita pelo método Execute. Vejaum exemplo:

Di m cnnComando As New ADODB. Conmand
Wth cnnComando
. ActiveConnection = cnnTeste
. ConmandType = adCndSt or edPr oc
. ConmandText "spAtual i zaSal do"
. Execut e
End Wth

Note o uso das propriedades: como o tipo informado em CommandType é adCmdStoredProc, o provedor
interpreta o texto contido em CommandText (“spAtualizaSaldo”) como sendo o nome de uma stored
procedure, que serd executada.
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Objetos Recordset

Um Recordset € a representacdo l6gica de um conjunto de registros, dai seu nome. Pode receber todos os
registros de uma tabela, o resultado de uma consulta, ou ainda uma selecdo de dados feita por um comando
SQL. O recordset também é uma variavel objeto, assim, para fazer a associagdo com o conjunto de registros
desgjado deve ser usado o comando Set e 0 método Execute em um comando ADO. Vejaum exemplo:

Di m cnnConando As New ADCDB. Conmand
DimrsSel ecao As New ADODB. Recor dset
Wth cnnComando

. ActiveConnection = cnnTeste

. ConmmandType = adCndTabl eDi r ect
. ConmandText = "d i entes"

Set rsSel ecao = . Execute
End Wth

Em nosso exemplo, o recordset rsSelecao seré associado a tabela Clientes, e assim todos 0s seus registros e
campos poderdo ser acessados através de rsSelecao. Note que informamos gue “Clientes’ é o nome de uma
tabela através do valor adCmdTableDirect em CommandType.

Para se referir a um campo de um Recordset, devemos usar o caractere “!”. Por exemplo: para atribuir o
valor do campo Prego de um Recordset chamado rsProdutos a uma variavel, poderiamos usar o seguinte
comando:

vPreco = rsProdutos! Precgo

Para fechar um Recordset, novamente usamos o comando Set e a palavra chave Nothing, da mesma maneira
gue fizemos com o Command:

Set rsSel ecao = Not hing
Vejaaseguir as principais propriedades e métodos do Recor dset:

Propriedades BOF e EOF

Essas propriedades indicam se 0 apontador de registros esta posicionado no inicio ou no fim databela. BOF
retorna True se 0 apontador estiver no inicio da tabela, e EOF retorna True se estiver no final da tabela. Em
gualquer outro caso, ambas retornam False.

Propriedade AbsolutePosition

Essa propriedade retorna 0 nimero do registro corrente na tabela.

Propriedade Recor dCount
Retorna o nimero de registros que contidos no Recor dset.

M étodos M ove (M oveFirst, Movel ast, MoveNext e M ovePrevious)

Esses métodos fazem a movimentacdo sequiencial do apontador de registros dentro do Recor dset:
@ MoveFirst move o apontador para o primeiro registro do Recordset;

@ Movel ast move o apontador para o Ultimo registro do Recordset;

@ MoveNext move o apontador para o proximo registro;

@ MovePrevious move o apontador para o registro anterior.

Modulos de Programacao

Como vimos nalicéo anterior, existem varios tipos de objetos que podem ser adicionados ao projeto. Um dos
mais usados € 0 modulo de programagdo, que é um arquivo texto com extensdo BAS contendo procedures,
fungdes e declaracdes de uso geral no sistema. Um uso muito freqliente € a declaragéo de variaveis publicas.
Variaveis Connection sdo freqlientemente declaradas como publicas, para que ndo seja necessaria a criagdo
de uma conexdo com o banco a cada vez que precisarmos usar um command — se a conexao € publica,
podemos usar sempre a mesma.
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Para adicionar um médulo de programacao ao projeto, usamos a op¢ao Add Module do menu Project do VB.
A operagdo dajanela Add Module é a mesma da Add Form:

Add Module E |

Mew | E xisting I

=

Module

Abrir
Cancelar

Ajuda

il

[T Dan't show this dialog in the future

Usando o Banco de Dados

Para comegar, criaremos um novo banco de dados no Access com o home de Biblio. Ele conterd quatro
tabelas, que devem conter as estruturas descritas a seguir (siga fielmente os nomes das tabelas e os nomes e
propriedades dos campos, para que a codificacdo do projeto funcione corretamente):

Tabela: Categorias

Nome do Campo
CodCategoria (Chave priméria)
NomeCategoria

Tabela: Editoras

Nome do Campo
CodEditora (Chave priméria)
NomeEditora

Tabela: Livros

Nome do Campo
CodLivro (Chave priméria)
Titulo
Autor
CodEditora
CodCategoria
AcompCD
AcompDisguete
Idioma
Observacoes
Emprestado
CodUsuario
DataEmprestimo
DataDevolucao

Tipo
NUmero
Texto

Tipo
NUmero
Texto

Tipo
NUmero
Texto
Texto
NUmero
NUmero
Sim/Néao
Sim/Néo
NuUmero
Memorando
Sim/Néo
NUmero
Data/Hora
Data/Hora

Propriedades
Tamanho = Inteiro Longo
Tamanho = 35

Propriedades
Tamanho = Inteiro Longo
Tamanho = 35

Propriedades
Tamanho = Inteiro Longo
Tamanho =50
Tamanho = 35
Tamanho = Inteiro Longo
Tamanho = Inteiro Longo

Tamanho = Byte

Tamanho = Inteiro Longo
Formato = Data Abreviada
Formato = Data Abreviada
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Tabela: Usuarios

Nome do Campo Tipo Propriedades
CodUsuario (Chave primaria) NUmero Tamanho = Inteiro Longo
NomeUsuario Texto Tamanho = 35
Endereco Texto Tamanho = 60
Cidade Texto Tamanho = 25
Estado Texto Tamanho = 2
CEP Texto Tamanho =9
Telefone Texto Tamanho = 15

ApoGs a criacdo do banco de dados, vamos criar a conexdo no sistema Bibliotecério:

1. Abrao VB eo projeto Bibliotecario, se aindando o fez;

2. Precisamos adicionar as referéncias do projeto a biblioteca que permite a utilizacdo dos objetos ADO.

Abra o menu Project do VB e escolha a opcéo References:

References - Bibhotecano_vbp E |

fvailable References:

‘isual Basic For Applications ﬂ

‘Wisual Basic runtime objects and procedures

Yisual Basic objects and procedures

Tficrosafk Ackivel Daka Objecks 2.5 Library

Microsaft Data Binding Colleckion WE 6.0 (3P4) J
+

[] 145 Helper COM Component 1.0 Type Library
[] 1A% RADIUS Protocal 1.0 Type Library

[] scrolEHelper 1.0 Type Library Pricr iy
[] Active 05 Type Library
[] Active Setup Contral Library + |

[] AckiveMavie contral bype library
[] Active DLL to perfarm Migration of M3 Repository Vi

[] sdobe 5YG Yiewer Tyvpe Library 2.0
rlIASFCh-:nD 1.0 Tvoe Library | _Ij
4 »

Zancel

Browse. ..

i

Help

—Microsaft Ackivey Data Objecks 2,5 Library

Language: Standard

Location:  CiiArquivios de programasifrguivos comunsisystem’adolmsac

3. O VB abre uma janela chamada References. Note que ja existem algumas referéncias marcadas. Para
adicionar uma nova, basta clicar na checkbox ao lado de seu nome. Para remover umareferéncia, remova
amarcade selecdo (obs.: 0 VB ndo permite aremocdo de uma biblioteca que esteja em uso);

4. A biblioteca que usaremos é a Microsoft ActiveX Data Objects Library Existem varias versdes dessa
biblioteca, dependendo da versdo do Jet que estiver instalada em sua maquina. Se houver mais de uma,
procure sempre utilizar amais recente (na figura esta sendo usada a versdo 2.5). Clique em OK;

5. Vamos declarar a variavel Connection como publica. Para isso, precisamos de um moédulo de

programacdo. Abra o menu Project e escolha a opcéo Add Module;

6. ApoOs adicionar o modulo abra-0 najanela Codigo, e na se¢éo Declarations escreva o comando:

Public cnnBiblio As New ADODB. Connecti on
7. Grave 0o mddulo de programagéo com o nome de Biblio.BAS;

8. Vamos abrir a conexdo com o banco de dados no evento Timer do formulario de Splash. Abra o

formuléario frmSplash najanela Codigo;

9. Altereaprocedure Timerl Timer paradque figue como a seguir:

Private Sub Timer1_Timer()
On Error GoTo errConexao

cnnBi bl i 0. ConnectionString = "Provider=Mcrosoft.Jet. OLEDB. 3.51;" & _
"Data Source=" & App.Path & "\Biblio.ndb;"

cnnBi bl i 0. Open
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Unl oad Me
frnBi bl i 0. Show
Exit Sub

err Conexao:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Houve umerro na conexdo com o banco de dados." & _
vbCrLf & "O sistena seréa encerrado. ", _
vbCritical + vbOKOnly + vbApplicati onModal
"Erro na conexao"

. Nunmber = 0
Set cnnBi blio = Not hi ng
End
End If
End Wth

End Sub

Obs.: note que no trecho acima usamos a versdo 3.51 do Jet. Note também o uso de App.Path em Data
Source: App € o objeto Application, e Path uma propriedade que retorna a pasta onde a aplicacéo esta
instalada. Portanto, App.Path informa ao provedor que o arquivo Biblio.MDB esté |ocalizado na mesma
pasta da aplicacéo.
10. E interessante fechar a conex&o quando encerramos o sistema. Abra entfo o formulério frmBiblio na
janela Cédigo e escreva o evento Unload, gue ocorre quando o formulério é fechado:

Private Sub MDD Form Unl oad(Cancel As Integer)
Set cnnBi blio = Not hing
End Sub

11. Grave seu trabalho.

Repare gue ainda ndo usamos nenhum comando ADO, sb nos conectamos ao banco de dados. Antes de fazer
iSso, vamos estudar um pouco de SQL, que € o assunto da proximallicao.
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Licao 9: Manipulacéo de Registros

Nessa lico, vamos estudar a programagado necesséria para executar as operacdes basicas de manipulacéo de
registros, que sdo: selecdo, inclusdo, alteracdo e exclusdo. Usaremos como base para nosso estudo atabela de
Usuarios, pois como ela possui apenas um campo numeérico, e todos os demais sdo do tipo texto, é a mais
simples de trabalhar com os controles que conhecemos até aqui.

E importante ressaltar que ndo constara nessa apostila os formulérios e a programacgo referentes as tabelas
Editoras e Categorias, pois serdo praticamente iguais aquelas que vamos elaborar para a de Usuérios. Ficara
paravocé, portanto, desenvolver essas rotinas como exercicio de fixagéo.

Um Pouco de SQL

Antes de comecar a trabalhar no formulério, precisamos conhecer um pouco da linguagem SQL. A SQL
(Structure Query Language — Linguagem de Consulta Estruturada) € uma linguagem comum de
gerenciamento de bancos de dados relacionais criada para padronizar o tratamento dos dados em todos os
sistemas que obedegam ao padrdo SQL vigente. 1sso quer dizer que os mesmos comandos SQL que vocé usa
no Access podem ser aplicados na maioria dos SGBDs de arquitetura cliente-servidor existentes no mercado.
E importante destacar, porém, que a SQL n&o € uma linguagem de programaco comum, usada para a
criacdo de sistemas e aplicativos, e sim uma linguagem voltada exclusivamente para aplicacfes em bancos
de dados relacionais.

N&o vamos abordar SQL a fundo nesse texto, pois ndo € esse 0 objetivo do curso. Veremos apenas 0s
comandos principais, que permitam a aplicacdo que estamaos construindo executar as operacdes basicas de
manutencdo de bancos de dados.

Comando SELECT

SELECT é o comando para selecionar dados no banco de dados e retornar as informagdes solicitadas como
um conjunto de registros. Certamente é o comando SQL mais utilizado. Sua sintaxe bésica é

SELECT * FROM <t abel a> [ WHERE <condi ¢&0>] [ ORDER BY <or den®] ;

Ou entéo:

SELECT canpol, canpo2, canpo3, ..., canpoN FROM <t abel a>
[ WHERE <condi ¢80>] [ ORDER BY <ordenv];

Onde:

=8 *: indica que todos os campos da tabela devem ser selecionados;
=& |_ista de campos: indica gue somente os campos especificados devem ser selecionados;
=& Tabela: nome da tabela que contém os dados a serem sel ecionados;

=i Condicao (opcional): expressdo |6gica que indica que somente 0s registros que atendam a ela devem ser
selecionados pelo comando SELECT;

=& Ordem (opcional): lista de campos, separados por virgulas, que indicam a ordem de classificacdo dos
registros selecionados.

A0 executar esta operacdo, o provedor procura no banco de dados a tabela especificada, extrai as colunas
escolhidas, seleciona as linhas que satisfazem a condicdo e finamente classifica as linhas resultantes na
ordem especificada.

E importante destacar que, apesar de WHERE e ORDER BY serem opcionais e podermos usalos em
separado, no caso de ambos serem utilizados obrigatoriamente WHERE deverd vir antes de ORDER BY .

Vgjaaguns exemplos:
=8 Para selecionar todos 0s campos da tabela de funcionérios:
SELECT * FROM Funci onari os;

=& Se quiser ordenar os regitros em ordem alfabética, poderia usar:
SELECT * FROM Funci onari os ORDER BY None;
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=i Para selecionar apenas os campos Nome e Departamento da mesma tabela:

SELECT None, Departanento FROM Funci onari 0s;
=& Para filtrar apenas os funcionarios do departamento RH:

SELECT Codi go, None FROM Funci onari os WHERE Departanento = “RH’;
=& Usando WHERE e ORDER BY juntos:

SELECT Codi go, None FROM Funci onari os
WHERE Departanento = “RH CORDER BY None;

Em um primeiro momento, usaremos o comando SELECT para selecionar apenas um registro por vez. Nas
proximas licbes, principalmente quando falarmos de consultas, estaremos estudando-o0 com um pouco mais
de profundidade.

Comando INSERT

INSERT € o comando SQL usado para adicionar registros a umatabela. Sua sintaxe € a seguinte:

| NSERT | NTO <t abel a> (canpol, canpo2, canpo3, ..., canpoN)
VALUES (valorl, valor2, valor3, ..., ValorN);
Onde:

=i Tabela: € o nome databela em que o novo registro deve ser inserido;
=& |_ista de campos: 0os nomes dos campos hos quais os dados devem ser gravados;

=i |_ista de valores: dados a serem gravados nos campos, sendo que cada valor é inserido no campo
correspondente a posi¢éo do valor nalista: valorl em campol, valor2 em campo2, e assim por diante.

N&o é necessario indicar valores para todos os campos da tabela. Quando um dado ndo forem designado para
um campo qualquer, o valor padréo definido nas propriedades dos campos omitidos serainserido pelo Jet. Se
ndo existir um valor padréo, entéo serainserido Null (nulo) nas colunas omitidas. Nesse caso, 0 campo deve
suportar o valor nulo. Os registros sdo sempre adicionados no final databela.

O ponto-e-virgula faz parte da sintaxe de todo comando SQL. E chamado de terminador, e serve paraindicar
o fim do comando. Para alguns provedores (como o Jet) ele é dispensavel.

Vejaum exemplo que cria um novo registro numa tabela chamada Funcionarios:
I NSERT | NTO Funci onari os (Codi go, None, Sobrenone, Titul o)

VALUES (73, 'André', 'Pereira', 'Estagiario');
Comando UPDATE

UPDATE faz a atualizag&o de registros de uma tabela, de acordo com uma condi¢éo. Devemos indicar quais
campos serdo atualizadados. Sua sintaxe é;

UPDATE <t abel a> SET <canpo> = <val ornovo> [ WHERE <condi ¢&o>];
Onde:
=8 Tabela: nome da tabela cujos registros devem ser aterados:

=8 Campo: nome do campo onde deve ser gravado o novo valor. Podem ser alterados varios campos ao
mesmo tempo;

=& \/alornovo: valor ou expressao cujo resultado sera gravado no campo indicado;

=8 Condicao (opcional): expressdo ldgica que indica quais registros devem ser afetados pelo comando
Update. Mas cuidado! Se n&o for especificada uma condi¢éo, Update vai alterar TODOS os registros da
tabela.

Vegaaguns exemplos:
=& Para alterar o campo nome do registro cujo campo codigo €igual a 15 natabela Funcionarios:
UPDATE Funci onari os SET Norme = 'José Lima' WHERE Codi go = 15;

=i Para calcular o preco de venda de todos os registros de uma tabela chamada Produtos:
UPDATE Produtos SET PrecoVenda = (PrecoCusto * 1.25);
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Comando DELETE

Realiza a exclusdo de registros da tabelaindicada. Vea a sintaxe:
DELETE FROM <t abel a> [ WHERE <condi ¢do>] ;

Onde:

=& Tabela: nome databela da qual os registros sao excluidos;

=& Condicao (opcional): expressdo légica que indica quais registros devem ser excluidos. Apesar de ser
opcional, € extremamente importante especificar uma condicdo, pois em caso contr&rio TODOS os
registros da tabela seréo excluidos.

Vejaum exemplo:
DELETE FROM Funci onari os WHERE Titulo = 'Estagi ari o' ;
Esse exemplo exclui todos os registros da tabela Funcionarios cujo titulo sgja“ Estagiério”.

Bem, agora que ja vimos os comandos SQL que vamos precisar, comegemos a trabalhar. Inclua um novo
formulario no projeto e formate-o como no exemplo a seguir:

Cadastro de Usuarios |

Altere as propriedades dos objetos conforme a tabela:

Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulario frmCadUsuarios  Caption = Cadastro de Usuarios
BorderStyle =1 — Fixed Single
Icon = Misc\Misc28.1CO
KeyPreview = True

MDIChild = True
Caixadetexto txtCodUsuario Text=""
MaxLength=5
Caixadetexto txtNomeUsuario Text=""
MaxLength = 35
Caixadetexto txtEndereco Text=""
MaxLength = 60
Caixadetexto txtCidade Text=""
MaxLength = 25
Caixadetexto txtEstado Text=""
MaxLength = 2
Caixadetexto txtTelefone Text=""
MaxLength = 15
Caixadetexto txtCEP Text=""

MaxLength=9
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Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
ImageL.ist ImageListl Tamanho dasimagens. 32 x 32 pixels

Imagens:

1 = Computer\Disk04.ICO

2 = Writing\Erase02.1CO

3 = Computer\Trash01.ICO

4 = Traffic\Trffc14.1CO
ToolBar ToolBarl ImageList = ImageListl

Appearance =1 —cc3D

BorderStyle = 0 — ccNone

Style=1—tbrFlat

Bot&o 1:
Tool TipText = Grava o registro atua
Image=1

Botédo 2:
Tool TipText = Limpa os dados digitados
Image =2

Bot&o 3:

Tool TipText = Exclui o registro atual
Image =3

Enabled = False (desmarcar)

Bot&o 4:
Tool TipText = Retorna ao menu principal
Image=4

O funcionamento basico do formulario sera o seguinte:

=& ApOs a digitaco do codigo do usudrio, sera feita uma pesquisa para verificar se o cédigo existe ou ndo
na tabela. Se existir, os dados do registro sero exibidos nos campos do form e poderéo ser alterados.
Caso contrario, sera considerado como um cédigo hovo, ou sgja, uma operacdo de inclusao;

=& O botdo Excluir sb devera estar habilitado quando o registro estiver em modo de ateragéo;

=8 Quando o botdo Gravar for clicado, devera ser feita uma critica hos dados digitados antes da gravacéo,
paraidentificar possiveis erros de digitacdo e impedir a gravagdo nesse caso;

=8 Quando o bot&o Limpar for clicado, qualquer dado constante nos campos do formulario sera apagado.
Vamos agora escrever a codificagdo. Siga 0s passos:

1. Inicialmente, escreveremos as procedures referentes aos eventos do formulario. Abra a janela cadigo a
partir do formulério frmCadUsuarios e programe os eventos L oad e KeyPress conforme abaixo:

Private Sub Form Load()
"Centraliza o fornul ario na area de trabal ho do M
Me.Left = (frnBiblio.ScaleWdth - Me.Wdth) / 2
Me. Top = (frnBiblio.Scal eHei ght - Me.Height) / 2
End Sub

Private Sub Form KeyPress(KeyAscii As |nteger)
'"Se a tecla Enter foi pressionada, passa o foco para o proxinmo controle na
' sequénci a de Tabl ndex:

I f KeyAscii = vbKeyReturn Then
SendKeys "{Tab}"
KeyAscii =0
End | f
End Sub

Obs.: como um formulario MDIChild ndo aceita a propriedade StartUpPosition, escrevemaos no evento
Load a codificacdo necessaria para centralizar o form dentro da area de trabaho do MDI. As
propriedades ScaleWidth e ScaleHeight retornam, respectivamente, a largura e a atura da &rea de
trabalho do formulério.
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2. Vamos iniciar a programacao das operacdes de manutencdo de registros. Nossa primeira preocupagao
deve ser como identificar se estamos fazendo uma inclusdo ou uma alteracdo. A maneiramais simples é
criando uma variavel privada que informe se o registro existe ou ndo natabela. Abra ajanela Cédigo na
secdo Declaration e declare avaridvel:

Di m vl ncl usao As Bool ean

3. Agoravamos pesquisar natabela o codigo digitado pelo operador. Faremos isso no evento LostFocus do
campo txtCodUsuario:

Private Sub txtCodUsuario_Lost Focus()
Di m cnnComando As New ADODB. Conmmand
Di mrsSel ecao As New ADODB. Recor dset
On Error GoTo errSel ecao
"Verifica se foi digitado um cdédi go vali do:
I f Val (txtCodUsuario. Text) = 0 Then
MsgBox "Ndo foi digitado um cdodigo valido, verifique.", _
vbExcl amati on + vbOKOnly + vbApplicati onMbdal, "Erro"
Exit Sub
End I f
Scr een. MousePoi nt er = vbHour gl ass
Wth cnnComando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
'"Monta o comando SELECT para sel ecionar o registro na tabel a:

. ConmandText = "SELECT * FROM Usuari os WHERE CodUsuario = " & _
t xt CodUsuari o. Text & ";"
Set rsSel ecao = . Execute
End Wth

Wth rsSel ecao
If .EOF And . BOF Then
'Se o0 recordset esta vazio, ndo retornou registro comesse cdadi go:
Li npar Dados
"Identifica a operacao cono Incluséao:
vl nclusao = True
El se
' Sendo, atribui aos canpos os dados do registro:
t xt NomeUsuari o. Text = ! NomeUsuari o
t xt Ender eco. Text = ! Ender eco
t xt G dade. Text I G dade
t xt Est ado. Text I Est ado
t xt CEP. Text = ! CEP
t xt Tel ef one. Text = Enpty & ! Tel ef one
"Identifica a operacao conp Alteracéo:
vl ncl usao = Fal se
"Habilita o botéo Excluir:
Tool bar 1. Butt ons(3) . Enabl ed = True
End If
End Wth
"Desabilita a digitacdo do canpo cddi go
t xt CodUsuari o. Enabl ed = Fal se

Sai da:
"Elimna o coomand e o recordset da nmenvri a:
Set rsSel ecao = Not hing
Set cnnComando = Not hi ng
Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Exit Sub

err Sel ecao:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Houve umerro na recuperacdo do registro solicitado."
vbExcl amati on + vbOKOnly + vbApplicationhMdal, "Aviso"
. Nunber =0
GoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub
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Repare como foi montado o comando SELECT: informando a clausula WHERE o cédigo a pesquisar
por concatenagdo. Mas continuemos a programagdo do formulé&rio:

4. “LimparDados’ é uma subrotina para apagar os campos do formulério (menos o cédigo):

Private Sub Li nparDados()
' Apaga o conteudo dos canpos do fornul &rio:
t xt NomeUsuari o. Text = Enpty
t xt Ender eco. Text = Enpty
t xt G dade. Text = Enpty
t xt Est ado. Text = Enpty
t xt CEP. Text = Enpty
t xt Tel ef one. Text = Enpty
End Sub

5. Japodemos fazer a codificacdo da barra de botes. Note as chamadas a subrotinas:

Private Sub Tool bar1 _Buttond ick(ByVal Button As MsConcttl Lib. Button)
"Verifica qual foi o botédo clicado:
Sel ect Case Button. | ndex
Case 1
'Bot &0 Gravar:
G avar Dados
Case 2
' Bot &o Li npar:
Li npar Tel a
Case 3
' Bot 4o Excl uir:
Excl ui r Regi stro
Case 4
' Bot a0 Retornar:
Unl oad Me
End Sel ect
End Sub

6. “GravarDados’, como o proprio nome indica, é a subrotina de gravacdo dos dados digitados. Nela vamos
identificar o tipo de operacdo que devemos executar (inclusdo ou ateracdo) e montar o comando SQL
correspondente:

Private Sub G avarDados()
Di m cnnConando As New ADODB. Conmmand
Di m vConf Msg As | nteger
Dim vErro As Bool ean
On Error GoTo errG avacao
"Inicializa as variaveis auxiliares:
vConf Msg = vbExcl amati on + vbOKOnly + vbSyst envodal
vErro = Fal se
"Verifica os dados digitados:
I f txtNoneUsuario. Text = Enpty Then
MsgBox "O canpo None ndo foi preenchido.", vConfMg, "Erro"
VErro = True
End | f
I f txtEndereco. Text = Enpty Then
MsgBox "O canpo Endereco ndo foi preenchido.", vConfMsg, "Erro"
VErro = True
End |f
I f txtC dade. Text = Enpty Then
MsgBox "O canpo Cidade ndo foi preenchido.", vConfMsg, "Erro"
VErro = True
End I f
| f txtEstado. Text = Enpty Then
MsgBox "O canpo Estado ndo foi preenchido.", vConfMsg, "Erro"
VErro = True
End If
I f txtCEP. Text = Enpty Then
MsgBox "O canpo CEP néo foi preenchido.", vConfMg, "Erro"
VErro = True
End I f
'Se aconteceu umerro de digitacdo, sai da sub sem gravar:
If vErro Then Exit Sub
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Scr een. MousePoi nt er = vbHour gl ass
Wth cnnConando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
"Verifica a operagdo e cria o comando SQ. correspondente:
I f vlnclusao Then
"I ncl uséo:
. ConmandText = "I NSERT | NTO Usuarios " & _
"(CodUsuari o, NoneUsuario, Endereco, C dade, " & _
"Estado, CEP, Telefone) VALUES ('" & _

t xt CodUsuario. Text & ",'" & _
t xt NomeUsuario. Text & "','" & _
t xt Endereco. Text & "',"'" & _
txt G dade. Text & "',"'" & _
txt Estado. Text & "','" & _
txt CEP. Text & "','" & _
t xt Tel ef one. Text & "');"
El se

"Alteracéo:

. CommandText = "UPDATE Usuarios SET " & _
"NonmeUsuario = '" & txtNoneUsuario.Text & "'," & _
"Endereco = '," & txtEndereco.Text & "'," & _
"Cidade ='," & txtCi dade. Text & "'," & _
"Estado = '," & txtEstado.Text & "'," & _

"CEP = '," & txtCEP.Text & "'," & _
"Telefone = '," & txtTelefone. Text & "' " & _
"WHERE CodUsuario = " & txtCodUsuario. Text & ";"
End If
. Execut e
End Wth

MsgBox "Gravacdo concluida com sucesso. ", _
vbAppl i cati onMbdal + vblnformation + vbOKOnly,

"Gravacdo X"
' Chama a sub que linpa os dados do fornul ari o:
Li npar Tel a

Sai da:
Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Set cnnConmando = Not hi ng
Exit Sub

err G avacao:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Houve umerro durante a gravacdo dos dados na tabela.",
vbExcl amation + vbOKOnly + vbApplicati onModal, "Erro"

. Nunber = 0
GoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub

7. “LimparTeld’ também é uma subrotina, que limpa totalmente o formulério para uma nova digitacéo:

Private Sub LinparTel a()
' Chana a sub Li nparDados para |inmpar os canmpos do fornul ario:
Li npar Dados
"Desabilita o botéo Excluir:
Tool bar 1. Butt ons(3) . Enabl ed = Fal se
' Apaga o conteudo do canpo CodUsuario e | he passa o foco:
t xt CodUsuari o. Text = Enpty
t xt CodUsuari o. Set Focus
End Sub

8. Faltaaindaa subrotina de exclusdo de registros. Essa é um pouco mais simples:

Private Sub Excl uirRegistro()
Di m cnnConando As New ADCDB. Conmand
DimvCk As I nteger

On Error GoTo errExcl usao
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"Solicita confirmacdo da exclusdo do registro:
vk = MsgBox("Confirma a exclusdo desse registro?", _
vbAppl i cati onMbdal + vbDefaul tButton2 + vbQuestion + vbYesNo,
"Excl usdo")
If vO&k = vbYes Then
Scr een. MousePoi nter = vbHour gl ass
Wth cnnConando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
"Cria o comando SQL

. CommandText = "DELETE FROM Usuari os WHERE CodUsuario = " & _
t xt CodUsuari o. Text & ";"
. Execut e
End Wth

MsgBox "Regi stro excluido com sucesso.", _
vbAppl i cati onMbdal + vblnformation + vbOKOnly,

"Excl usdo K"
' Chana a sub que apaga todos os canpos do formul ario:
Li nmpar Tel a
End | f
Sai da:

Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Set cnnComando = Not hi ng
Exit Sub

err Excl usao:
Wth Err
If . Nunber <> 0 Then
MsgBox "Houve umerro durante a exclusdo do registro.", _
vbExcl amation + vbOKOnly + vbApplicati onModal, "Erro"

. Nunber = 0
GoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub

9. Paraterminar a codificac8o desse formul&rio falta apenas codificar o evento LostFocus dos campos cujo
conteido queremos formatar antes de gravar:

Private Sub txtNonmeUsuari o_Lost Focus()
"Converte a prineira letra de cada pal avra di gitada em mai Uscul a,
'e as demai s em m nascul as:
t xt NomeUsuari o. Text = StrConv(txtNoneUsuari o. Text, vbProper Case)
End Sub

Private Sub txtC dade_Lost Focus()
t xt G dade. Text = StrConv(txtC dade. Text, vbProper Case)
End Sub

Private Sub txtEndereco_Lost Focus()
t xt Ender eco. Text = StrConv(txtEndereco. Text, vbProper Case)
End Sub

Private Sub txtEstado_Lost Focus()
"Converte a sigla do Estado digitada emletras nmiUscul as:
t xt Est ado. Text = UCase(t xt Est ado. Text)

End Sub

Private Sub txtCEP_Lost Focus()

"Formata o CEP digitado:

t xt CEP. Text = For mat (t xt CEP. Text, "00000-000")
End Sub

10. Finalmente, abra o formulario frmBiblio na janela Cddigo e codifiqgue o evento Click do menu
mnuCadUsuarios:

Private Sub muCadUsuarios_Cick()

frmNovoArti sta. Show
End Sub
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11. Altere o evento Click da ToolBar para chamar esse mesmo formulério quando for clicado o botéo n° 1.

Private Sub Tool bar1l Buttond ick(ByVal Button As MsConcttl Lib. Button)
If Button.lndex = 1 Then
f r nCadLi vr os. Show
El self Button.lndex = 5 Then
muSair_dick
End If
End Sub

12. Teste o aplicativo. No caso de algum erro, verifique cuidadosamente a construcdo dos comandos SQL,
pois uma simples virgula fora do lugar ou faltando faz com que um comando ndo funcione. Aproveite
paraincluir alguns usuérios em seu banco de dados,

13. Grave esse formulério com o nome de frmCadUsuarios;

14. Baseado na programagdo vista nessa licdo, crie os formul&rios para manutengdo dos cadastros de
Categorias e de Editoras.
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Licao 10: Mais Controles

Além de caixas de textos e labels, podemos usar para alimentar os campos das tabelas quaisguer outros
controles que permitam a entrada de dados. Em nosso caso, vendo a estrutura da tabela de Livros,
encontraremos alguns campos gue se encaixam nessa situacao. Vejamos:

=& Os campos CodEditora e CodCategoria estédo relacionados, respectivamente, as tabelas Editoras e
Categorias, e portanto podemos montar caixas de combinacdo onde o operador possa fazer sua escolha;

= Os campos AcompCD e AcompDisquete sdo do tipo Sim/N&o, e portanto podemos usar caixas de
verificagdo para marcar e desmarcar essas opgoes;

=& O campo ldioma, do tipo Byte, recebera um valor entre 0 e 2 que indicara o idioma em gue esta escrito o
livro, sendo que O = Portugués, 1 = Inglés e 2 = Outro. Como n&o podem ser marcadas dois ou mais
idiomas ao mesmo tempo, podemos montar para esse campo um grupo de botfes de opgéo.

Nessa licdo estudaremos esses novos controles, enquanto elaboramos mais alguns formularios do projeto
Bibliotecario. Adicionalmente, veremos como abrir consultas criadas no Access em um projeto VB.

Caixas de Listagem

EH Uma caixa de listagem oferece ao usuario umalista de opcles entre as quais ele deve obrigatoriamente

efetuar sua escolha. Se 0 nimero de itens ndo couber no espaco ocupado pela caixa no formulario,
uma barra de rolagem vertical sera automaticamente exibida. Um exemplo de caixa de listagem é encontrado
numa das telas do assistente para instalagéo de impressoras do Windows: o0 usu&rio deve escolher uma das
impressoras apresentadas na lista:

Fabricantes: Impreszoras:
Diconix ﬂ E pson Actionlazer 1000 ﬂ
Duigital Epzon ActionLazer 1500
‘Epzan — Epaon ActionLazer 1600
Fuijitzu Epzon ActionLager |l
GCC E paon Actionlaser Flus
Genérco EPSOM AL-1000/1500 E pronScrpt
[3Estatrer j FPSOM Al -TRON FPSOMNS rrint LI

Caixas de listagem para escolha de impressora do Windows

Caixas de Combinacao

E As caixas de combinacdo, também chamadas simplesmente de combo, tém esse nome por serem uma

mistura de caixa de texto com caixa de listagem. O usuério tanto pode escolher um item da lista como
digitar um valor diretamente na caixa de texto. As principais diferencas entre uma ComboBox e uma ListBox
sdo duas, dependendo do tipo de caixa de combinagdo usado: a combo pode permitir ao usuario escolher uma
0pcao que ndo consta da caixa e ocupar menos espaco no formulario que uma caixa de listagem:

Buenos Arres
Santiago
Toquio
tMaonteviden

A propriedade que determina o tipo da caixa de combinacdo é a Style. Existem trés tipos diferentes:

@ O - DropDown Combo: € o tipo mais comum: permite tanto a escolha de um item da lista como a
digitacao diretamente na caixa de texto, inclusive de um dado ndo constante dalista. A listafica ocultae
€ exibida guando se clica no bot&o ao lado da caixa de texto. E o estilo do nosso exemplo;

@ 1- Simple Combo: nesse estilo a caixa de listagem é permanentemente exibida. O usuario pode digitar
diretamente na caixa de texto, mas a vantagem da economia de espaco € perdida.
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@ 2-—DropDown List: € bastante parecida com uma caixa de listagem comum. O usuario ndo pode digitar
na caixa de texto, que serve apenas para exibir o item selecionado. Como néo aceita digitagdo, ndo pode
ser escolhida uma opgdo que ndo conste dalista.

As demais propriedades e métodos das caixas de listagem e de combinagdo sdo comuns entre elas. Vejamos
asprincipas:
Propriedade List

A propriedade List contém um array cujos elementos sdo os itens da caixa de listagem ou de combinag&o.
Ela pode fornecer um determinado item através de seu indice, que inicia-se em 0. Sua sintaxe &

NomeDaCai xa. Li st (<i ndi ce>)

Onde <indice> é o nimero do indice do item desejado.

Propriedade ListCount

Essa propriedade, que também ndo esta disponivel em tempo de projeto, € usada para se obter o nimero de
itens da caixa de listagem ou de combinagéo.

Propriedade ListIndex

A propriedade ListIndex retorna o nimero do indice do item atualmente selecionado da caixa de listagem ou
de combinacdo. Se ndo foi selecionado nenhum item, elaretorna o valor —1.

Propriedade Text

A propriedade Text também pode ser usada para se obter o item atualmente selecionado da caixa de listagem
ou de combinag&o, s6 que, como o proprio nome indica, ela retorna o texto do item selecionado, ao invés do
indice.

Propriedade ItemData

Eis uma propriedade muito interessante: para entender sua utilidade, imagine a seguinte situagao: no cadastro
de Livros temos um campo chamado CodEditora, que, como ja dissemos, sera obtido a partir de uma caixa
de combinagdo no formulario que vamos construir. Acontece que (como vocé deve ter reparado) o campo é
numérico e o item exibido pela combo é um texto, que portanto ndo podera ser gravado nesse campo.
ItemData serve exatamente para resolver esse problema, pois ela armazena dados numéricos associados aos
itens da combo. Assim, quando adicionarmos uma editora a caixa, aproveitaremos para gravar o cédigo
dessa editora na propriedade ItemData, e quando uma editora for selecionada gravaremos no registro o
contelido de ItemData. A sintaxe dessa propriedade é a seguinte:

<expressdo> = NonmeDaCai xa. | t endat a. <i ndi ce>

Onde <expressao> é uma variavel ou campo tipo Long, e <indice> é o nimero do indice do item desejado.

Propriedade Sorted

Essa propriedade determina se os itens seréo exibidos em ordem alfabética ou ndo. Os valores possiveis séo
True (a lista sera exibida em ordem alfabética) ou False (os itens seréo exibidos na mesma ordem em que
foram incluidos nalista).

Método Addltem

Para adicionarmos itens a uma caixa de listagem ou combinacdo, usamos o método AddItem. Ve a a sintaxe:
NonmeDaCai xa. Addl t em <i t enP[, <i ndi ce>]

Onde:
@ [tem éonomedo item aser adicionado alista. Se for um texto deve vir entre aspas,

@ indice éopcional: sefor especificado, o item seré adicionado alista com o nimero de indice indicado. O
vaor 0 indica a primeira posi¢éo, 1 o segundo, e assim por diante. Se ndo for informado, o item sera
adicionado ao final dalista. E muito Gtil quando trabalhamos com a propriedade ItemData.

Vgjaaguns exemplos:
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=i Paraadicionar oitem “Melancia’ a uma caixa de listagem chamada |stFrutas:
| st Frutas. Addl tem “ Mel anci a”

=& Paraadicionar o mesmo item na primeira posi¢do da caixa de listagem:
| st Frut as. Addltem “Mel anci a”, 0

=& Paraadicionar o texto contido em uma caixa de texto a caixa de listagem:
| st Frut as. Addl t em t xt Fr ut a. Text

M étodo Removel tem

O método Removeltem exclui um item de uma caixa de listagem ou combinacdo. V eja sua sintaxe:
NonmeDaCai xa. Renovel t em <i ndi ce>

Onde <indice> € o indice do item que deve ser excluido dalista. Por exemplo: paraexcluir o item com indice
4 da caixa de listagem IstFrutas, 0 comando seria o seguinte:

| st Frut as. Renoveltem 4

Caixas de Verificacéao

v Esse tipo de controle normalmente é usado para habilitar e desabilitar opcbes ndo exclusivas. Ou sgja
guando vocé inclui mais de uma caixa de verificagdo em um formul&rio, vocé pode marcar uma, duas,
trés, todas, ou nenhuma. Sua principal propriedade € a Value, que indica se a caixa esta ou ndo habilitada, e
pode assumir trés valores: 0 — Unchecked (desabilitado), 1 — Checked (habilitado), e 2 — Grayed. Essa
ltima ocorre quando a caixa esta marcada apenas para uma parte de uma selecéo de texto, por exemplo.

Botdes de Opcao

o JA usamos esse controle no nosso primeiro aplicativo, lembra-se? Era ele que indicava nosso “humor
matinal” no programa Hello, que elaboramos nalicdo 1. Ele também serve paraindicar opcdes, sd que
dessa vez exclusivas, ou seja, somente um bot&o de opgéo pode estar habilitado de cada vez. A propriedade
Value também é a mais importante para esse controle, e pode assumir os valores True e False. Os botdes de
opcdo podem ser agrupados de modo a conseguirmos determinar vérias opgdes com eles ao mesmo tempo:
somente um bot&o pode estar habilitado em um determinado momento, mas se temos em um formulario mais
de um grupo de botdes, em cada um deles pode existir um botéo ligado. Esse efeito € conseguido com 0 uso
de molduras.

Molduras

D Eis um controle curioso: basicamente, uma moldura (ou Frame) ndo serve para nada além de criar

“bordas’ nas quais outros controles sdo inseridos, agrupando-os. Mas esta justamente ai sua grande
utilidade: gquando os controles sdo agrupados em frames eles passam a funcionar de maneira integrada. Por
exemplo: se vocé criar uma moldura, inserir nela alguns labels, e depois disso mové-la para outra érea do
formulério, os labels serdo movidos junto com a moldura, pois estdo subordinados a ela. Mas, cuidado! Para
gue isso aconteca, € imprescindivel que os controles sgjam desenhados dentro da moldura. Nada de dar
duplo click em um controle e depois mové-1o para dentro da frame. Ele ndo serdincorporado pela moldura, e
continuara sendo um controle independente. A incorporacdo também ndo funcionara se uma das bordas do
controle for desenhada para fora da moldura, mesmo que a maior parte esteja dentro dela.

A Propriedade Index

Como vimos no inicio do curso, cada objeto em um formulario deve possuir um nome, sendo que ndo podem
existir dois objetos com 0 mesmo nome. Mas podemos criar um control array (vetor de controles) que € um
conjunto de controles do mesmo tipo com 0 mesmo nome, que sdo acessados através de um indice atribuido
a cada um deles. Por exemplo: quando usamos botdes de opcdo da mesma maneira que no aplicativo Hello,
temos que escrever uma procedure Click para cada um dos botdes, pois eles sdo objetos independentes entre
s (lembra-se?). Se ao invés disso criassemos um vetor com esse grupo de botdes, todos possuiriam 0 mesmo
nome, e a procedure Click seria comum a todos eles. Bastaria ent@o identificar em qual deles o usuario
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clicou, através da propriedade Index. Foi o que fizemos com os botdes da ToolBar nos formulérios do
projeto Bibliotecario.

Para testar 0 uso do control array, inicie um novo projeto e insira no formulario um label com o nome de
IblTeste. Logo em seguida, insira outro label e atribua a ele 0 mesmo nome, IblTeste. O VB exibir4 a
seguinte caixa de did ogo:

Microzoft Yisual Basic E

& Y'ou already have a contral named BIT este’. Do you want to create a control aray?

Traduzindo: “Vocé ja possui um controle chamado ‘IblTeste’. Vocé quer criar um vetor de controles?’.
Responda “Sim”, e 0 VB renomeara o primeiro label para IblTeste(0) e o segundo para IblTeste(1). O valor
entre parénteses € o da propriedade Index de cada um dos controles: 0 e 1, respectivamente. A partir desse
momento, quando o objeto for referenciado vocé deveraindicar o indice do label que esta querendo usar. Por
exemplo: para mudar a propriedade Caption do primeiro label, poderiamos escrever o comando como a
Sseguir:

| bl Teste(0).Caption = “Esse € o prineiro objeto do vetor”

Quando trabalhamos com vetores, 0s eventos do control array passam a receber um pardmetro chamado
Index, do tipo Integer, que recebe o valor da propriedade Index do controle que gerou o evento. Por exemplo:
abra a janela Cadigo no evento Click de um dos labels. Vamos escrever um comando que mostre uma
mensagem no label quefoi clicado. Paraisso, vamos identifica-lo através do parametro Index:

Private Sub | bl Teste Cick(lndex As Integer)
If Index = 0 Then

| bl Teste(0). Caption "Vocé clicou aqui"

| bl Teste(1). Caption Empt y
El se
| bl Teste(0). Caption = Enpty
| bl Teste(1).Caption = "Vocé clicou aqui"
End | f
End Sub

Uma outra maneira de usar o parametro Index:

Private Sub | bl Teste Cick(lndex As Integer)
| bl Teste(l ndex). Caption = "Um texto qual quer”
End Sub

Por fim, ndo confunda o pardmetro Index, que nada mais é que uma variavel recebida pela procedure, com a
propriedade Index, que contém o niimero do indice do controle no vetor.

Observacdo: depois de criar um vetor, para fazer com que um de seus componentes volte a ser um controle
independente, deve-se renomeé-10 e depois apagar o valor da propriedade Index.

Depois da apresentagdo dos controles que serdo usados no formulério de cadastramento de Livros, podemos
comecar atrabalhar. Adicione um novo formulério ao projeto, formate-o como no model o da préxima pagina
e dltere as propriedades dos objetos conforme a tabela a seguir (note que existe um control array para o
idioma):

Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulario frmCadLivros Caption = Cadastro de Livros
BorderStyle = 1 — Fixed Single
Icon = Misc\Books02.1CO
KeyPreview = True

MDIChild = True
Caixadetexto txtCodLivro Text=""

MaxLength=5
Caixadetexto txtTitulo Text=""

MaxLength = 50
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~% Cadastro de Livros

—&companha — -

[~ CD

[T Disquete

o D dioma:

* Portugués

Obzervacies ;I ~ Inglés
= | C o
LIZ
Modelo do formulério do Cadastro de Livros
Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Caixa detexto txtAutor Text=""
MaxLength = 35
Caixade Combinagdo  cboEditora Style =2 —DropDown List
Caixade Combinagdo  cboCategoria Style =2 —DropDown List
Caixa de texto txtObservacoes Text=""
MultiLine = True
ScroolBars= 2 - Vertica
Moldura Framel Caption = Acompanha:
Caixade Verificagdo chkAcompCD Caption=CD
Caixade Verificagdo  chkAcompDisquete Caption = Disguete
Moldura Frame2 Caption = Idioma:
Bot&o de Opcéo optldioma Caption = Portugués
Index =0
Value=True
Botéo de Opcdo optldioma Caption = Inglés
Index =1
Botéo de Opcdo optldioma Caption = Outro
Index =2
Image Imagelistl Tamanho das imagens. 32 x 32 pixels
Imagens 1 = Computer\Disk04.1CO
2 = Writing\Erase02.1CO
3 = Computer\Trash01.1CO
4 = TRAFFIC\TRFFC14.1CO
ToolBar ToolBarl ImageList = ImageListl
Appearance =1 —cc3D
BorderStyle = 0 — ccNone
Style= 1 —tbrFlat
Botdo 1 Tool TipText = Grava o registro atual
Image=1
Botéo 2 Tool TipText = Limpa os dados digitados
Image =2
Botéo 3 Tool TipText = Exclui o registro atua
Image =3
Enabled = False (desmarcar)
Botéo 4 Tool TipText = Retorna ao menu principal

Image =4
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Grave o formulério com o nome de frmCadL ivros, e vamos entdo iniciar a programacdo. A maior parte dela
segue a mesma légica do cadastro de usuarios, entdo comegaremos pelos controles que estamos estudando
agora:

1. Vamos precisar de algumas varidvels privadas para armazenar os valores das caixas de combinagéo e de
verificacdo e dos botdes de opgdo. Abra ajanela Codigo na secdo Declarations e escreva os comandos:

Di m vl ncl usao As Bool ean

Di m vCodEdi tora, vCodCategoria As Long
Di m vAconpCD, vAconpDi squete As Bool ean
Dimvldioma As Byte

2. Escrevaaprocedure Form_KeyPress para permitir a mudanca dos campos pelatecla Enter;

3. No evento Form_Load vamosiniciaizar as variaveis privadas:

Private Sub Form Load()
Me. Left = (frnBiblio.ScaleWdth - Me.Wdth) / 2
Me. Top = (frnBiblio.Height - Me.Height) / 2
"Inicializa as vari aveis auxiliares:
vCodEditora = 0
vCodCategoria = 0
vAcompCD = Fal se
vAconpDi squete = Fal se
vidiom = 0

End Sub

4. A programacao das caixas de verificacdo é muito simples: quando acontecer um click, verificamos se foi
marcada ou desmarcada, e alteramos o valor da varidvel correspondente para True ou False, conforme o
caso. Abra entdo ajanela codigo dando um duplo-click sobre chkAcompCD:

Private Sub chkAconpCD dick()
"Verifica se chkAconpCD esta ou ndo marcada, e atribui a vAconpCD o val or
' correspondent e:
I f chkAconpCD. Val ue = vbChecked Then
vAcompCD = True

El se
vAconpCD = Fal se
End | f
End Sub

5. Programe o evento Click da caixa de verificagdo chkAcompDisguete conforme a procedure acima;

6. A programacdo para os botfes de opcdo € ainda mais facil: basta atribuir a varidvel o valor do par@metro
Index:

Private Sub optldioma_Cick(lIndex As Integer)
"Atribui a variavel vldiona o valor do paranetro index, pois esse contémo

"indice do botdo que foi clicado: 0 = Portugués, 1 = 1Inglés e 2 = Qutros:
vl di oma = | ndex
End Sub

7. O proximo passo € fazer a programacdo das caixas de combinacdo. Vamos aproveitalo para aprender
como criar recordsets a partir de consultas do Access. Por enquanto, grave seu trabalho e saiado VB;

Acionando Consultas do Banco de Dados

Muitas vezes utilizamos dados obtidos através de outros objetos do banco de dados que ndo sejam as tabelas,
normalmente de consultas. No caso do Access, isso acontece muito quando precisamos de dados de tabelas
relacionadas, ou com muitos critérios de selecdo, pois é mais simples criar uma consulta que elaborar o
comando SQL correspondente. A execucdo de uma consulta a partir da aplicacdo VB é muito simples:

1. Abrao Access e o banco de dados Biblio;

2. Crie uma nova consulta conforme o modelo da proxima paging;
3. Save aconsultacom o nome de EditorasEmOrdemAlfabetica;
4

Aproveite para criar também a consulta CategoriasEmOrdemAlfabetica, com os campos CodCategoria
e NomeCategoria;



Microsoft Visual Basic 6 86

=8 E ditorasE mOrdemAlfabetica : Consulta zelegdo M=l E3

*
CodEditora
MormeEditara
KIS _>I_I
Campa: | CodE ditora = | MomeE ditara —
Tabela: | Editoras Editoras —
Clazsificagin: Crescente
b cistrar; ] Ll
Critérnino:
oL il
4 | 4

A consulta EditorasEmOrdemAlfabetica
Saiado Access, abrao VB e o projeto Bibliotecario;

Vamos criar as procedures para carregar as combos no médulo de programacédo como publicas. Mas, se
elas ndo serdo criadas no formulario, como faremos para que reconhecam as combos, que sdo objetos
locais? Simples: passaremos o nome da combo a ser carregada como pardmetro para a procedure. Abra a
janela Cédigo no modulo de programagéo Biblio;

7. Escrevaaprocedure ComboEditoras conforme segue:

Publ i ¢ Sub ConboEdit or as( NomeConbo As ConboBox)
Di m cnnComando As New ADODB. Conmand
DimrsTenp As New ADCODB. Recor dset
Dmi As Integer
On Error GoTo err ConboEditoras
' Executa a consulta EditorasEnlr demAl f abeti ca:
Wth cnnComando
.ActiveConnection = cnnBiblio

. CommandType = adCndSt or edPr oc
. ConmandText = "EditorasEnOr demAl f abetica"
Set rsTenp = . Execute

End Wth

Wth rsTenp

"Verifica se existe alguma editora cadastrada
If Not (.ECF And .BOF) Then
' Se existe, entdo posiciona o apontador no prineiro registro do rs:

. MoveFi r st

"Inicializa a variavel i que seréa usada conp indice para a
"propriedade |tenData:

i =0

Wil e Not . ECF
"Adiciona umitema conbo como none da editora:
NonmeConbo. Addl t em ! Descri ¢ao,
'"Grava na propriedade ItenData desse o0 cédigo da editora
NomeConbo. ItenData(i) = ! Cddi go
"Vai para o proxino registro do rs:

. MoveNext
"Increnenta i:
i =i + 1
Wend
End If
End Wth

Sai da:
Set cnnComando = Not hi ng
Set rsTenp = Not hi ng
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Exit Sub

er r ConboEdi t or as:
Wth Err
If . Nunber <> 0 Then
MsgBox "Nao foi possivel a leitura da tabela de Editoras:",
, vblnformation + vbOKOnly + vbAppli cati onhvbdal ,
"Erro ao carregar ConboBox"

. Nunber = 0
GoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub

Obs.: NomeCombo é o pardmetro que vai receber a caixa de combinagdo a ser carregada. Assim,
declaramos seu tipo como ComboBox. E dessa maneira que passamos objetos como parametros para
subrotinas; indicando qual é o tipo desse objeto. Se vocé ndo souber o tipo do objeto, declare o
pardmetro como Variant, dessa maneira o tipo sera assumido dinamicamente na passagem do parametro.

8. Usando CarregaEditoras como base, crie um outra subrotina chamada CarregaCategorias executando a
consulta CategoriasEmOrdemA | fabetica;

9. Abra o formulério frmCadLivros e acrescente a seguinte programacéo ao final do evento Form_Load,
parafazer o carregamento das combos a partir das procedures que acabamos de criar:

' Chama a procedure ComboEditoras e passa a conbo choEditora conp
"'paranetro

ConboEdi t oras cboEditora

'O mesnmo para cboCat egori as:

ConboCat egori as cboCat egori a

"Garante que nenhumitem esteja sel eci onado nas conbos:
cboEditora. Listlndex = -1

cboCat egori a. Li stlndex = -1

10. Devemos agora programar o evento Click das combos para atribuir o codigo do item escolhido a variavel
correspondente. Comecemos por cboEditoras (atencdo: o evento padrdo de uma combo € o Change, mas
a programacao abaixo deve ser feitano evento Click, entdo cuidado parafazé-la corretamente):

Private Sub cboEditora dick()
Wth cboEditora
"Verifica se foi sel ecionado umitem da conbo:
If .Listlndex <> -1 Then
'"Se foi, atribui a variavel vCodEditora o conteldo da
' propriedade |tenDat a:

vCodEdi tora = .|tenData(. Listlndex)
El se
' Sendo, zera a vari avel:
vCodEditora = 0
End | f
End Wth

End Sub

Obs.: como gqueremos armazenar na varidvel o codigo referente ao item selecionado, cujo indice é
indicado por ListIndex, usamos propriedade como parémetro para ltemData.

11. Baseado na procedure acima, escreva a programacao para o evento Click da combo cboCategoria;

12. O préximo passo é apresentar 0s dados do registro selecionado nos campos do formulério em caso de
alteracdo. Como no cadastro de usudrios, isso sera programado no evento L ostFocus de txtCodLivro:

Private Sub txt CodLi vro_Lost Focus()
Di m cnnConando As New ADODB. Command
Di mrsSel ecao As New ADCDB. Recor dset
Di m vCod As Long
Dimi As Integer
On Error GoTo errSel ecao
' Converte o cddigo digitado para pesquisa:
vCod = Val (txt CodLi vro. Text)
'Se ndo foi digitado um cédigo valido, sai da sub:
If vCod = 0 Then Exit Sub
Scr een. MousePoi nt er = vbHour gl ass
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"Tenta sel ecionar o registro na tabela de livros:
Wth cnnConando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
. ConmandText = "SELECT * FROM Li vros WHERE CodLivro =" & vCod & ";"

Set rsSel ecao = . Execute
End Wth

Wth rsSel ecao
If .EOF And . BOF Then
'Se o0 recordset esté vazio, ndo encontrou regi stro com esse cdédi go:
Li npar Dados
"Identifica a operacao cono incluséo:
vl nclusao = True

El se
' Sendo, atribui aos canpos e vari aveis auxiliares os dados do
'registro:
txtTitulo. Text = ITitulo
txt Autor. Text = ! Autor

vCodEdi tora = ! CodEdi t ora
vCodCat egoria = ! CodCat egori a
vAcompCD = ! AconpCD
vAconmpDi squet e = ! AconpDi squete
vidioma = !ldi oma
' Comp Cbservacoes ndo é um canpo obrigatério, devenos inpedir a
"atribuicdo do valor nulo (se houver) a caixa de texto:
t xt Cbservacoes = Enpty & ! Cbservacoes
' Exi be os dados das variavei s nos control es correspondent es:
Wth cboEditora
"Elimna a sel ecdo atual:
.Listlndex = -1
"Como ListCount retorna o nunero de itens da conbo,
"ListCount - 1 é igual ao indice do Ultinmp item Portanto, o
'l oop abai xo sera executado para todos os itens da conbo
"através de seu indice:
For i = 0 To (.ListCount - 1)
If vCodEditora = .ItenData(i) Then
"Se ItenData for igual ao codi go atual,
"seleciona o iteme sai do | oop:

.Listlndex =i
Exit For
End If
Next i
End Wth

Wth cboCategoria
.Listlndex = -1

For i = 0 To (.ListCount - 1)
If vCodCategoria = .ltenData(i) Then
.Listlndex =i
Exit For
End | f
Next i
End Wth
'Se vAconpCD = True, marca chkAconpCD, sendo desnarca:
chkAconpCD. Val ue = 1| f(vAconpCD, vbChecked, vbUnchecked)
chkAconpDi squete. Val ue = || f(vAconpDi squete, vbChecked, vbUnchecked)

"Marca o bot do de opcdo correspondente ao idi oma atual
opt I di oma(vl di oma). Val ue = True
"Habilita o botéo Excluir:
Tool bar 1. Butt ons(3) . Enabl ed = True
"Identifica a operacdo conp Alteracéo:
vlinclusao = Fal se
End If
End Wth
'"Desabilita a digitacdo do cddi go
t xt CodLi vro. Enabl ed = Fal se

Sai da:
"Elimna o coomand e o recordset da nmenvri a:
Set rsSel ecao = Not hing
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Set cnnConmando = Not hi ng
Scr een. MousePoi nt er = vbDef aul t
Exit Sub

err Sel ecao:
Wth Err
I f . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Erro na recuperacdo do registro solicitado:",

vbExcl amation + vbOKOnl'y + vbApplicationhdal, "Aviso"

. Nunmber = 0
GoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub

13. Nasub LimparDados eliminamos as selecdes e marcacdes dos controles que estamos estudando:

Private Sub Li nparDados()
' Apaga o conteudo dos canpos do fornul ario:
txtTitul o. Text = Enpty
txt Autor. Text = Enpty
t xt Cbservacoes. Text = Enpty
"Elimna a sel ecdo das conbos:
cboEdi tora. Listlndex = -1
cboCat egori a. Li st ndex = -1
'Desmarca as cai xas de verificacao:
chkAconpCD. Val ue = vbUnchecked
chkAconpDi squet e. Val ue = vbUnchecked
'Marca a opcdo Portugués em optl di ona:
opt I di oma(0) . Val ue = True
'"Reinicializa as variaveis auxiliares:
vCodEditora = 0
vCodCat egoria = 0
vAconpCD = Fal se
vAconmpDi squet e = Fal se
vidioma = 0

End Sub

14. Nasub GravarDados, passamos para 0s campos 0s dados das varidvels auxiliares:

Private Sub G avar Dados()
Di m cnnConando As New ADODB. Conmmand
DimvSQ As String
Di m vCod As Long
D m vConf Msg As | nt eger
DimvErro As Bool ean
On Error GoTo err G avacao
' Converte o cddigo digitado para gravacao:
vCod = Val (txt CodLi vro. Text)
"Verifica os dados digitados:
vConf Msg = vbExcl amati on + vbOKOnly + vbAppl i cati onModal
vErro = Fal se
If vCod = 0 Then

MsgBox "O canpo Codi go ndo foi preenchido.", vConfMg, "Erro"

VErro = True
End If
If txtTitulo. Text = Enpty Then

MsgBox "O canpo Titulo ndo foi preenchido.", vConfMg, "Erro"

VErro = True
End If
I f txtAutor.Text = Enpty Then

MsgBox "O canpo Autor ndo foi preenchido.", vConfMsg, "Erro"

VErro = True
End If
If vCodEditora = 0 Then

MsgBox "Nao foi sel ecionada una Editora.", vConfMsg, "Erro"

VErro = True
End | f
I f vCodCategoria = 0 Then

MsgBox "Nao foi sel ecionada una Categoria.", vConfMsg, "Erro"
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VErro = True
End If
'Se aconteceu umerro de digitacdo, sai da sub sem gravar:
If vErro Then Exit Sub
Scr een. MobusePoi nter = vbHour gl ass
'Constroi o comando SQL para gravacao:
I f vinclusao Then
'Se é unma inclusao:

vSQL = "INSERT I NTO Livros (CodLivro, Titulo, Autor, CodEditora, " & _
"CodCat egori a, AconpCD, AconpDi squete, |dionma, Cbservacoes) " & _
"VALUES (" & vCod & ",'" & _
txtTitulo. Text & "','" & _
txtAutor. Text & "'," & _
vCodEditora & "," & _
vCodCategoria & "," & _
vAcompCD & "," & _
vAconpDi squete & "," & _
vidioma & ",'" & _
t xt Cbservacoes. Text & "');"

El se

' Sendo, alteracéo:

vSQL = "UPDATE Livros SET Titulo ="'" & txtTitulo. Text & _
"', Autor ='" & txtAutor.Text & _
"', CodEditora =" & vCodEditora & _
", CodCategoria =" & vCodCategoria & _
", AconpCD = " & VAconpCD & _
", AconpDi squete = " & vAconpDi squete & _
", Idioma =" & vlidiom & _
", Cbservacoes = '" & txtCbservacoes. Text & _
"' WHERE CodLivro =" & vCod & ";"

End If

' Executa o conmando de gravacao:
Wth cnnComando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
. CommandText = vSQL
. Execut e
End Wth
MsgBox "Gravacao concluida com sucesso. ", _
vbAppl i cati onMbdal + vblnformation + vbOKOnly,

"Gravacao X"
" Chana a sub que |inpa os dados do fornul &ri o:
Li nmpar Tel a

Sai da:
Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Set cnnComando = Not hi ng
Exit Sub

err G avacao:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Erro durante a gravacdo dos dados no registro." & vbCrLf & _
"A operacdo ndo foi conpletada.” , _
vbExcl amation + vbOKOnly + vbAppli cati onhMbdal ,
"Operacao cancel ada"

. Nunber = 0
GoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub

15. O restante da programagao para esse formulario € semelhante aquela feita em frmCadUsuarios:

Private Sub Tool bar1l Buttond ick(ByVal Button As MsConcttl Lib. Button)
Sel ect Case Button. | ndex
Case 1
Gravar Dados
Case 2
Li npar Tel a
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Case 3
Excl ui r Regi stro
Case 4
Unl oad Me
End Sel ect

End Sub

Private Sub txtAutor_LostFocus()
"Converte a prineira letra de cada pal avra di gitada em nmi Uscul a,
'e as dermmi s em m nuscul as:
t xt Aut or. Text = StrConv(txtAutor. Text, vbProper Case)

End Sub

Private Sub txtTitul o_LostFocus()
txtTitul o. Text = StrConv(txtTitulo. Text, vbProperCase)

End Sub

Private Sub Excl uirRegistro()
Di m cnnConmando As New ADODB. Conmmand
DimvCk As | nteger
D m vCod As Long
On Error GoTo errExcl usao
"Solicita confirmacdo da exclusdo do registro:
vCk = MsgBox("Confirma a exclusdo desse registro?", _
vbAppl i cati onMbdal + vbDefaul tButton2 + vbQuestion + vbYesNo,
"Excl usao")
If vOk = vbYes Then
Scr een. MousePoi nter = vbHour gl ass
'Se confirnmou, converte o cddigo digitado:
vCod = Val (txt CodLi vro. Text)
' Executa a operacao:
W th cnnComando
. ActiveConnection = cnnBiblio

. ConmandType = adCndText
. CommandText = "DELETE FROM Livros WHERE CodLivro = " & vCod & ";"
. Execut e

End Wth

MsgBox "Regi stro excl uido com sucesso.", _
vbAppl i cati onMbdal + vblnformation + vbOKOnly,
"Excl usdo X"
Li npar Tel a
End I f

Sai da:
Scr een. MobusePoi nter = vbDef aul t
Set cnnConmando = Not hi ng
Exit Sub

err Excl usao:
Wth Err
I f . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Erro durante a exclusédo do registro." & vbCrLf & _
"A operacdo ndo foi conpletada.", _
vbExcl amati on + vbOKOnly + vbAppli cati onMbdal ,
"Operacado cancel ada"
. Nurmber = 0
GoTo Sai da
End | f
End Wth
End Sub
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Private Sub Linpar Tel a()
Li npar Dados
Tool bar 1. Buttons(3) . Enabl ed = Fal se
t xt CodLi vro. Text = Enpty
t xt CodLi vr 0. Set Focus
End Sub

1. Fagano formulério principal a programagéo necessaria para que 0 menu mnuCadLivros e o botdo n° 1 da
ToolBar abram o formuléario frmCadLivros;

16. Grave seu trabalho;
17. Teste o funcionamento do formulério. Aproveite para adicionar alguns livros ao banco de dados.
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Licao 11 — Datas e Relacionamentos

Uma das preocupacdes gque todo programador deve ter €& como manter aintegridade das informacdes do meu
banco de dados? Por isso é tdo importante a verificacdo dos dados digitados antes da gravacdo de um
registro. Mas existem casos que verificacgo deve ser mais cuidadosa: na gravacdo de datas e quando
existe um relacionamento entre as tabelas envolvidas. Nessa licdo aprenderemos como tratar os dados nessas
situaces.

Gravacéao de Datas

Como ja dissemos quando da apresentacdo dos tipos de dados admitidos pelo VB, para ele um dado tipo
data nada mais € que um dado numérico com um formato especial que representa uma data. Devido a essa
particularidade, para que possamos manipular datas corretamente no VB foram criadas algumas funces
especificas. Vejamos as principais:

=i CDate: nés ja estudamos essa funcéo quando falamos das fungdes de conversdo. Ela converte uma string
em umadata, se possivel.

=8 Date: essa fungdo retorna a data corrente do sistema, no formato especificado no Painel de Controle do
Windows.

=& | sDate: verifica se uma expressao pode ser convertida em uma data, e nesse caso retorna True, ou False
caso contrario. A expressao pode ser um dado string, numérico, data ou variant. Sua sintaxe €&

| sDat e( <expr esséo>)

Observacdo: também existem funcdes de verificacdo para outros tipos de dados. As principais sdo:
=i | sNumeric, paraverificar se um dado é numérico,

= |SEmpty, paraverificar se umastring estavazia, e

=& | sNull, paraverificar se uma expresséo € nula.

Verificando os Relacionamentos

Os SGBD's atuais sd0 em sua grande maioria do tipo relacional, ou sgja, baseados no conceito de
relacionamento entre tabelas para permitir a recuperacdo de informagdes impedindo redundéncia de dados.
Um relacionamento é uma ligagdo entre a chave primaria de uma tabela e uma chave estrangeira que
contenha o mesmo dado em outra tabela. A tabela que contém a chave priméria é chamada de origem do
relacionamento, e a que contém a chave estrangeira € chamada de destino do relacionamento. O problema é
gue, para que um relaciomento funcione corretamente é preciso no destino ndo existam dados sem
correspondéncia na tabela de origem. 1sso implica que:

=i Nainclusdo ou alteracdo de registros na origem, a chave primdria ndo pode ser repetida;

=& Na inclusdo ou ateragcdo de registros no destino, deve-se verificar se existe o registro correspondente a
chave estrangeira na origem;

=& A alteracdo ou exclusdo de registros na origem ndo deve ser permitida no caso de existirem registros
relacionados no destino, a ndo ser que sgja uma atualizacdo em cascata (onde 0s registros correspondentes
no destino também ser&o af etados pela operacéo executada na origem).

A esse conjunto de regras damos o nome de Integridade Referencial. Os SGBD's mais modernos —
incluindo ai o Access — fazem a checagem de integridade referencial automaticamente, impedindo anomalias
nas informagdes do banco. Mas isso ndo elimina a necessidade de checarmos os dados digitados. Por
exemplo: em nosso sistema, no empréstimo de um livro, o operador informa o cédigo do usuério que o esta
retirando. Devemos verificar se esse codigo existe na tabela de usuérios, pois se enviarmos ao banco um
codigo de usuério invdlido, e os recursos de checagem de integridade referencial do banco estiverem
ativados, a gravacdo ndo serarealizada e o banco retornard um erro de execucao.

Para aplicar esses conceitos, vamos criar o formulérios de empréstimo de livros do sistema Bibliotecario.
Note que nesse formulario serd solicitada a digitagdo dos cddigos do livro e do usuério, e portanto vamos
precisar verificalos antes de gravar o registro:
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1. Adicione um novo formulério ao projeto e formate-o como no model o:

W8 Empréstimos deliveos ]
Codigo do Livro: | |
Cadigo do Lsuarnio; | |

' Data de Devolugio T o x =
- - Data de Devolugao: - Ok L Cancelar .. Betornar

A tabela abaixo contém as propriedades dos objetos:

Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulario frmEmprestimos  Caption = Empréstimos de Livros
BorderStyle= 1 — Fixed Single
Icon = Misc\Book04.1CO
KeyPreview = True
MDIChild = True

Caixadetexto txtCodLivro Text=""
MaxLength=5
Label IbITitulo Caption=""
Caixadetexto txtCodUsuario Text=""
MaxLength=5
Label IbINomeUsuario Caption=""
Caixadetexto txtDataEmprestimo Text =“"
MaxLength = 10
Caixa detexto txtDataDevolucao  Text=""
MaxLength = 10
Botdo deComando  cmdOk Caption = & Ok

Style =1 — Graphical

Picture = Misc\Checkmrk.ICO
Botdo de Comando  cmdCancelar Caption = & Cancelar

Style =1 — Graphical

Picture = Computer\W95mbx01.1CO
Botédo deComando  cmdRetornar Caption = & Retornar

Style =1 — Graphical

Picture = Traffic\Trffc14.1CO

Grave o novo formulério com o0 nome de frmEmpr estimos;
Escreva as procedures Form_KeyPress e cmdRetornar_Click como j& estudamos anteriormente;

No evento Load, vamos inicializar os campos txtDataEmprestimo e txtDataDevolucao. Note 0 uso da
funcéo Format:

Private Sub Form Load()
Me.Left = (frnBiblio.ScaleWwWdth - Me.Wdth) / 2
Me. Top = (frnBiblio.Height - Me. Height) / 2
"Atribui a caixa txtDataEnprestinm a data atual do sistema:
t xt Dat aEnpr esti no. Text = Format (Date, "Short Date")
"Atribui a caixa txtDataDevolucao a data atual do sistema + 15 di as:
t xt Dat aDevol ucao. Text = Fornat ((Date + 15), "Short Date")
End Sub

5. No evento LostFocus da caixa txtCodLivro, verificaremos se 0 codigo digitado é valido, e exibiremos o
titulo do livro em IbITitulo:

Private Sub txt CodLi vro_Lost Focus()
Di m cnnConmando As New ADCDB. Conmand
Di mrsSel ecao As New ADODB. Recor dset
Di m vCod As Long
On Error GoTo err Sel ecao
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" Converte o cdédigo digitado:
vCod = Val (txt CodLi vro. Text)
'Se nao foi digitado um cédigo valido, sai da sub:
If vCod = 0 Then Exit Sub
Scr een. MobusePoi nter = vbHour gl ass
"Seleciona o livro solicitado:
Wth cnnConando
. ActiveConnection = cnnBiblio

. CommandType = adCndText
. CommandText = "SELECT * FROM LI VROS WHERE CodLivro =" & vCod & ";"
Set rsSel ecao = . Execute

End Wth

Wth rsSel ecao
If .ECF And . BCF Then
'Se ndo encontrou o livro, deixa o titulo do livro em branco:
I bl Titul o. Caption = Enpty

El se
'Se encontrou, exibe o titulo do livro em|DblTitulo:
I bl Titulo. Caption = ! Titulo
"Verifica se o livro j& esta enprestado:
| f ! Enprestado Then
'Se estd, inmpede novo enpréstino:
MsgBox "Esse livro ja esta enprestado, verifique.", _
vbExcl amati on + vbOKOnly + vbSystemvbdal , "Erro"
"Volta o foco ao cdédi go para redigitacao:
t xt CodLi vro. Set Focus
End I f
End | f
End Wth

Sai da:
Set rsSel ecao = Not hi ng
Set cnnComando = Not hi ng
Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Exit Sub

err Sel ecao:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Houve umerro na recuperacdo do registro solicitado.",
vbExcl amation + vbOKOnly + vbApplicati onMbdal, "Aviso"

. Nunber =0
GoTo Sai da
End I f
End Wth
End Sub

6. A codificac8o para o campo txtCodUsuario € um pouco mais simples:

Private Sub txtCodUsuari o_Lost Focus()
Di m cnnConmando As New ADODB. Conmand
Di m rsSel ecao As New ADODB. Recor dset
Di m vCod As Long
On Error GoTo errUsuario
vCod = Val (txt CodUsuari o. Text)
If vCod = 0 Then Exit Sub
Scr een. MousePoi nter = vbHour gl ass
Wth cnnCormando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
. CommandText = "SELECT NoneUsuari o FROM Usuarios " & _
"WHERE CodUsuario =" & vCod & ";"
Set rsSel ecao = . Execute
End Wth
Wth rsSel ecao
If .EOF And . BOF Then
MsgBox "Codi go do usuéario invalido, verifique.", _
vbExcl amati on + vbOKOnly + vbSystemvbdal , "Erro"
| bl NoneUsuari o. Caption = Enpty
t xt CodUsuari o. Set Focus
El se
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'Se encontrou, exibe o none do usuario em | bl NoneUsuari o:
| bl NoneUsuari o. Caption = ! NoneUsuario
End If
End Wth

Sai da:
Set rsSel ecao = Not hi ng
Set cnnComando = Not hi ng
Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Exit Sub

errUsuari o:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Houve umerro na recuperacao do usuario solicitado.", & _
vbExcl amation + vbOKOnly + vbApplicati onMbdal, "Aviso"
. Nurmber = 0
GoTo Sai da
End | f
End Wth
End Sub

7. No evento LostFocus de txtDataEmprestimo, antes de formatar a digitacdo, precisamos verificar se o
texto do campo é ou ndo um data valida. Paraisso usaremos IsDate:

Private Sub txtDataEnpresti no_Lost Focus()
Di m vDat aDevol ucao As Date
Wth txtDataEnmprestino
If .Text <> Enpty Then
"Verifica se o dado digitado pode ser unm data:
If Not IsDate(.Text) Then
'Se o dado digitado ndo pode ser unma data, assune a do sistenm:
.Text = Date
El se
'Sendo, formata a data digitada:
. Text = Format (. Text, "Short Date")
End | f
"Atribui a caixa txtDataDevolucao a data digitada + 15 di as:
vDat aDevol ucao = CDate(. Text) + 15
t xt Dat aDevol ucao. Text = Fornat (vDat aDevol ucao, "Short Date")
End | f
End Wth
End Sub

8. O mesmo vale paratxtDataDevolucao:

Private Sub txt DataDevol ucao_Lost Focus()
'Formata a data digitada:
Wt h txtDataDevol ucao
If .Text <> Enpty Then
If Not IsDate(.Text) Then

'Se o dado digitado ndo pode ser uma data, assume
'a data do sistema + 15 dias:
.Text = Date + 15

El se
' Sendo, formata a data digitada:
. Text = Format (. Text, "Short Date")
End I f
End If
End Wth

End Sub

9. O botdo Ok grava os dados do empréstimo no cadastro de livros:

Private Sub cndOk_dick()
Di m cnnComando As New ADODB. Conmand
Di m vCodLi vro, vCodUsuario As Long
Di m vDat aEnpr esti no, vDat aDevol ucao As Date
Di m vConf Msg As | nt eger
DimvErro As Bool ean
On Error GoTo err G avacao
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' Converte os dados digitados:
vCodLi vro = Val (txt CodLi vro. Text)
vCodUsuari o = Val (txt CodUsuari o. Text)
vDat aEnpresti no = CDat e(t xt Dat aEnpr esti no. Text)
vDat aDevol ucao = CbDat e(t xt Dat aDevol ucao. Text)
"Verifica os dados digitados:
vConf Msg = vbExcl amati on + vbOKOnly + vbSyst enVodal
vVErro = Fal se
If vCodLivro = 0 Then
MsgBox "O canpo Codigo do Livro nao foi preenchido.", vConfMg, "Erro"
VErro = True
End If
If IblTitulo.Caption = Enpty Then
"Se IblTitulo estiver embranco, o codigo do livro informdo ndo foi
"encontrado na tabel a:
MsgBox "O canpo Cadigo do Livro ndo contém um dado valido.",
vConf Msg, "Erro"
VErro = True
End | f
I f vCodUsuario = 0 Then
MsgBox "O canpo CAdi go do Usuéario ndo foi preenchido.", vConfMg, "Erro"
VErro = True
End | f
| f vDat aEnpresti no >= vDat aDevol ucao Then
MsgBox "A Data de Devol ucao informada € nenor ou igual a Data de " &
“Enpréstino, verifique.", vConfMg, "Erro"
VErro = True
End | f
'Se aconteceu umerro de digitacdo, sai da sub sem gravar:
If vErro Then Exit Sub
Scr een. MousePoi nter = vbHour gl ass
' Executa a SP de devol ucdo de livros:
Wth cnnConando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText

. ConmandText = "UPDATE Livros SET CodUsuario = " & vCodUsuario & _
", Enprestado = True, DataEnprestino = " & vDataEnprestino & _
", DataDevolucao = " & vDataDevol ucao & " WHERE CodLivro =" & _
vCodLivro & ";"
. Execut e
End Wth

MsgBox "Esse livro foi enprestado a " & | bl NoneUsuario & " com sucesso. ",
vbAppl i cati onMbdal + vblnformation + vbOKOnly, "Enpréstim K"

' Chama a subrotina cndCancelar_Click para linpar os canpos do formul ari o:

cndCancel ar_d i ck

Sai da:
Scr een. MousePoi nter = vbDefaul t
Set cnnConmando = Not hi ng
Exit Sub

err G avacao:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Erro durante a gravacdo dos dados no registro." & _
vbCrLf & "A devol ugcdo desse livro ndo foi conpl etada.",
vbExcl amation + vbOKOnly + vbAppli cati onMobdal ,
"Enpréstinmo cancel ado”

.Nunmber = 0
GoTo Sai da
End I f
End Wth
End Sub

10. Finamente, o botdo Cancelar apaga os dados do formulario sem gravélos:

Private Sub cndCancel ar_C i ck()
'"Cancela a digitacdo atual e linpa todos os canpos do formul ari o:
t xt CodLi vro. Text = Enpty
I bl Titul o. Caption = Enpty
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t xt CodUsuari o. Text = Enpty
| bl NoneUsuari o. Caption = Enpty
t xt Dat aEnpresti no. Text = Fornat (Date, "Short Date")
t xt Dat aDevol ucao. Text = Fornat((Date + 15), "Short Date")
t xt CodLi vro. Set Focus
End Sub

11. Abra o formulario frmBiblio e faga a programag&o necessaria para que 0 menu mnuEmprestimos e o
bot&o n° 3 da ToolBar abram o formulério frmEmprestimos;

12. Grave seu trabalho;
13. Teste aprogramacao “emprestando” alguns livros.

Joins

N&o haveriaraz&o para relacionar tabelas se ndo pudéssemos recuperar as informagdes mais facilmente. Em
SQL, usamos o comando SELECT e a clausula JOIN para exibir dados de tabelas relacionadas. A sintaxe de
SELECT com JOIN é a seguinte;

SELECT <lista de canpo> FROM <desti no>
<I NNER ou RI GHT ou LEFT> JO N <ori genw
ON <chave estrangeira> = <chave pri nari a>;

A primeiralinha contém um comando SELECT comum. A segunda linhaindica o tipo de JOIN que deve ser
usado:

=5 |NNER: serdo selecionadas para exibi¢do somente as linhas que contenham dados de ambas as tabel as;

== RIGHT: sero selecionadas para exibicdo todas as linhas da tabela que esta a direita (right) do JOIN, ou
sgja, da origem do relacionamento, mesmo que ndo existam dados correspondentes no destino;

=& | EFT: serdéo selecionadas para exibicéo todas as linhas da tabela que esta a esquerda (left) do JOIN, ou
sgja, do destino do relacionamento, mesmo que ndo existam dados correspondentes na origem;

Por exemplo: atabela de livros ndo contém o nome da editora. Mas podemos exibi-lo juntamente aos dados
do livro, com o seguinte comando:

SELECT Livros.*, Editoras. NoneEditora FROM Li vros | NNER JO N Edi toras ON
Li vros. CodEdi tora = Edi t oras. CodEdi t or a;

Note que, como estamos trabalhando com mais de uma tabela, precisamos identificar de que tabela vem o
campo desegjado, através do ponto “.”. 1sso fica bem evidente no campo CodEditora, que existe em ambas as
tabelas: paraindicar o campo databela de Livros, usamos Livros.CodEditora. A indicacdo Livros.* indica
todos os campos databela Livros.

Outro exemplo: o comando abaixo exibe todos o0s usuarios cadastrados, e o titulo do livro quando o usuério
estiver com algum emprestado:

SELECT Usuarios.*, Livros.Titulo FROM Usuari os LEFT JO N Livros ON
Usuari os. CodLi vro = Li vros. CodLi vr os;

E interessante destacar que JOIN pode ser combinado com outras cléusulas do comando SELECT, como
WHERE e ORDER BY, sem nenhum problema. Como exemplo, vamos aterar o comando acima para
ordenar o resultado pelo titulo do livro:

SELECT Livros.*, Editoras. NoneEditora FROM Li vros | NNER JO N Edit oras ON
Li vros. CodEdi tora = Edi toras. CodEdi t ora ORDER BY Livros. Titul o;

Mas vamos aplicar 0 que aprendemos: 0 préximo passo em nosso sistema é a devolucdo de livros. Paraisso
vamos apagar as datas de devolugdo e empréstimo do registro correspondente ao livro que esta sendo
devolvido, e assim liberé-lo para outro empréstimo. Vejamos como fazer isso:

1. Adicione ao projeto um novo formulario, formate-o como o modelo da préxima pagina e defina as
propriedades dos objetos conforme a tabela;

Grave o novo formulério com o nome de fr mDevolucoes;
3. Escrevanaprocedure Form_L oad os comandos para centralizar o formul&rio;

Crie as procedures Form_KeyPress e cmdRetornar_Click do novo formulario como estudamos nas licoes
anteriores;
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8, Devolugdes de Livros

Objeto
Formulério

Caixadetexto
Label
Label

L abel
Botdo de Comando

Botdo de Comando

Botdo de Comando

Nome
frmDevolucoes

txtCodLivro
IblTitulo
IblCodUsuario

IbINomeUsuario
cmdOk

cmdCancelar

cmdRetornar

Outras Propriedades = Valor
Caption = Devolucfes de Livros
BorderStyle = 1 — Fixed Single
Icon = Misc\Books04.1CO
KeyPreview = True
MDIChild = True
Text=""
MaxLength=5
Caption=""
Caption=""
Caption=""
Caption = & Ok
Style =1 — Graphical
Picture = Misc\Checkmrk.ICO
Caption = & Cancelar
Style=1 - Graphical
Picture = Computer\W95mbx01.1CO
Caption = & Retornar
Style=1—Graphical
Picture = Traffic\Trffc14.1CO

5. A programagdo do campo txtCodLivro nesse formulario € um pouco mais complicada que no anterior,
pois aqui devemos exibir também os dados do usuério, ja que obviamente seu codigo ndo sera digitado.

Vegjacomo ficou:

Private Sub txt CodLivro_Lost Focus()

Di m cnnConando As New ADCDB. Conmand
DimrsLivro As New ADODB. Recor dset
Di m vCod As Long
On Error GoTo errSel ecao
vCod = Val (txt CodLi vro. Text)
If vCod = 0 Then Exit Sub
Scr een. MousePoi nter = vbHour gl ass
'"Seleciona o livro solicitado:
W th cnnComando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
. CommandText = "SELECT Livros.*, Usuarios. NoneUsuario " & _
"FROM Livros LEFT JO N Usuarios " & _
"ON Livros. CodUsuari o = Usuari os. CodUsuario " & _
"WHERE Livros. CodLivro =" & vCod & ";"
Set rsLivro = . Execute
End Wth
Wth rsLivro
If .ECF And . BCOF Then
'Se nao encontrou o |livro, deixa os |abels em branco:
I bl Titul o. Caption = Enpty
| bl CodUsuari o. Capti on = Enpty
| bl NoneUsuari o. Caption = Enpty
El se
'Se encontrou, exibe os dados do livro e do usuéari o:
I bl Titulo. Caption = ! Titulo
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| bl CodUsuari o. Caption = Enpty & ! CodUsuari o

| bl NoneUsuario. Caption = Enpty & ! NoneUsuario

"Verifica se o livro esta enprestado:

If Not !Enprestado Then
'Se ndo estd, inpede a devol ugdo:
MsgBox "Esse livro ndo esta enprestado, verifique.", _

vbExcl amati on + vbOKOnly + vbSystemvbdal, "Erro"

'"Volta o foco ao cdOdigo para redigitacao:
t xt CodLi vro. Set Focus

End | f

End | f
End Wth

Sai da:
Set rsLivro = Not hing
Set cnnComando = Not hi ng
Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Exit Sub

err Sel ecao:
Wth Err
I f . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Erro na recuperacdo do registro solicitado." & vbCrLf & _
vbExcl amation + vbOKOnly + vbAppli cati onMbdal, "Avi so"

. Nunmber = 0
CGoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub

6. O botdo Ok, nesse formulério, apaga os dados gravados nos campos de empréstimo do cadastro de
livros:

Private Sub cndCOk_dick()

Di m cnnConando As New ADODB. Conmmand

Di m vCod As Long

On Error GoTo errG avacao

vCod = Val (txt CodLi vro. Text)

"Verifica o cddigo digitado:

If vCod = 0 Then
MsgBox "O canpo Codigo do Livro ndo foi preenchido.", _

vbExcl amati on + vbOKOnly + vbSystemvbdal , "Erro"

Exit Sub

End If

If IblTitulo.Caption = Enpty Then
MsgBox "O canpo Codigo do Livro ndo contém um dado vélido.",

vbExcl amati on + vbOKOnly + vbSystemvbdal , "Erro"

Exit Sub

End If

Scr een. MousePoi nter = vbHour gl ass

Wth cnnCormando
. ActiveConnection = cnnBiblio
. CommandType = adCndText
. CommandText = "UPDATE Livros SET Enprestado = False, " & _

"CodUsuario = Null, " & _

"Dat aEnprestinmo = Null, " & _

"Dat aDevolucao = Null " & _

"WHERE CodLivro =" & vCod & ";"
. Execut e

End Wth

MsgBox "A devolugdo do livro " & IDblTitulo & " foi efetuada com sucesso.",
vbAppl i cati onMbdal + vblnformation + vbOKOnly, "Devol ugcdo K"

cndCancel ar_C i ck

Sai da:
Scr een. MousePoi nter = vbDef aul t
Set cnnConmando = Not hi ng
Exit Sub
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err G avacao:
Wth Err
If . Nunmber <> 0 Then
MsgBox "Erro durante a gravacdo dos dados no registro." & vbCrLf & _
"A devol ucdo desse livro ndo foi conpletada.",
vbExcl amation + vbOKOnly + vbAppli cati onMbdal ,
"Devol ugao cancel ada"

. Nunber = 0
GoTo Sai da
End If
End Wth
End Sub

7. SO fatou aprocedure cmdCancelar_Click:

Private Sub cndCancel ar_C i ck()
t xt CodLi vro. Text = Enpty
I bl Titul o. Caption = Enpty
| bl CodUsuari o. Caption = Enpty
| bl NoneUsuari o. Caption = Enpty
t xt CodLi vr o. Set Focus

End Sub

8. Graveo formulério;

9. Abrao frmBiblio e escreva a programacado necessaria para 0 menu mnuDevolucoes e para o botdo n° 4
da ToolBar. Ambos devem abrir o formulério frmDevolucoes;

10. Teste o aplicativo e veja se estd tudo funcionando como esperado.
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Licao 12: Controles de Dados

Nessa licdo construiremos os formularios de consultas do sistema Bibliotecério. Para isso, aprenderemos a
usar os controles de dados (ou ADO Data Controls), o Microsoft DataGrid e os Microsoft Datalist Controls.
Eles facilitam muito nossa vida quando precisamos fazer consultas a base de dados do sistema.

O Controle ADODC

e O controle ADODC (ou ADO Data Control) permite a manipulacdo de bases de dados via ADO de

maneira muito facil e répida, pois ele permite vincular controles como caixas de texto e labels
diretamente aos campos do banco de dados. A grande vantagem de seu uso € a possibilidade de fazer a
manutencdo dos registros da base com bem pouca programacdo. A maior desvantagem é a pouca
flexibilidade que oferece para tratamento dos dados. ADODC € um controle customizado: para utilizé&lo
adicione ao projeto o componente Microsoft ADO Data Control.

A maneiramais simples de configurar o ADODC é pelajanela de propriedades, acionada com o bot&o direito
do mouse:

Property Pages

izeneral I.ﬁ.uthenticatiun I RecordSource I Calar I Fank I

—Source af Cannechion

" Use Data Link File

I Browse... |

" Use ODBC Data Source M ame

I j [ et

% Use Connection Shing

| Build... |

Other Attributes: I

| O I ancelar | Aplicar | Ajuda |

Um pequena descricéo das abas:

=& General e Authentication: contém parémetros de configuragdo da conexdo com o banco de dados,
=i RecordSource: contém o tipo e a origem dos dados que seréo vinculados ao ADODC,;

=& Color e Font: servem para customizar a aparéncia do controle.

As principais propriedades do ADODC s&o:

Propriedade ConnectionString (aba General)

Nessa propriedade criamos a string de conexdo do ADODC com o banco de dados. Normalmente, € a mesma
string usada na conex&o principal. O botdo Build, visivel nafigura acima, aciona um assistente que constréi a
string a partir de algumas indicacdes, como por exemplo o nome do arquivo MDB.

Propriedades User Name e Passwor d (aba Authentication)

Essas propriedades, como vocé ja deve ter percebido, contém respectivamente 0 nome do usuario e a senha
para conexao ao banco de dados. Podem ser informadas também pel o assistente Build da aba General.
Propriedade CommandType (aba Recor dSour ce)

Informa o tipo do comando ADO que sera criado pelo controle. Os tipos s80 0s mesmos admitidos pelo
objeto ADO Command.
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Propriedade Recor dSour ce (aba Recor dSour ce)

Informa o texto do comando a ser executado pelo controle ADODC. Dependendo do tipo informado em
CommandType, pode ser 0 nome de umatabela ou de uma consulta, ou entdo um comando SQL.
Propriedades DataSour ce e DataField

Essas ndo sdo propriedades do controle ADODC, e sim dos controles que podem ser vinculados a ele.
DataSource informa o nome do controle de dados ao qual sera ligado, e DataField qual campo sera
acessado.

M étodo Refresh

Existem casos em que é necessario alterar o RecordSource do controle de dados em tempo de execugdo, via
programacado. Acontece que a atualizacdo do recordset do ADODC néo é automatica numa situacdo dessas.
Para que o recordset sgja atualizado e os dados sgjam exibidos corretamente de acordo com 0 novo
RecordSource, aplicamos ao ADODC o método Refresh.

Vamos criar um pequeno aplicativo para exemplificar o uso do controle ADODC:
1. Inicie um novo projeto;
2. Crieoformulério conforme o modelo e a tabela de propriedades:

i, Tabela de Editoras |
R iiiiiiiiiiiiiiiiin
o e
4] 4 |Editoras kM
HEEEE pew |EEEE
Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulério frmTesteData Caption = Tabela de Editoras

BorderStyle = 1 — Fixed Single
StartupPosition = 2 — Center Screen

Bot&o de comando cmdFechar Caption = & Fechar
ADODC Adodcl Caption = Editoras
Label IblCodigo Caption=""

BorderStyle = 1 — Fixed Single

BackColor = Windows BackGround
Label IbINome Caption=""

BorderStyle= 1 — Fixed Single

BackColor = Windows BackGround

3. Vamos usar a janela de propriedades para configurar a conexdo do ADODC. Clique sobre ele com o
bot&o direito do mouse e escolha a opgdo ADODC Properties;

4. Cligue no botéo Build (a0 lado do campo Connection String). O VB abre a janela do assistente de
conexdo (veja afigurana proxima pagina);

5. Naaba Provedor, escolha a versdo mais recente do Jet que estiver disponivel (nafiguraaversdo € a4.0)
e clique no botdo Avangar;

6. Na aba Conex&o, informe no item 1 0 nome do banco de dados — Biblio.MDB, no nosso caso. Ndo se
esgueca de informar o caminho completo (use o botéo com as reticéncias, € mais simples);

7. Ainda na aba Conexao, o item 2 pede 0 nome do usuério (o assistente sugere Admin) e a senha. Como
Nnosso banco ndo tem senha, deixe como est;
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B8 Propriedades de vinculagio de dados |
Frovedor IEDne:-:EDI .f-‘wann;al:lal Tudo I

Selecione oz dados aos quaiz deseja conectar-se:

Frovedorez) do OLE DB

Crystal Server Closed Integrator Base

Cryztal Server Clozed #ML ADD Provider

Formecedor de banco de dados OLE para oz servigos de diretdr
Microzoft Jet 351 OLE DB Provider

Microzaft Jet 4.0 OLE DB Provider

Microgoft OLE DB Prowider for DTS Packages
Microzoft OLE DB Provider for Indesing Service
icrozoft OLE DB Provider for Intermet Publizhing
Microzoft OLE DB Provider for ODBC Drivers
Microzoft OLE DB Provider for OLAP Services
ticrogoft OLE DE Provider for Qracle

icrozoft OLE DB Provider for SOL Server
Microzoft OLE DB Simple Provider

S DataShape

SOL Server DTS Flat File OLE DE Provider
Z5hyle IBOLE Provider

1] | 2l
Arangar > |

0k, I Cancelar | Ajuda |

8. Clique no botéo “Testar Conex&0”. Se vocé receber a mensagem “Teste de conexdo concluido com
éxito”, a conexdo esta pronta;

9. Cligue em Ok: o assistente informa a string de conexdo para a propriedade ConnectionString, ja com
todos 0s pardmetros necessarios;

10. Como nosso banco de dados ndo tem senha, ndo precisamos alterar nada em Authentication. Clique na
aba RecordSource;

11. Em CommandType, selecione a op¢do 2 — adCmdTable: alinha “Table or Stored Procedure Name” é
habilitada;

12. Em “Table or Stored Procedure Name”, selecione a tabela de Editoras (veja 0 exemplo):

Property Pages E2 |

General I Authentication  RecordSaurce ICu:qu:ur | Fonk I

—RecordSource
Command Tvpe
|2 - adCrdT able =l
Table or Stared Procedure Hame
I
Command Tesxt [SEIL)
|
Ie

(o4 I Cancelar | Aplicar | Ajuda

13. Clique em OK —a configuracdo do ADODC esta pronta;

14. Selecione o label IblCodigo. Na janela de propriedades, escolha em DataSource o Adodcl e em
DataField o campo CodEditora;

15. Faca 0 mesmo para o label IbiINome, obviamente selecionando o campo NomeEditor a;
16. Grave o formulério com o0 nome de frmData e o projeto como TesteData.
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Sabe qual a programacdo que precisaremos fazer para esse aplicativo? Nenhuma! A ndo ser a do botdo
Fechar, € obvio. Execute o aplicativo e veja como ele funciona: basta clicar nos botdes do contole de dados e
os labels sdo atualizados de modo a exibir os campos do registro em gue o apontador estiver posicionado:

i, Tabela de Editoras |
Codige: |/
MNome:  [Brady

14| 4 | Editoras 2 |H|

Vocé deve estar achando o ADO Data Control uma maravilha. Realmente, ele facilita muito as coisas, mas
ndo se entusiasme demais: como ja disse, ele ndo é muito flexivel quando o assunto é a manutencédo de uma
base de dados em um aplicativo realmente sério, razéo pela qual ndo é utilizado pelos programadores
profissionalmente. Pelo menos ndo paraisso: logo veremos uma aplicacdo realmente prética.

O Controle DataGrid

=2 Esse controle ADO, que trabalha vinculado a um ADODC, lembra uma planilha em que linhas e
#7 colunas definem células, Cada linha é vinculada a um registro e cada coluna corresponde a um campo
do recordset do ADODC. Também é um controle customizado, e portanto para poder utiliz&lo vocé deve
adicionar o componente Microsoft DataGrid Control. Assim como o ADODC, é mais facil configuré-lo pela
janela de propriedades, mas nesse caso as op¢des da janela variam de acordo com o conjunto de dados que
serd apresentado. Um recurso muito interessante do DataGrid € a opcdo Retrieve Fields do menu de
contexto (aquele menu acionado pelo bot&o direito do mouse). Apés a vinculagdo do DataGrid ao ADODC,
Retrieve Fields configura automaticamente as colunas do grid de acordo com os campos do recordset.

Vamos entdo elaborar uma consulta com o DataGrid. Antes, porém, criaremos uma consulta no Access, que
serd acessada pelo formulario de consulta ao cadastro de usuérios:

Entre no Access e abra o banco de dados Biblio;

Inicie a criacdo de uma nova consulta em modo estrutura;
Adicione atabela Usuarios;

Mova todos os campos da tabela para o grid da consulta;
Altere a classificagdo do campo NomeUsuario para Cr escente;

© 0~ w0 NP

Mude os nomes das colunas indicadas (deixe as outras como estdo):

@ Cadigo, parao campo CodUsuario;

@ Nome, parao campo NomeUsuario;

@ Endereco, para o campo Endereco;

@ UF, parao campo Estado.

7. Compare sua consulta com o exemplo da préxima paging;

8. Grave aconsultacom o nome de ConsultaUsuarios;

9. Execute aconsulta e verifique se esta funcionando corretamente (veja o exemplo);
10. Aproveite paracriar consultas semelhantes para as tabelas Categorias e Editoras;
11. Saiado Access, abranovamente 0 VB e o projeto Bibliotecario;
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g=f Conzultal suarios : Consulta selecdo [ |

Momelsuario
Endereca
Cidade ﬂ
<]
izampo: | Codigo: CodUsuario |Mome: MomeUsuaric  |Endereco: Enderecce | Cidade: Cidade UF: Estado CEP: CEP Telefone: Telefone
Tabela: |Usuarios Usuarios Usuarios Usuarios Usuarios Usuarios Usuarios
Classificacio: Crescente
Moskrar:
Critério:
ConsultaUsuarios em modo estrutura
8 Consutalsusrios - Consulaselegio———______________________________—  mEH
Codigo Nome Endereco Cidade UF CEP Telefone |
id 53 Alejandra Camino Gran Wia, 1 Carnpinas = 13100-000 97 45-6200
- 52 Alexander Feuer Heerstr. 22 Paulinia =P 13140-000 3420-2176 e
- 2 Ana Trujilla Avda. de la Constitucidn 2222 Paulinia =P 13140-000 5555-4729
- 81 Anabela Domingues | Aw. Inés de Castro, 414 Paulinia SP 13140-000 1855-2167
- 31 André Fonseca Ay, Brasil, 442 Carnpinas SP 13100-000 1655-9452
- 19 Ann Devon 35 King George Carnpinas = 13100-000 F05-0297
- 41 Annette Roulet 1 rue Alsace-Larraine Paulinia =P 13140-000 6177-6110
- 3 Antonio Marenao hataderos 2312 Paulinia =P 13140-000 5555-3932
- 21 Ana Cruz Rua Orgs, 92 Paulinia SP 13140-000 1555-9857
- 75 Art Braunschweiger |P.0. Box 555 Paulinia =P 13140-000 3075-4680
- E1 Bernardo Batista Rua da Panificadora, 12 Paulinia SP 13140-000 2EE5-4252
- 26 Carine Schmitt 54, rue Royale Paulinia SP 13140-000 4032-11M
- 46 Carlos Gonzélez Carrera 52 con Ave. Bolivar #85-98 Llano Largo | Paulinia =P 13140-000 9331-6954 =
Registro: 14 T 1 o [rilr#] de ot o ' T T : ; o T T
ConsultaUsuarios sendo executada no Access
12. Adicione um novo formulé&rio e formate-o conforme o modelo:
Consulta Cadastro de Usuarios

Betarnar
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13. Altere as propriedades dos objetos:

Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
Formulario frmConUsuarios Caption = Consulta Cadastro de Usuarios
BorderStyle = 1 — Fixed Single
Icon = Misc\Misc28.1CO
MDIChild = True
ADODC datUsuarios Caption = datUsuarios
Visible = False
ConnectionString = crie com o assistente
CommandType =2 —adCmdTable
Table or Stored Procedure Name = ConsultaUsuarios
DataGrid grdUsuarios DataSource = datUsuarios
Botéo de comando cmdRetornar Caption = & Retornar
Style =1 — Graphica
Picture = Traffic\Trffc14.1CO

14. Clique com o botéo direito do mouse sobre o0 DataGrid. No menu de contexto, escolha Retrieve Fields.
O VB pede uma confirmagdo antes de fazer a configuracdo do grid: responda Ok, e seu DataGrid deve
estar parecido com o dafigura:

Cadign I orne: E ndereco Cidade LIF CER Telefone

15. Clique novamente com o botdo direito sobre grdUsuarios e escolha a opcdo Properties (veja afigurana
proxima pagina);

16. A aba General contém opcdes de funcionamento e aparéncia do DataGrid. Desmarque a 0pgao
AllowUpdate, que permite a alteracéo de dados diretamente no grid, o que ndo é recomendavel em uma
consulta. As opgdes AllowAddNew e AllowDelete também devem estar desmarcadas, e servem,
respectivamente, para permitir ainclusdo e a exclusdo de registros;

17. A aba Keyboard contém opgdes de navegacdo pelo teclado. Nao sera necessaria nenhuma alteracéo;

18. A aba Columns permite a definicdo dos titulos das colunas do grid, e aqual campo do conjunto de dados
a coluna deve ser vinculada. Retrieve Fields j& faz a configuragdo dessas opcOes automaticamente, e
portanto somente se quiser alterar o titulo de alguma coluna vocé precisard mudar algo;

Property Pagesz |

General |Keyl:u:uard I Colurmns I Layout I Colar I Font I Splits I Format I

LCaption I

slowaddNew [ | DefColwidth [0

i 1

ZllowD elete [ Hzzdlinee I

RawHeight |225.n?n9
Allovil pdate ™

Appearance |1 -dbg3D j

“ - .

Columnblsaders [ BorderSiyle I'I - dbgFlHedSlnglj
Ensbled M| RowDividerStyle |2 - dbaDarkGrayl 7]

(04 I Cancelar Aplicar Ajuda

19. A aba Layout permite configurar opcbes de exibicdo para cada coluna. Na combo Column, escolha a
coluna 0 — Cédigo;
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20.

21.
22.

23.
24.

25.

26.
27.

Uma opc¢ado interessante € Alignment, que define o alinhamento do texto dentro da célula. As opcdes
disponiveis sfo:

@ 0-—dbgLeft: texto alinhado a esquerda;

@ 1-dbgRight: texto alinhado a direita;

@ 2-dbgCenter: texto centralizado no espago da célulg;

@ 3-dbgGeneral: usao ainhamento definido como padréo nas opgdes do VB;

Por default, todas as colunas sdo alinhadas a esquerda. Altere o alinhamento dessa coluna para 2 —
dbgCenter;

Faca 0 mesmo para as colunas4 — UF, 5 — CEP e 6 — Telefone;

Outra op¢do muito usada é Width, que determina a largura da coluna. Retrieve Fields altera a largura de
acordo com o valor retornado pela origem dos dados, mas com freqliéncia precisamos agjustéla
manualmente. Para isso, basta digitar em Width o novo valor desgjado (em twips). Defina a largura das
colunas como indicado:

@ 0- Cddigo: 600

@ 1-Nome: 3500

@ 2 - Endereco: 6000

@ 3-—Cidade: 2500

@ 4-UF: 350

@ 5-CEP: 900

@ 6 - Telefone: 1500

N&o vamos alterar nada nas abas Color e Font;

A aba Split define como serd apresentado o foco nas linhas e colunas do grid. Uma opcao interessante é
Mar queeStyle, que altera a exibi¢cdo do foco nas linhas. Altere para 4 — dbgHighlightRowRaiseCell,
para que toda a linha sgja destacada;

Finamente, a aba Format define a formatagdo dos dados das colunas. Retrieve Fields também altera
essas definicbes conforme os dados de origem, mas é comum a necessidade de gjustes. Para alterar a
formatacéo, devemos escolher a coluna na combo correspondente e depois indicar o formato desejado
para essa coluna. Em nosso caso ndo sera necessario nenhuma alteracao.

Cligue em Ok — a configuracéo do DataGrid esta pronta;

Abra a janela Codigo no evento Form_Load. Além dos comandos de centralizacdo do form, vamos
aterar a propriedade ConnectionString do ADODC em tempo de execucdo. 1sso é necessario devido a
uma limitagdo do controle de dados: quando definimos a ConnectionString pelo assistente, indicamos o
caminho e 0 nome do banco de dados a ser conectado, e informacdo € gravada na configuracdo do
ADODC. Se o nome do arquivo MDB for alterado, ou trocarmos a pasta onde esta gravado, o controle
ndo sera capaz de encontra-lo, e sera gerado um erro de execucdo. 1sso é especial mente preocupante em
um ambiente de rede, onde o caminho de um arquivo depende do mapeamento feito nas estagfes. Para
evitar esse problema, indicamos ao ADODC que use para conectar-se ao banco a mesma string da
conexao pricipal:

Private Sub Form Load()

Me. Left = (frnBiblio.ScalewWdth - Me.Wdth) / 2
Me. Top = (frnBiblio.Scal eHeight - Me.Height) / 2
dat Usuari os. ConnectionString = cnnBi blio. ConnectionString

End Sub

28.
29.
30.
31.

Escreva a codificagdo necessaria ao evento cmdRetornar_Click;

Grave o novo formulério com o nome frmConUsuar ios;

Abrao formul&rio frmBiblio e programe a procedure de menu mnuConUsuarios_Click;
Teste a consulta. Vocé deve ter um resultado parecido com esse:
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Codigo] Mome Cidag ~
[EF | Alejandra Camin GranVia, 1 Cam
B2 |Alexander Feuer Heerstr. 22 Pauli
2 |ana Tryllo Avda. de la Constitucion 2222 Fauli
81 |Anabela Domingues By, Inéz de Castro, 414 Fauli
3 |Andé Fonzeca Ay, Brazl, 442 Carngp
19 |Ann Devon 35 King George Carmg
41 |Annette Roulet 1 rue Alzace-Lomaine Fauli
3 |Antonio Moreno Mataderos 2312 Fauli
21 |Ainia Cruz Rua Ords, 92 Pauli
75 | At Braunschweiger P.0. Box 555 Fauli
E1 |Bemardo Batista Rua da Parificadora, 12 Pauli
26 | Carnine Schmitt 54, ue Royale Fauli
46 |Carlos Gonzélez Carrera 52 con Ave. Bolivar #85-98 Llano Largo Fauli
35 |Carloz Heméandez Carrera 22 con dwe. Carloz Soublette #8-35 Carngp
R0 | Catherine Dewey Rue Jozeph-Bens 532 Fauli
5 |Chrigtina Berglund Berguvswagen 8 Camg
40 [Draniel Tonini 67, avenue de 'Europe Camp
22 |Diego Roel C/ Moralzarzal, 86 Fauli
74 | Daominique Perier 25, nue Lauriston Fauli
23 |Eduardo Saavedra Rarbla de Catalufia, 23 Camp o
K | >
Retornar

Bem, com o cadastro de usuarios foi fécil. E para o cadastro de livros, em que existem cédigos relacionados
as outras tabelas do banco, qual o procedimento? Vejamos:

1. Entre novamente no Access e abra o banco de dados Biblio;
2. Inicieacriagdo de uma nova consulta em modo estrutura;

3. Adicione todas as tabel as do banco;
4

Relacione as tabelas:

@ Categoriase Livros pelo campo CodCategoria;
@ Editorase Livros pelo campo CodEditora;

@ Usuarios e Livros pelo campo CodUsuario;

Clique com o botéo direito do mouse sobre o relacionamento entre as tabelas Usuarios e Livros,
No menu de contexto, selecione a opgao Propriedades da Associacao;
Escolha a opcéo 2:
Propiicdades da associagio K|
Maome da tabela esquerda Mome da tabela direita
IE j ILIsuariu:us j

Mome da coluna esquerda

Mome da coluna direita

ICDI:ILIsuariD j ICDI:ILIsuariD j

= 1: Incluir somente as linhas quando os campos associados
de ambas as tabelas forem iguais,

* 2 Incluir TODOS os registros de Livros' e somente os
reqgistros de 'Usuarios' guando os campos associados
fForem iguais,

= 3 Incluir TODOS os registros de 'Usuarios' e somente as
reqistios de ‘Livios' quando os campos associados
fForem iguais,

I, I Zancelar Mova
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8.

10.

11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.
19.
20.

Adicione os campos CodLivro, Titulo, Autor,

DataEmprestimo e DataDevolucao ao grid;

NomeEditora,

Altere a classificagdo do campo Titulo para Crescente;

Altere os titulo das colunas:

Cadigo, para o campo CodLivro;
Titulo, parao campo Titulo;
Editora, parao campo NomeEditora;
Categoria, para o campo NomeCategoria;
Usuario, parao campo NomeUsuario;
Empréstimo, para o campo DataEmprestimo;
Devolugéo, para o campo DataDevolucao.

Ll T “ Y T Y

Grave a consulta com o nome de ConsultaT odosL ivr os;

Sua consulta deve ter ficado parecida com adafigura:

E

F
[

MomeCategoria

Titula

Aukor
CodEditara
CodCategoria
AcormpCD
AcompDisquete
Idioma
Observacoes
Emprestado
CodUsuario
DataEmprestimo
DataDevolucao

e

CodEdtora
NomeEditora

e -

CodUsuario
Nomellsuario
Endereco

Cidade L]

NomeCategoria,

L1

-

o

Campo:
Tabela:
Classificagdo;
MMastrar:
Critério:

Execute a consulta e verifigue se esta funcionando corretamente;
Saia do Access e abranovamente o VB e o projeto Bibliotecario;
Adicione um novo formulério ao projeto;

Codigo: CodLivro

Titulo: Titulo

Autor; Autor

Editora: NomeEditor

Categoria: NomeCa

Usuario: Momellsua

Empreéstimo; DakaEr

Devolugdo: Databe

Livtos

Livros

Livtas

Editoras

Cateqorias

Usuarios

Livros

Livros

Crescente

NomeUsuario,

Baseado na consulta de usudrios, inclua os objetos no formulario e configure o ADODC e o DataGrid
para executar a consulta ConsultaTodosL ivr os;

Escreva a procedure Form_L oad conforme a do formulario frmConUsuarios. Nao se esqueca do botéo de

saidado form;

Grave seu trabalho. Ao novo formulario dé o nome de frmConLivros;

No formul&rio principal programe a op¢éo de menu mnuConTodosLivros para acionar o frmConLivros;

Execute o aplicativo e teste a consulta. Compare com o exemplo da proxima pagina.

Em nosso projeto temos duas opges no menu Consultas para as quais podemos paorveitar esse mesmo
formulério: Livros Emprestados e Livros em Atraso. Para fazer isso, primeiramente vamos criar mais duas
consultas no Access:

Abra o banco de dados Biblio;
Na aba Consultas, clique com o botdo direito do mouse sobre a consulta ConsultaTodosLivros;

N o g b~ w NP

Cole com 0 nome de ConsultalL ivrosEmprestados;
Abra a consulta Consultal ivrosEmprestados em modo estrutura;

Adicione o campo Emprestado ao grid da consulta;

Desmarque aopgéo “Mostrar”;

Na linha “Critério” do campo Emprestado, escreva Verdadeiro. 1sso fara com que
apenas os livros emprestados sejam selecionados pela consulta. Veja na figura ao

|ado se fez tudo corretamente;

Grave a consulta e retorne a aba Consultas;

Emprestado

Livros

]

Werdadeiro




Microsoft Visual Basic 6 111

Autar -
Finnacle
Roger Jennings

83 |Access 2 Developer's Guide Fioger Jennings

85 |Access 95 Unleashed Dwayne Gifford, et al

7 |Access para Windows Dicas de Otimizagdo Roger Jennings

83 |Access pro Developer's Edition Stephen Wynkoop

9 |Access Programming by Example Greg Perry

5 |Accesz WorkShop Fiob Jrurmm

1 |AccessMedic AcceszMedic

74 |Aprenda a Delegar com Eficigncia Donald Weis

19 |Caze - O Relatorio Gane Chriz Gane

90 |Como Funcionam az Aedes Frank J. Derfler Jr., Les Fred

39 |Camponent DObjects and Companion Products far B Microzoft Corparation

16 |Component Toolbox OC= Famesman |nc.

B0 |Concize User's Guide M5-DOS & Microzoft Corporation

4 |Controle de Qualidade Total (o estilo J aponés) Wicente Falconi Campos

87 | Creating the Morton pcANTWHERE Scripts Peter Marton

33 |Criando Aplicativos com o Microsoft Access 97 Microzoft Corporation

E |Deszenvaolvendo em Delphi 2.0 auncio B.Longo, Ronaldo Smith Jr.

20 |Dezenvolvimento R apida de Sistemas Chriz Gane -

K | 2
BRetornar

A consulta de Livros Cadastrados sendo executada
9. Selecione a ConsultaLivrosEmprestados, copie e cole com 0 nome de Consultal ivr oSEmAtraso;

10. Nalinha “Critério” do campo DataDevolucao, escreva <=Agor a(), para que sgjam selecionados apenas
0s registros com data de devolucéo até hoje:

Devolucdo: DataDevolucao  |Emprestado
Livros Livros

L

<=ngoral) verdadeiro

11. Verifique nafigura se esta tudo certo e grave a consulta:

&3]

12. Feche o Access e retorne ao projeto Biblioteario;

13. Para identificar qual consulta devemos abrir no formulério frmConLivros, criaremos uma variavel
publica no médulo de programacdo Biblio. Acrescente o seguinte comando na se¢do Declarations do
médul o:

Public vConLivros As String

14. Altere a procedure mnuConTodosLivros_Click:

Private Sub muConTodosLi vros_d i ck()
"Atribui a variéavel vConLivros o none da consulta correspondente a opc¢éo
'de menu escol hida:

vConlLi vros = "Consul taTodosLi vros"
f r mConLi vr os. Show
End Sub

15. Crie as procedures mnuConLivrosEmprestados e mnuConLivrosEmAtraso conforme segue:

Private Sub mmuConLi vrosEmAtraso_d i ck()
vConLi vros = "Consul taLi vr oSEmAt r aso”
"Altera o titulo do fornul &rio de consulta de l|ivros:
frmConLi vros. Capti on = "Consulta Livros Enprestados em Atraso"
f r nConLi vr os. Show

End Sub
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Private Sub muConLi vr osEnprestados_d i ck()
vConLi vros = "Consul taLi vr osEnpr est ados”
f rmConLi vros. Capti on = "Consulta Livros Enmprestados”
f r mConLi vr os. Show

End Sub

16. Altere as seguintes linhas do evento Form_L oad do formulério frmConLivros para que fique assim:

Private Sub Form Load()
Me. Left = (frnBiblio.ScaleWdth - Me.Wdth) / 2
Me. Top = (frnBiblio.Scal eHei ght - Me.Height) / 2
dat Li vros. ConnectionString = cnnBi bli o. ConnectionString
"Altera o RecordSource do ADODC para usar conp origem o contéudo da
"vari avel vConLi vros:
dat Li vros. Recor dSource = vConLi vros
"Atualiza o recordset de datLivros de acordo com o novo RecordSource
dat Li vros. Ref resh
End Sub

17. Execute uma dessas consultas que acabamos de criar e veja se esta funcionando corretamente. O
exemplo a seguir é a consulta de livros em atraso:

* Consults Livos Emprostados emftraso K|
Cadigo] T itulo Autor -
[ 78 |50 Expert Tips for Mic s Firnacle
83 |Access 2 Developer's Guide Roger Jennings
7 |Accesz para Windows Dicas de Otimizagdo Foger Jennings
89 |Access pro Developer's Edition Stephen Wnkoop
81 |Acceszs Programming by E=ample Greg Pemy
5 |Accesz WorkShop Rob Jrurmm
74 |Aprenda a Delegar com Eficiéncia D onald Weiz
39 | Component Objects and Companion Products for VB Microzoft Corporation
87 | Creating the Norton poaMyYwWHERE Scripts Peter Morton
33 |Criando Aplicativos com o Microzoft Access 97 Microzoft Corporation
B |Dezenvalvendo em Delphi 2.0 Mauricio B.Longo, Ronaldo Smith Jr.
25 |Ewplarando Requermentos de Sistemas Daonald C. Gauze, Gerald M. Weinber
23 |Gerenciamento de Projetos teilr Fage-Jones
40 | Getting Results with Microzaft Office for Win 95 Microzoft Corporation
36 |Guia de Introdugdo - Microzaoft Access Microzoft Corporation
35 |Guia do Usudrio - Microzoft Access icrozaft Corparation
43 | Guia do Usuano - Microzoft Excel icrozoft Corporation
44 | Guia do Usudrio - Microzoft Query Microzoft Corparation
21 |Guia Incrivel do Access 2.0 Faul McFedries
31 |Introducing Windows 95 Microsoft Press -
| < | [
Retornar

18. Grave seu trabalho.

Os Controles DataList e DataCombo

Esses controles ADO sﬁo muito intere&ant_es: Datal ist € uma caixa de listagem vinculada a um
== =8 controle de dados. Seus itens serdo preenchidos com os dados de um dos campos do recordset do
controle de dados. DataCombo é uma caixa de combinagdo que usa 0 mesmo principio. Ambos sdo controles
customizados, e para adicion&los a caixa de ferramentas marque a opcdo Microsoft Datalist Controls na
janela Components.

DataList e DataCombo tém as mesmas propriedades das caixas de listagem e combinacdo comuns e mais
algumas especificas para trabalhar com o controle de dados:
Propriedades RowSource e ListField

Essas propriedades indicam, respectivamente, o nome do ADODC que deve ser vinculado a DataList ou
DataCombo e 0 nome do campo que sera usado como origem para os itens da caixa.
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Propriedades DataSour ce e DataField

No caso especifico de DataList e DataCombo, essas propriedades servem para atualizar o registro do
recordset de um outro controle de dados, (que ndo € o mesmo vinculado as propriedades RowSource e
ListField), de modo a sincronizar ambos os controles Data: assim, conforme um item é selecionado na caixa,
0s dois controles Data estardo apontando para o registro correspondente em seus respectivos recordsets.

Propriedade BoundColumn

Define qual campo do recordset o controle retornara quando um item for selecionado. Por exemplo: se um
recordset tem dois campos, digamos Codigo e Nome, com certeza vocé vai preferir que seja exibido na caixa
0 campo Nome, mas pode ser que V4 utilizar nas operagdes de banco de dados o campo Cadigo. Vocé pode
entdo indicar para a propriedade ListField o campo Nome, e para BoundColumn o campo Codigo. Dessa
maneira, quando o usuério escolher um item na caixa, 0 campo retornado por BoundColumn para aquele
registro sera Codigo, apesar do item estar exibindo o nome.

Propriedade BoundT ext

Contém o texto do item que esté selecionado na caixa.

Mas vamos pbr esse conceitos em prética, elaborando as Ultimas consultas ao cadastro de livros. Vamos
comecar pela consultade Livros por Autor. Veja o modelo do novo formulério:

% Consulta Livros por Autor

: Codigo[ T itulo [ futor [Editora

ia

L | Nl
DM A dattiatares (RUM| S @ B S S S
S| A | datlivias BAMY Betomar S S S

As propriedades dos objetos sdo as seguintes:

Objeto Nome Qutras Propriedades = Valor

Formulario frmConLivrosPorAutor  Caption = Consulta Livros por Autor
BorderStyle = 1 — Fixed Single
[con = Writing\Books02.1CO
MDIChild = True

ADODC datLivros Caption = datLivros
Visible = False
ConnectionString = crie com o assistente
CommandType = 1 —adCmdText
CommandText =
SELECT * FROM ConsultaTodosLivros,
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Objeto Nome Outras Propriedades = Valor
ADODC datAutores Caption = datAutores
Visible = False

ConnectionString = crie com o assistente
CommandType = 1 —adCmdText
CommandText =
SELECT DISTINCT Autor FROM Livros ORDER BY
Autor;
DataCombo cboAutores RowSource = datAutores
ListField = Autor
BoundColumn = Autor
Style = 2 — dbcDropdownL.ist
DataGrid grdLivros DataSource = datLivros
Botdo de comando cmdRetornar Caption = & Retornar
Style =1 — Graphical
Picture = Traffic\Trffc14.1CO

Duas observacdes importantes:

=& Na propriedade CommandType do datLivros definimos 1 — adCmdText para poder usar um comando
SQL que seré criado em tempo de execugdo, de modo a selecionar apenas os livros do autor escol hido;

=& Na propriedade CommandText do datAutores usamos a cldusula DISTINCT no comando SELECT, para
eliminar linhas repetidas no resultado do comando SQL. DISTINCT faz com que, quando forem
selecionados pelo comando SELECT dois ou mais registros exatamente iguais, apenas um serd
retornado, eliminando repeticdo. Fizemos isso para que ndo existam autores duplicados na combo.

O funcionamento dessa consulta sera assim: na DataCombo serdo exibidas os nomes dos autores, e conforme
o operador for alternando entre eles, os livros do autor selecionado serdo exibidos no grid. Serd necessério,
portanto, filtrar os registros databela de livros de acordo com o autor escolhido na combo. Vamaos comecar:

1. Use Retrieve Fields para formatar o grid. Lembre-se de alterar o tamanho das colunas e o ainhamento
dos campos da mesma maneira gue fizemos nas consultas anteriores;

Escreva a procedure para o evento Click do botdo Retornar;

No evento Load do formulério, escreva os comandos para atribuir a ConnectionString aos controles de
dados:

Private Sub Form Load()
Me. Left = (frnBiblio.ScaleWdth - Me.Wdth) / 2
Me. Top = (frnBiblio.Scal eHei ght - Me.Height) / 2
dat Aut or es. Connecti onString = cnnBi blio. ConnectionString
dat Li vros. ConnectionString = cnnBi bl i o. ConnectionString
End Sub

4. O préximo passo é fazer com que o grid seja atualizado com os livros do autor selecionado. Para isso
usaremos o eventos Click da combo:

Private Sub cboAutores_Cdick(Area As Integer)
dat Li vros. RecordSource = "SELECT * FROM Consul t aTodosLivros " & _
"WHERE Autor = '" & cboAutores. BoundText & "';"
dat Li vros. Ref resh
End Sub

5. Grave esse formulario com o nome de frmConL ivr osPor Autor;
6. Abrao formulario frmBiblio e escreva a procedure para o evento Click do menu mnuLivrosPorAutor;

7. Teste a consulta. Vea que, conforme vocé escolhe um autor, o grid € automaticamente atualizado com
seus respectivos livros. Caso ndo exista nenhum livro cadastrado para o autor, o grid ndo apresentara
nenhum registro. Compare com afigura a seguir:
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*% Consulta Livios por Autor E3

LT P oger . ennings

Autor Editara
Roger Jennings Sams Net Publising

Roger Jennings Sams Met Publising

Cédiga) T itulo
B | 82 |Acces:1.]1 Developer's Guide

83 |Access 2 Developer's Guide
7 |Access para Windows Dicas de Otimizagdo Fioger Jennings Campus
80 |Using Access for Windows Foager Jennings Que

D

Retornar

8. Seguindo o mesmo procedimento, crie as consultas de livros por Editora e por Categoria. Grave-0s
respectivamente com os nomes de frmConL ivrosPor Editora e frmConLivrosPor Categoria;

9. Teste as consultas que voceé criou e veja se estdo funcionando corretamente;

10. Grave seu trabalho.
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Licao 13: Relatorios

Quem jacriou relatérios no Access sabe como uma ferramenta gréfica facilita esse tipo de trabalho. E vai se
sentir em casa no VB: a partir da versdo 6 do Visual Basic, a Microsoft introduziu duas novas ferramentas
gue juntas permitem a criacdo de relatérios de maneira visual, muito semelhante ao construtor de relatérios
do Access. Nessa Ultima li¢go, aprenderemos como usar essas ferramentas construindo um dos relatorios do
Nnosso sistema de controle de bibliotecas.

Usando o Data Environment

A primeira ferramenta que vamos estudar € o Data Environment Designer, cuja funcdo € estabelecer
conexdes e comandos de acesso ADO a bancos de dados (Data Environment quer dizer “ambiente de
dados’) e que podem ser usados posteriormente por formularios e relatérios do projeto. Vejamos passo a
passo como criar e configurar o Data Environment:

1. Seaindando ofez, abrao VB e o projeto Bibliotecario;
2. No menu Project, escolha a opcdo More ActiveX Designers;

3. Escolha agora a opgéo Data Environment. O VB adiciona um Data Environment ao projeto, de nome
DataEnvironmentl. Vocé pode criar quantos forem necessérios, cada um ligado a uma fonte de dados:

% Bibliotecario - DataEnvironment] [DataEnvironment) =] E3
| olalE]
D ataE nvironment]
w3 Connection]
|[1] object(s) 4

4. Vamos alterar o nome do Data Environment: na janela de propriedades, atere a propriedade Name para
DataBiblio;

5. Vinculado ao Data Environment existe sempre ao menos um objeto Connection — veja na figura: o que
acabamos de adicionar chama-se Connectionl. Vamaos renomeé-lo: clique com o botéo direito do mouse
sobre Connectionl e escolha a opgéo Rename;

6. Altere 0 nome paracnnLivrosCadastrados;

O proximo passo é criar a conexdo com o banco de dados: clique novamente com o botéo direito do
mouse e escolha a opcao Properties;

Crie a conexao da mesma forma que fizemos nas li¢bes anteriores;

Cligue mais uma vez com o bot&o direito do mouse e escolha a opcéo Refresh: se vocé fez tudo certo, a
linha de status esta indicando gque o objeto Connection est4 conectado ao banco:

|Eu:unneu:tiu:un: chnLiviozCadastradd ﬂ

10. Devemos agora adicionar um objeto Command. Cligue com o bot&o direito e escolha Add Command,;
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11. Altere o nome do comando para cmdLivrosCadastrados:

% Bibliotecario - DataBiblio [DataE nvironment]

m

‘ D ataBiblio
[=- @; cnnlerDSEadastradus

|Enmmand: cmdLiviozCadastrados from crnnLivrozCadazstrados o

12. Clique com o bot&o direito sobre o comando e escolha a opgéo Properties:
Propriedades de cmdLivrosCadastrados

General | Parametersl Helatinnl Eroupingl Aggregatesl Advancedl

Command Mame: IbmdLivrnsEadastrac Connection; IcnnLiwoSCada&l v|

— Source of Data

* Databaze Object: IStUled Procedure j

Object Marne: I j

 SOL Statement; S0 Builder.. |

Ok I Cancelar | Sficar | Ajuda |

13. Na aba General definimos a origem dos dados. em Database Object informamos qual o tipo do objeto
gue sera acessado pelo comando: Table (tabela), View (consulta) ou Sored Procedure, e também seu
nome. A opcdo SQL Statement serve para usar um comando SQL;

14. Escolha Database Object, e o tipo View;

15. Em Object Name, escolha ConsultaTodosL ivros;

16. Como néo precisamos alterar nada nas outras abas, clique em OKk;

17. Cliqueno sinal “+" que aparece ao lado do nome do comando para visualizar as colunas da consulta:

% Bibliotecario - DataBiblio [DataEnvironment] [E[=] B3

sl alala x|EE =

fa DataBiblio
=l 3;- chnLivrosCadastrados

Command: cmdliviosCadastrados based on ConzultaT odosLivios 2
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18. Grave seu trabalho. Ao Data Environment dé o nome de DataBiblio. Note que a extensdo do arquivo é
DSR (de Designers).

Bem, aprimeira parte do servico esta pronta. Vejamos agora como criar o relatério propriamente dito:

Usando o Data Report

A ferramenta para design de relatérios do VB € 0 Data Report. Sua operacdo é muito simples, baseada no
recurso arrastar-e-soltar do Windows. V ejamos como usé-|o:

1. No menu Project escolha a opcdo Add Data Report;

2. O objeto DataReportl é adicionado ao projeto, e a caixa de ferramentas passa a exibir os controles
suportados pelo relatorio:

- _
General i DataReport1 —ET=
O | v 10 o201 02 0] od 0 o850 B o F 08 o3 0 1 120 0132
DataF.eport |_

o # Report Header (Sectiond)
L7 O O

a% # Page Header (Sectionz)

5 & N N

# Detail (Sectionl)

[ =

[

# Page Footer (Section3)

1= 1N N N I

# Report Footer (SectionS)

| [] [ ]
3. Note queo formulario esta dividido em 5 partes (ou segdes), chamadas de Report Sections:
@ Report Header: cabegalho a ser impresso no inicio do relatorio;
@ Page Header: cabegalho a ser impresso no inicio de cada pagina;
@ Detail: corpo do relatério, ou linha de detalhe: érea onde ser&o inseridos os dados do relatorio;
@ Page Footer: rodapé a ser impresso no final de cada pagina;
@ Report Footer: rodapé a ser impresso no final do relatério.

4. Cada secdo tem propriedades e métodos que permitem formatar o relatdrio conforme necessario, além do
proprio objeto DataReport — basta clicar na érea que queremos formatar para ver suas propriedades na
janela Properties. Clique no titulo dajanela do DataReport para ver suas propriedades;

Altere a propriedade Name parar ptLivr osCadastr ados;

A propriedade DataSource indica o Data Environment que deve ser usado como origem dos dados.
Escolha o DataBiblio (deve ser Unico disponivel);

7. Em DaaMember informamos o0 comando a ser executado pelo relatério. escolha o
cmdLivrosCadastrados;

8. Agora cliqgue com o botdo direito do mouse sobre 0 DataReport e escolha a opcdo Retrieve Structure:
note que o0 nome da se¢do Detail mudou para cmdL ivrosCadastrados Detail;

9. Feche as se¢Bes Report Header e Report Footer, pois ndo vamos usé-las. Para fazer isso arraste a barra
gue contém o nome da sec¢do para cima (diminuindo arégua) até feché-la

10. Ja podemos incluir campos em nosso relatério. Abra as janelas do Data Environment e do Data Report
lado a lado, de forma a poder visualizar ambas a0 mesmo tempo (mais ou menos como na figura a

seguir):
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%. Bibliotecario - rptLivrosCadastrados [0 ataReport] - O] x|
[m] ]

1 DataReport1 - |O] %]

rﬂ.|.1.|.2.|.3.|.4.|.5.|.E.|.

# Report Header (Sectiond)

& Page Header (SectionZ)

H

¥ Detail (Seckionl)

# Page Fooker (Section3)

H .

# Report Footer {SectionS)

%. Bibliotecdrio - DataBiblio [D ataEnyvironment]

3 ElE(E] = E

Databiblio
E@; chnLivrosCadastrados
=-E cmdliviozCadastrados

K

|[2] objectiz)

v
|ﬂ_

11. Arraste o campo Cadigo da janela do Data Environment para dentro da secéo Detail: note que, além do
campo, o titulo da coluna também é adicionado ao relatério:

12. Aumente a altura da se¢do Page Header para uns 3 centrimetros (para isso arraste a barra para baixo);

13. Arraste o label que contém o titulo do campo (nafigura é o da esquerda) para a se¢do Page Header:

14. Repita o processo para os campos Titulo, Autor, Editora e Categoria;

15. Acerte a largura dos campos. Para isso clique sobre o campo e altere a 2 | NI REREEE T

propriedade Width ou entfio arraste a borda do campo até a largura |[— [ ----- e =

desgjada;

16. Altere a largura do titulo de cada coluna para a mesma do campo |3

correspondente;

17. Reposicione 0s campos e 0s titulos. Se necessario aumente a largura do || !
relatorio: paraisso arraste a borda direita do relatorio até alargura desgjada, |-
mas aten¢do a régua para ndo ultrapassar as medidas do papel (usaremos o ||z

tamanho Carta em modo Paisagem):
@ Tamanho Carta: 21,5 x 28 cm;

@ Tamanho A4: 21 x 29,7 cm;

@ Tamanho Oficio: 21,5 x 35,5 cm.

& Detail (Sectionl)
Cadigo

# Page Footer (Seckion3)
I'n I I I

Obs.: vocé pode melhorar o posicionamento dos campos clicando com o botéo direito sobre o relatério e

desmarcando a opgdo Snap to Grid;

18. Clique sobre o campo Codigo e altere a propriedade Aligment para 2 — rptJustifyCenter, para

centralizar o dado no campo;

19. Centralize também os titulos dos campos da mesma maneirg;
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20. Altere afonte (propriedade Font) dos titulos das colunas para Arial, itdlico, tamanho 10;
21. Altere afonte dos campos para Arial tamanho 10;
22. Seurelatério deve estar parecido com o do exemplo:

|_n.|.1.|.2.|.3.|.4.|.5.|.s.|.?.|.3.|.9.|.10.|.11.|.12.|.13.|.14.|.15.|.15.|.1?.|.1s.|.19.|.2n.|.21.
# Report Header (Sectiond)
# Page Header {SectionZ)

Codigo: Tituio: Autar: Editora: Categona:

| # Detail (Sectionl)
E Cc’idigu Titula|[emdUivrosCadastrados] Autor [ermdLiv DsCacastrac'js] Editora Categoaria

1] |

# Page Footer (Section3)

# Report Fooker {Seckions)

% 23. Procure na caixa de ferramentas o icone rptLabel e insiraum na secéo Page Header — ele vai conter
o titulo do nosso relatorio;

24. Altere apropriedade caption do label para Relacdo de Livros Cadastrados;
25. Faga-0 ocupar toda alargura do relatorio;

26. Altere afonte do label para Times New Roman, negrito, tamanho 16;

27. Confira seu relatorio com o exemplo abaixo:

|—U.|.1.|.2.|.3.|. ol 12 130 o 15 | B | 1T 18 019 | a 200 |
# Report Header (Sectiond)

# Page Header (Sectionz)

[

E elacao de Livros Cadastrados

é Codligo: Titwip: Autor: Edlitora: Categona:
- # Detail (Section1)

E E_Dc'udig_n_ Titulo|[cmdUivrosCadastrados] Autar [rrmdLis osCacastraqns] E itc_u_rg o _Cat=_gu_3ria )
_;_ # Page Footer (Section3) l

. |

# Report Footer (SectionS)

28. Procure agora o icone do controle rptLine;
29. Desenhe uma linha na se¢éo Page Header, abaixo dos titulos das colunas;

30. Desenhe outra linha, de mesmo comprimento, na se¢do Page Footer (aumente um pouco essa secdo, se
achar necessario);

31. Sedesgjar, vocé pode mudar o estilo dalinha aterando a propriedade BorderStyle. V eja como ficou:

32. Existem alguns controles especiais, que sdo inseridos através do botdo direito do mouse, como por
exemplo a data do sistema. Vamos inseri-la: clique com o bot&o direito e escolhalnsert Control;
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|—n.|.1.|.2.|.3.|.4.|.5.|.5.|.?.|.3.|.~3.|.10.|.11.|.12.|.13.|.14.|.15.|.1s.|.1?.|.13.|.19.|.2u.|.
# Report Header (Sectiond)
¥ Page Header (Section2)

Relaciao de Livros Cadastrados

- Cotligo: Tituig: Autar: Editora: Categona:
| # Detail (Sectiont)

E Cadigo | Titulo [cmdLiwosC}adastr dos] Autor [erndLiv usCacastrac‘js] Editora Categoria

L1}

# Page Fooker (Seckion3)

& Report Fooker (SectionS)

33. Escolha agoraaopcéo Current Date (Short Format), que insere a data no formato curto do Windows;
34. Posicione o campo da data a esquerda, acima do titulo do campo codigo e alinhada com ele;

35. Outro controle interessante é o nimero da pagina. Acione novamente o menu Insert Control e escolha

agora a opgdo Current Page Number;
36. Alinhe o nimero do pégina a direita do relatério, na mesma altura da data;
37. Diminua seu tamanho para um espaco de aproximadamente 3 caracteres,
38. Altere o alinhamento para centralizado;
39. Insiramais um label do lado esquerdo do nimero da pagina;
40. Altere a propriedade caption desse label para“Pagina:” (sem as aspas);
41. Altere o dinhamento do label paral —rptJustifyRight;
42. Diminua a altura da se¢do Detail para a mesma dos campos nela contidos;
43. Sequiser incluir mais labels e formatacOes, esteja a vontade...
44. O layout do relatério esta pronto. Vejacomo ficou o meu:

|—0.|.1.|.2.|.3.|.4.|.5.|.5.|.?.|.s.|.9.|.10.|.11.|.12.|.13.|.14.|.15.|.15.|.1?.|.1s.|.19.|.2n.
# Report Header (ReportHeader)
# Page Header (PageHeader

z Sistema de|Controle de|Bibliotecas

% Relacao de Livros Cadastrados Péging:

Cordigo: Tituig: A utor: Editora: Categoria:

# Detail (crndlivrosCadastrados_Detail)

\i _Cﬁldi_gp—[Titulo|[cmdqivrnsCFdastridns]| )+ut0r[ttmdLivrnsCaqastracljs] | I_Eqiitn“rg| ) | T_Cat}a_gqriaL . |

# Page Footer {PageFooter)

# Report Footer (ReportFooter)

45. Grave o relatério com o nome de r ptLivrosCadastrados — note que a extensdo do arquivo é amesma do
Data Environment, ou seja, DSR;

46. Precisamos agora fazer nosso relatério funcionar. Abra o formulério frmBiblio;

47. Escreva a programacdo da opgdo de menu Relatérios — Livros para informar o orientagdo do papel e
acionar o relatorio:

Private Sub muRel Livros_d i ck()
Wth rptlLivrosCadastrados
"A propriedade Oientation informa a orientacdo do papel para inpresséo
"do relatério, e o valor rptOientlLandscape defi ne nbdo Pai sagem
.Oientation = rptOientlLandscape
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"Para exibir o resultado do Data Report usanmbs o nmétodo Show:
. Show
End Wth
End Sub

Obs.: para impressdo em modo Retrato normalmente ndo é necessario alterar a propriedade Orientation,
mas se precisar use a constante rptOrientPortrait.

48. Para evitar problemas de conexao, precisamos aterar a ConnectionString do DataEnvironment. Abra o
formulario frmSplash;

49. Naprocedure Timerl Timer, localize o comando:
cnnBi bl i 0. Open

50. Escreva abaixo delaalinhaa seguir:

Dat aBi bl i 0. cnnLi vr osCadast r ados. Connecti onString = cnnBi bl i 0. Connecti onString
51. Grave seu trabal ho;

52. Execute o programa e o relatério de Livros. Se estiver tudo Ok, o resultado sera parecido com esse:

¢ DataReport1

Zoom [100% |

=
Sistema de Controle de Bibliotecas
22072003 Relacio de Livros Cadastrados Pagina: 1
Cadigo: Tituio: Autor: Edlitora: Categoria:

T8 a0 Expert Tips for Microsoft Access Finnacle Finnacle Infarmatica

a2 Access 1.1 Developer's Guide RagerJennings Sams Net Publising Informatica

83 Access 2 Developer's Guide Roger Jennings Sams Net Publising Infarmatica

85 Access 95 Unleashed Dwiayne Giffard, et al Sams MNet Publising Infarmatica

7 Access para Windows Dicas de RogerJennings Campus Informatica

89 Access pro Developer's Edition Stephen Wynkoop Wrox Press Informatica

a1 Access Programming by Example Greg Perry Qlue Informatica

g Access WorkShop Rob Jrumm Brady Informatica

1 AccessMedic AccessMedic AccessiMedic Informatica

T4 Aprenda a Delegar com Eficiéncia Dionald Weis Mabel Adrministragdo

18 Case - O Relatorio Gane Chris Gane LTC Editora Informatica

90 Como Funcionam as Redes Frank.J. Derfler Jr., Les Fred ZD Press Inforrmatica

39 Component Objects and Companion  Microsoft Corporation Microsoft Press Inforrmatica

16 Companent Toolbox OCK Gamesman Inc Gamesman Inc. Infarmatica

a0 Concise User's Guide MS-DOS 6 Microsoft Carporation Microsoft Press Infarmatica

4 Contrale de Qualidade Total {no Wicente Falconi Campos Blach Adrministragdo

a7 Creating the Morton pcANYWHERE Feter Morton Symantec Infarmatica

33 Criando Aplicativos com o Microsoft Microsoft Carporation Microsoft Press Infarmatica

3] Deszenvolvendo em Delphi 2.0 Mauricio B.Longa, Ronaldo Smith Jr. Brazpont Infarmatica

20 Desenvalvimento Rapido de Chriz Gane LTC Editara Infarmatica e
11 Dicionatio Inglés-Portugués Leonel valalndro Editora Gloho Dicionario

10 Dicionario Colling Gem Disal Dicionario

agesr IR piM| < | al

Pronto! Agora sb falta vocé criar os outros relatérios do sistema (Usuérios, Categorias e Editoras) e ele estara
terminado. Com isso chegamos ao final do nosso curso. Espero sinceramente que tenha gostado, e que
aproveite bem tudo que aprendeu. Parabéns e boa sorte! !!

Luis Carlos Ballaminut



