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Web Sites com Ajax

Muito se tem falado sobre Ajax nos ultimos meses e, de fato, ndo é por
menos. Com ele temos outros niveis de interfaces e interacfées com o
usuario.

Com essa metodologia, pode-se levar a web possibilidades que antes
eram possiveis somente no ambito desktop. Muita coisa boa ainda esta
por vir e, inicialmente, a melhor delas é que vocé sera capaz de
trabalhar com os recursos do Ajax em seus aplicativos.

O curso abordara a metodologia Ajax (sim, metodologia, pois Ajax ndo é
uma tecnologia. Acalme-se, vocé entenderad) e as linguagens utilizadas
por tal recurso: JavaScript, DOM, DHTML entre outros assuntos.

Ao término dos estudos realizaremos um projeto final com o intuito de
praticarmos o que aprendemos no decorrer do curso. Essa sera a hora
de colocarmos tudo em prética e conhecermos as inUmeras
possibilidades que este recurso ird nos proporcionar.
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O entendimento de todos os passos sera primordial para uma boa
compreensao e aproveitamento de todo o processo.

Mini-curso de AJAX

Prefacio

Neste primeiro capitulo abordaremos uma linguagem fantastica, capaz
de tornar o seu site mais dindmico e interativo. O melhor de tudo é que
aprendé-la é super facil e divertido. Abordaremos o JavaScript.

Para inicio de conversa, o Javascript € uma linguagem client-side, ou
seja, ela trabalha (roda, funciona) do lado do cliente, o que significa
dizer, que ela nédo é executada no servidor e sim no browser, ao
contrario de algumas linguagens como o PHP, ASP, JSP, .NET, dentre
outras.

O cliente tem total controle sobre o suporte a essa linguagem no
browser utilizado, entdo lhe afirmo que ele pode desabilitar o
funcionamento desse recurso. Assim, 0 que desenvolvemos fica obsoleto
e inatil. Por isso trabalharemos com o JavaScript nao-obstrutivo,
ou seja, se o cliente desabilitar o funcionamento dessa linguagem ou se
ele ndo tiver suporte a ela, ele utilizara nosso sistema normalmente,
mas sem o0s recursos desenvolvidos com a referida linguagem.

Introducao ao JavasScript

Os principais browsers do mercado, Firefox, Mozilla, Opera, Netscape,
Safari, Internet Explorer e outros mais, suportam a linguagem
JavaScript. Ela é utilizada para a validacdo de formularios, ler e inserir
conteddo em uma pagina, criar cookies, menus dinamicos e diversos
outros recursos.

Inserindo o JavaScript em uma pagina HTML

Para inserirmos o JavaScript em uma pagina HTML, fazemos uso da tag
<script> e do atributo type com o valor: text/javascript. O que
resultaria no seguinte:
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<script type="text/javascript'>
//cbédigos JavaScript

</script>

Ao iniciarmos a tag <script>, dizemos o tipo de script utilizado
type=""text/javascript" e assim o browser entendera que no conteudo
dessa tag ha comandos JavaScript para serem executados e os
reconhecerao.

Para finalizar a execucao dos cdédigos usa-se o final da tag como
</script>.

Onde inserimos o JavaScript em uma pagina HTML

Ha trés formas de inserirmos o JavaScript em uma pagina HTML, séo
elas: um arquivo externo -.js, no head, no body ou utilizando os trés de
uma so vez.

Vamos conhecer a peculiaridade de cada uma delas.

Arquivo (script) externo

O arquivo externo € chamado desta forma:

<head>
<script type=""text/javascript"” src="externo.js""></script>

</head>

Ou seja, através do atributo src da tag <script>, indicamos a
localizacdo do arquivo externo, para que assim o browser possa localiza-
lo e executa-lo.

Em arquivos externos néo utilizamos a tag <script>, somente o0s
codigos.

Vamos conhecer algumas das vantagens de se trabalhar dessa forma:

Facilidade na manutencéao
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Uma vez que o script esta localizado em apenas um arquivo,
facilita a edicdo ou correcdo dos codigos.

Carregamento mais rapido da pagina

O arquivo externo € armazenado no cache do navegador. Assim,
evita-se carrega-lo toda vez que a pagina for chamada.

Semantico

O arquivo externo separa a camada de comportamento
(JavaScript) da camada de conteudo (HTML).

Script no head da pagina

O script € inserido desta forma:
<head>

<script type="text/javascript''>
//cbédigos JavaScript

</script>

</head>

Os codigos JavaScript localizado no head da pagina séo
executados ao serem chamados, ou seja, quando algum evento
for provocado, como o evento onclick, onmouseover, onload,
dentre outros.

Nessa forma o script é carregando antes de alguém utilizad-lo, ou
seja, antes do carregamento do conteudo do body.

Script no body da pagina

O script é inserido desta forma:
<body>

<script type="text/javascript'>
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//cbédigos JavaScript
</script>

</body>

Os cddigos inseridos no body da pagina sédo inicialmente
executados enquanto a pagina é carregada mas também podem
ser chamados quando algum evento for provocado.

A tag <noscript>

A tag <noscript> nos permite disponibilizar um conteudo
alternativo ao disposto via script. Isso significa dizer que, se o
usuario nao tiver suporte ao JavaScript em seu browser, ele vera
o0 conteudo inserido dentro dela e, caso tenha suporte, o seu
conteudo é omitido.

Veja um exemplo:
<script type="text/javascript'>
alert("'Parabéns, vocé esta aprendendo JavaScript."™);

</script>

<noscript>
<p>Parabéns, vocé esta aprendendo JavaScript.</p>

</noscript>

No exemplo acima sera exibida a mensagem, "Vocé esta
aprendendo JavaScript"”, através do alert() - uma funcéo do
JavaScript que exibe uma mensagem através de um popup box -
para guem tem suporte ao JavaScript. Caso contrario, mesma
mensagem aparecera para quem nao tem suporte ao JavaScript,
porém através da tag <noscript> na forma de texto.

Veja as imagens:
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& Parabéns, wocé estd aprendendo Javascripk,

Exemplo de uma

mensagem via alert().

Parabéns, vock esta aprendends JTavaScript.
Exemplo de uma mensagem via

<noscript>

A tag <noscript> é muito importante quando se trata de
acessibilidade, pois oferece um conteudo alternativo para os
usuarios sem suporte a linguagem em questao.

Comentarios em JavaScript

Os comentarios na linguagem JavaScript tem funcao similar as
demais linguagens, ou seja, de explicar o que determinado
comando faz, nota de algum autor, lembretes, dentre outras.

Tudo gue estiver englobado pelos comentarios é ignorado pelo
interpretador do JavaScript.

Ha dois tipos de comentarios, sao eles: // e /* */. O primeiro é
0 comentario de uma linha somente, enquanto o segundo
suporta varias.

Observe os exemplos:

<script type="text/javascript''>

// lIsto é um comentario de uma linha.

/* Isto é um comentario de varias linhas, e o
interpretador ignora todo esse conteudo. O que nos
permite a criacdo de notas e lembretes em nossos
codigos. */

</script>
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Um detalhe importante que ndo podemos esquecer, € a utilizacao
do comentario em HTML ao utilizar cédigos JavaScript in-line
(disposto no head ou body). Antes de lhe explicar a sua funcéo,
veja o exemplo:

<head>

<script type="text/javascript'>
<l--

//coédigos JavaScript

//-->

</script>

</head>

}
}
}
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Agora vamos compreender isso melhor. Os browsers que nao I
suportam o JavaScript irdo exibi-lo como se fosse parte do E
conteddo da pagina. Para prevenir essa pratica, utilizamos o :
comentario em HTML. :
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Porém, vocé pode se perguntar: Para que serve as duas barras
(//) antes do fechamento do comentario? Bom, elas previnem
que o interpretador do JavaScript as interpretem.

Alguns detalhes para finalizar

""Case sensitive"

z

JavaScript é "case sensitive"”, o que significa dizer, que o
interpretador diferencia minlsculas de maidsculas. Veja um
exemplo:

<script type="text/javascript'>
<l--

var txtMsg = ""Vocé foi introduzido ao JavaScript.';

alert(txtmsg); // Isto ira causar um erro.
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//-->

</script>

No exemplo acima, gostariamos de exibir através do alert() a
mensagem armazenada na variavel txtMsg (ndo se preocupe,
vocé aprendera sobre variaveis ainda), mas como chamamos a
variavel por txtmsg, o JavaScript ndo a encontrou no cédigo,
causando um erro - txtmsg is not defined.

Moral da histéria, uma simples letra mailscula ou mindscula
causa toda a diferenca.
Ponto e virgula (;) no final das declarac6es
Em JavaScript a utilizacdo do ; (ponto e virgula) € quase que
opcional. Digo quase, porque se vocé dispor de duas declaracdes
de codigo na mesma linha, precisara do ; (ponto e virgula).
Vejamos o exemplo abaixo:

alert("'Estes detalhes..."); alert("... séo

importantes");

alert('Notou...™)

alert("A diferenca?')

Eu sempre utilizo o ; (ponto e virgula) no final de minhas
declaracodes.

Outro detalhe: se vocé utilizar algum compressor de JavaScript -
para reduzir o tamanho do arquivo - e os seus co6digos nao
tiverem o ; (ponto e virgula), aparecera erros, pois 0s
compressores distribuem os cédigos em uma uUnica linha.

Variaveis

Sao de grande utilidade e empregadas ao extremo. Utilizarei uma
metafora para vocé entendé-las melhor.
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Imagine vocé em um supermercado com uma sacola para colocar as
suas compras - 0 que vocé tera dentro dela é bastante variavel, uma

vez que vocé pode pegar um produto na prateleira e depois desistir de
leva-lo, trocar por outro produto ou adicionar algum outro.

Mini-curso de AJAX

Qual a moral da histéria? O conteudo da sua sacola de compras é
variavel, ou seja, ndo sabemos ao certo o que teremos dentro dela. O
que definira isto sera o tempo em que estivermos realizando a compra e
as nossas necessidades.

Com as variaveis é do mesmo jeito, vocé tem o seu nome definido
(sacola), mas o conteudo (produto) pode iniciar-se com X, depois
alterar-se para Y ou até mesmo ficar nulo. O que definird o valor da
variavel em si sera a execuc¢ao do script por completo.

Resumindo: variaveis sdo como um depdsito que vocé utiliza para
guardar informacdes e, o seu valor (conteudo), pode alterar durante a
execucao do script.

Criando variaveis

Vejamos um exemplo de como declarar uma variavel:

var nomeVariavel = "valorVariavel';
ou
nomeVariavel = "valorVariavel';

Vocé pode criar uma variavel com ou sem a declaracédo var, mas é
aconselhavel utiliza-la.

Agora, vamos conhecer algumas regrinhas necessarias ao criar as

variaveis:

. Como dito no Capitulo 1, JavaScript € "case-sensitive", o que
significa dizer que uma variavel com o nome ILUMINATI é diferente

de iluminati.
. Deve-se iniciar o nome de uma variavel com uma letra ou com um

sublinhado ().

Atribuindo valor a uma variavel

Vamos atribuir o valor JavaScript a variavel assunto. Observe:
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var assunto = ""JavaScript";

Variaveis globais e locais

Os nomes global e local sdo bem explicativos. Vamos compreendé-los
bem, pois sdo de grande importancia.

Quando criamos uma variavel dentro de uma funcao, a tornamos local,
ou seja, acessivel somente dentro da funcdo em que foi criada. Podemos
até criar outras variaveis com o mesmo nome e com Vvalores diferentes,
porém elas terdo validade somente dentro da funcdo em que foi
declarada.

Ja as variaveis globais, sdo declaradas fora das fun¢des e ficam
acessiveis a toda e qualquer funcdo na pagina em que a variavel esteja.

Operadores

Operadores sédo simbolos utilizados para atuar sobre valores.
Conheceremos os diferentes operadores utilizados no JavaScript.

Operadores aritméticos

Operador Descricao Exemplo | Resultado

X=2

+ Adicéo y=8 10
X+y
x=10

- Subtracéo —= 7
X-y
* T ~ X=4

Multiplicacéo x5 20

/ Divis&o 15/5 3

% Modulo (restante da divisdo) 5%2 1

10%8 2

10
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Operador Descricao Exemplo | Resultado
10%2 0
++ Incrementos X=5 X=6
X++
=5
-- Decrementos Y- X=4
Operadores de comparacao
Operador Descricao Exemplo |Resultado
== é igual a 5== falso
L. x=5 e y="5"
L € igual a (compara o valor e o 7 .
=== ) X== verdadeiro
X=== falso
1= nao é igual 51=8 verdadeiro
> € maior que 5>8 falso
< € menor que 5<8 verdadeiro
>= € maior que ou igual a 5>=8 falso
< € menor que ou igual a 5<=8 verdadeiro
Operadores l6gicos
Operador Descricao Exemplo Resultado
X=6
&& e y=3 verdadeiro
x<10&&y=>1)
1 ou x=6 falso
y=3
11

Instrutor: Alann Jaksnon (filosofo@pop.com.br)
http://www.projetoiluminati.com/




Mini-curso de AJAX

iluminati
Operador Descricao Exemplo Resultado
(x==5 || y==5)
X=6
! nao y=3 verdadeiro
l(x==y)
Operadores de atribuicéo
Operador Exemplo E 0 mesmo que
= X=y xX=y
+= X+=y X=X+y
-= X-=y X=X-Y
*= xX*=y X=X*y
/= xX/=y X=x/y
%= X% =Y X=x%y

Operador condicional

Operador condicional é aquele que atribui um valor a uma determinada
variavel com base em uma condicao, ou seja, se a condicao for
verdadeira, teremos um valor X, caso contrario um valor y.

Conheca a sintaxe desse tipo de condicao:

nomeDaVariavel = (condicédo) ? valorSeVerdadeiro :
valorSeFalso;

Agora observe um exemplo para uma melhor compreenséo:

var fruta = "Maga'";

var resposta = (fruta == "Macad') ? "A fruta é a Maca." : "Nao
sei qual é a fruta.";

12
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No exemplo acima fizemos o0 seguinte processo: inicialmente temos uma
variavel denominada fruta com o valor Maca; em seguida, a variavel
resposta com um valor condicional, ou seja, se o valor da variavel fruta
for igual a Maca, teremos o valor A fruta é a Maca, caso contrario,
teremos N&o sei qual é a fruta.

Mini-curso de AJAX

Condicdes
Declarac¢fes condicionais no JavaScript, assim como em outras
linguagens, sao utilizadas para executar diferentes acdes baseadas em

determinadas condicodes.

Declaracdes condicionais

Durante o desenvolvimento dos nossos scripts, sentimos a necessidade
de executar determinadas ac¢des baseados em uma determinada
condicao, ou seja, se uma condicao for verdadeira (true) sera executada
a acao X, caso contrario, se for falsa (false), a acédo Y.

Em JavaScript temos as seguintes declara¢coes condicionais:

Declaracao if

Utilizamos essa declaracdo quando necessitamos que somente
uma parte do codigo seja executada e quando uma determinada
condicéo for verdadeira.

Declaracéao if...else

Utilizamos essa declaracao para que somente uma parte do codigo
seja executada quando determinada condicdo for verdadeira e,
outra parte, quando a condicao for falsa.

Declaracéo if...else if...else

Utilizamos essa declaracdo quando desejamos selecionar um bloco
de codigo entre varios outros.

Declaracao switch

Utilizamos também essa declaracdo quando desejamos selecionar
um bloco de cddigo entre varios outros. E uma forma mais pratica
para alguns casos.

13
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Declaracao if

Sintaxe
if (condicédo) {

//codigo a ser executado quando a condicao for

verdadeira.

}

Exemplo

O exemplo abaixo exibira o texto Ola brazuca! se a variavel
pais for igual a Brasil.

var pais = "Brasil";

if(pais == "Brasil™) {
alert('0la brazuca!');

}

No exemplo acima, a declaracéo if (se) verifica se a variavel
pais é igual a Brasil. Como a condi¢cao é verdadeira, ou seja, a
variavel pais tem o valor Brasil, sera exibido o texto Ola
brazucal! via alert().

Declaracéao if...else

Sintaxe
if (condicédo) {

//codigo a ser executado quando a condicao for
verdadeira.

} else {

//cbédigo a ser executado quando a condicdo for

falsa.

}

14
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Exemplo

O exemplo abaixo exibira o texto Vocé nao € um brazuca!
se a variavel pais nao for igual a Brasil.

var pais = "China";

if(pais == "Brasil™) {
alert('0la brazuca!');
} else {

alert("'Vocé nédo é um brazucal");

}

No exemplo acima, a declaracéo if (se) verifica se a variavel
pais é igual a Brasil. Como a condicao é falsa, ou seja, a
variavel pais nao tem o valor Brasil e sim China, sera exibido o
texto Vocé ndao € um brazuca! via alert().

Declaracéo if...else if...else

Sintaxe
if (condicao) {

//cbédigo a ser executado quando a condicdo for
verdadeira.

} else if (2° condicao) {

//codigo a ser executado quando a 2° condicdo for
verdadeira.

} else {

//codigo a ser executado quando a primeira e a

segunda condicdo forem falsas.

}

Exemplo
var pais = "China";

15
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if(pais == "Brasil™) {
alert('0la brazuca!');
} else if(pais == "China™) {
alert("'0la chinés!™);

} else {

alert("'Vocé nédo é um brazuca e nem chinés!');

}

No exemplo acima, realizamos duas verificacfes: perguntamos
se a variavel pais tem o valor Brasil (a primeira). Caso

verdadeiro, exibiremos o texto Ola brazuca!; ou

perguntamos se a mesma variavel tem o valor China (a
segunda). Neste caso, exibiremos o texto Ola chinés!.

Caso a variavel nao tenha nenhum dos dois valores - Brasil ou
China - exibira o texto Vocé ndo € um brazuca e nem

chinés!

Declaracdo switch

Sintaxe

switch(expressao) {
case valor 1:
//cbodigo a ser executado se a expressao
LS
break
case valor 2:
//cédigo a ser executado se a expressao
25
break
default:

//cédigo a ser executado se a expressao

= valor

= valor

for
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diferente do valor 1 e valor 2;

}

Exemplo

O exemplo abaixo dira ao usuario o estado em que ele reside.
Observe:

var estado = "MG";

switch(estado) {
case "MG':
alert("'Vocé mora em Minas Gerais.");
break
case "'SP':
alert("'Vocé mora em Sédo Paulo.™);
break
case "ES":
alert(*'Vocé mora no Espirito Santo.");
break
default:

alert(’'Onde moras?');

}

Vamos compreender o exemplo. Temos a variavel estado com
o valor MG. Logo apds, iniciamos nossa declaracdo condicional
com o switch, passando a ele como parametro a expressao
(variavel) estado.

Entdo, utilizamos o case (caso). Para isso é necessario
verificar o seguinte: se o valor da variavel for MG exibimos
um texto, se for SP exibimos outro, e assim por diante; se o
valor da variavel ndo coincidir com nenhum dos valores nos
cases, exibimos um texto padrdo (default).

Algumas consideracdes a cerca do switch.

17
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e A expressao na maioria das vezes sera uma variavel;
e O valor da expressao é comparado com os valores de cada
caso (case) da estrutura. Caso ocorra um valor
semelhante, o cddigo a ele associado é executado;
e O break previne que o proximo caso (case) seja executado
automaticamente;
« O valor padréao (default) é utilizado caso nenhum dos valores
dos cases coincidam com o valor da expressao.

Loops

As declaracdes de looping em JavaScript, assim como em outras
linguagens, tem por objetivo a execu¢do de um mesmo bloco de cédigo
por uma determinada quantidade de vezes ou enquanto uma condicao
for verdadeira.

Neste topico conheceremos as declarac¢des de looping:
Declaracao for

Looping que percorre determinado bloco de cdédigo por uma
quantidade especificada de vezes.

Declaracao while

Looping que percorre determinado bloco de cédigo se e enquanto
a condicao for verdadeira.

Declaracéao do...while

Esse loop € uma variavel do loop while. Ele sempre executara um
bloco de co6digo uma vez e o repetird enquanto a condicao for
verdadeira.

Mesmo que uma condicao seja falsa, esse loop ocorrera uma vez
pois a condicao é verificada ap0s a execucao.

Declaracao break e continue

Sao declaracdes especiais para se trabalhar com looping.

O break interrompe o looping e prossegue com o restante do
codigo (se houver).

O continue para o loop atual e continua com o préximo valor.

18
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Vocé entendera melhor nos exemplos abaixo.

Loop For

Sintaxe
for (var = valorlnicial; var <= valorFinal; var =

var + incremento) {

//codigo a ser executado.

}

Exemplo
var numero = 1;

for (numero = 1; numero <= 5; numero++) {

alert(""'O ndmero atual é:

}

+ numero);

No exemplo acima temos a variavel numero que inicia com 1 e
em seguida um loop for que funciona da seguinte maneira:
temos o valor inicial (1) e o valor final (5) para a variavel
numero, seguido de um incremento (++). Isso significa dizer
que o loop iniciara com a variavel numero com o valor 1 e
finalizard quando ela alcancar um valor menor ou igual a 5.

O cbédigo a ser executado sera uma mensagem de alerta
dizendo ao usuario o numero atual do looping.

Loop while

Sintaxe

while (var <= valorFinal) {

//codigo a ser executado.

}

Exemplo
var numero = 1;

19
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while (numero <= 5) {
alert(""O ndmero atual é: "™ + numero);

numero = numero + 1;

}

O exemplo do loop while é semelhante ao do loop for. O
resultado de ambos sdo os mesmos, porém eles se diferenciam
pelas suas caracteristicas.

No exemplo do while, comecamos informando o valor final (5)

da varidvel numero, em seguida, o cddigo a ser executado e,
por fim, o incremento da variavel em questdao (numero).

Loop do...while

Sintaxe
do {

//codigo a ser executado.
} while (var <= valorFinal);

Exemplo
var numero = 1;

do {

alert("'O numero atual é: + numero);
numero = numero + 1;

} while (numero < 1).

No exemplo acima, temos a condicdo (numero < 1) indicando
que a variavel numero € menor do que 1, ou seja, 0. Logo, o
loop nédo deveria ser executado.

Entretanto, como expliguei anteriormente, o loop do verifica a

condi¢cdo apos ser executado e, devido a isso, ocorreu a
execucao do loop.

Break e Continue
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Exemplo - break

var numero = 95;

for (numero = 95; numero < 150; numero++) {
if(numero == 100) {
break;

}

alert(*'Numero:

}

+ numero);

Neste exemplo, o loop for deveria ocorrer até o niumero 149
(numero < 150). Porém, utilizamos a condicao if para detectar
quando a variavel numero estiver no numero 100.

Quando isto ocorrer, utilizamos o comando break para
interromper o loop, assim, chegaremos somente até o numero
100.

Exemplo - continue

var i1dade = 20;

for (idade = 20; i1dade <= 25; idade++) {
if(idade == 24) {
continue;

}

alert("'Vocé tem " + idade + " anos ?');

}

Conforme dito anteriormente, o comando continue interrompe
0 loop em um determinado momento e continua com o
mesmo.

No exemplo acima, o loop for deveria rodar do niumero 20 até
0 25, porém o comando continue interrompe a exibicado do
ndmero 24.
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Funcoes

As funcdes sao blocos de codigos reutilizaveis, uma verdadeira "méao na
roda". Elas sdo executadas através de algum evento ou quando sdo
invocadas.

Vocé pode chamar uma funcdo de qualquer lugar da pagina ou até
mesmo de outras paginas contanto que o script esteja em um arquivo
externo (.js).

As funcbes podem conter parametros ou nédo e, quando eles existem,
sao informados a funcdo quando a chamamos.

Sintaxes

Sintaxe - sem parametros

function nomeDaFuncao() {

//cbédigos referente a funcao.

}

Sintaxe - com parametros

function nomeDaFuncao(varivel 1, variavel 2, variavel 3,

...) { //cbdigos referente a funcao.

}

Exemplos

Veja alguns exemplos para uma melhor compreenséao.

Exemplo - sem parametros
function boasVindas() {

alert("'0l4a, seja bem vindo.\nEspero que goste do nosso
site.");

}

// Um exemplo para chama-la.
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<a ... onclick="javascript:boasVindas();'">Chamar a

Funcao</a>

Essa funcédo é bem simples e, ao ser chamada, exibira uma mensagem
alert().
Ela é invocada através do evento onclick inserido na tag a (link).

Exemplo - com parametros
function boasVindas(nome) {

alert(''0la " + nome + ", seja bem vindo.\nEspero que goste
do nosso site.");
window. location.href = "http://www.projetoiluminati.com™;

}

// Um exemplo para utiliza-la.
<input type="button” value="Mensagem de boas vindas"

onclick="boasVindas(document.nomeForm.nomeCampo.value);" />

Acima temos o exemplo de uma funcdo com parametro.

Esta mensagem pode ser personalizada uma vez que o parametro
passado a ela € o nome de algum usuario. Apdos, temos uma forma de
redirecionar o usuario para um site especifico, no exemplo, o portal
Projeto iluminati.

Para chamarmos a funcéo utilizamos um campo de formulario do tipo
texto (text) para que o usuario possa digitar o seu nome.

Ao clicar no botéo intitulado Mensagem de boas vindas é invocada a
funcdo boasVindas, passando a ela o nome digitado.

Para enviarmos o nome digitado a funcédo fazemos assim:
document.nomeForm.nomeCampo.value.

Interpretamos essa declaracdo da seguinte forma:
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document é igual ao documento, ou seja, a pagina em si; nomeForm é
igual ao nome do form, concedido a ele através do atributo name da tag
form; nomeCampo é o nome do campo no qual o usuario informou o seu
nome; jA o nomeCampo.value é o valor contido no campo, no caso, O
nome informado.

Mini-curso de AJAX

A declaracao return

Quando queremos que uma funcao retorne algum valor, utilizamos a
declaracado return, a qual tem o papel de especificar o valor retornado
pela funcéao.

Exemplo
function calculo(valorl,valor2) {

total = valorl * valor2;

return total;

}

// Chamando a funcdo através do alert().

alert(calculo(58,10));

No exemplo acima, chamamos a func¢ao calculo fornecendo a ela dois
parametros - valorl (58) e valor2 (10).

Nessa funcdo temos a variavel total que multiplica os dois parametros
informados.

Algumas importantes considerac¢des sobre as fungdes:

. A palavra function sempre deve ser escrita com letras minusculas;
. O nome da funcéo pode conter letras minusculas e/ou maiudsculas;
. As chaves { } indicam o inicio e o término da funcéao;

. Mesmo que uma funcdo ndo contenha parametros, os parentéses (

) devem ser incluidos ap6s o nome da funcao.

Método getElementByld
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Provavelmente o método mais utilizado no DOM seja o getElementByld.
Sua funcao simplesmente retorna o elemento cujo atributo ID foi
especificado. Caso o elemento nao exista ou o ID informado seja
incorreto ele retornara null.

Mini-curso de AJAX

E importante lembrarmos que somente um objeto pode conter um ID
especifico, ou seja, ndo podem existir dois objetos em uma pagina com
0 mesmo valor de um atributo ID.

Considere o seguinte campo de um formulario:

<input type=""text" i1d="nomeContato' name="nomeContato™ ...

Para acessarmos o valor digitado nesse campo de texto em JavaScript
procederemos assim:

document.nomeForm.nomeContato.value

Ou seja, precisamos declarar document mais o nome do formulario em
que o campo se localizada e o seu nome espeficado no atributo name.

Se utilizarmos o método getElementByld, podemos acessa-lo assim:
document.getElementByld("nomeContato™) .value

Assim, ao invés de informarmos toda a localizacao do objeto, dizemos
apenas o seu atributo ID ao método getElementByld.

Por exemplo: imagine uma pessoa solicitando seu endereco e, ao invés
de vocé informar rua, bairro, cidade, estado, vocé informar apenas o
seu CEP e o0 seu numero.

Na pagina Método: getElementByld existem dois scripts de
exemplos, um em JavaScript e outro utilizando o método
getElementByld do DOM.

Detalhe importante: getElementByld é diferente de getelementbyid ou
getElementbyld e por ai vai. Caso vocé escreva o nome errado sera
retornado um erro. Por exemplo: document.getelementByid ndo € uma
funcao.

Método innerHTML
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Interno é o equivalente de inner em inglés. Entao innerHTML quer dizer
o HTML interno de algo, sendo esse ultimo um objeto, ou seja, uma tag.

Mini-curso de AJAX

Assim, para alterarmos ou inserirmos conteudo ou uma marcacao HTML
em um objeto, utilizamos o método innerHTML.

Imaginemos uma tag div (ou qualquer outra) em sua marcacao HTML e
que essa tag esteja com o atributo ID definido como box. Entéo,
podemos utilizar o método getElementByld para acessa-la e usufruir
do método innerHTML para manipular seu conteddo ou marcacao HTML.

Vejamos um exemplo de como alterar o conteudo de uma tag:

var obj = document.getElementByld(*'box'");
obj.innerHTML = "Este sera o novo conteudo.";

Vejamos um exemplo de como alterar a marcacao HTML de uma tag:

var obj = document.getElementByld(*'box"");
obj.innerHTML = "<hl>Esta é a nova marcacao HTML desta
tag-</h1>";

Utilizando o operador de atribuicdo += podemos acrescentar conteudo
ao conteudo ja existente de uma tag como marcacédo HTML.

Observe esta marcacdo HTML:

<div id="box">

<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod tincidunt.</p>

</div>

Vamos supor que queremos inserir um titulo de primeiro nivel (hl)
acima do paragrafo existente na marcacao acima. Para tal procedimento
faremos assim:

var obj = document.getElementByld(*'box'");

var novaMarcacao = "'<h1>Titulo deste paragrafo.</hl>";
obj.innerHTML = novaMarcacao += obj.innerHTML;

Introducao ao AJAX

Uma sigla, diversas novidades e inumeras possibilidades que podem ser
realizadas com essa metodologia de desenvolvimento para a web.
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Como havia dito anteriormente Ajax ou Asynchronous JavaScript And
XML ndo € uma tecnologia, e sim um metodologia, a qual utiliza-se de
varios recursos/tecnologias que listaremos abaixo:

. marcacao e apresentacdo de conteudo, utilizando XHTML e CSS,
seguindo os padrdes da web;

interacdo e apresentacao dinamica através do DOM;

troca de dados e manipulacado desses através da XML e do XSLT;

recuperacdo de dados de forma assincrona utilizando-se o
XMLHttpRequest;

JavaScript com a funcdo de integrar todos esses ingredientes.

Jesse James Garrett diretor do departamento de estratégia de
experiéncia do usuario e sécio-fundador da Adaptive Path foi o
criador da sigla Ajax e ninguém mais do que o Google foi uma das
empresas responsaveis em mostrar ao mundo e aos desenvolvedores as
inmeras possibilidades que essa metodologia pode oferecer aos
aplicativos e ao usuario quando interagem com tais aplicativos. Essas
demonstracdes vieram em produtos como: Gmail, Google Suggest,
Goodgle Maps, dentre outros.

Quando interagimos com aplicativos baseados no Ajax, ndo precisamos
esperar que a pagina se recarregue a cada interacao que fazemos com
ela. A medida que vamos utilizando seus recursos, a interface vai se
moldando as nossas necessidades, baseando-se em nossas acgodes e
requisicoes perante a ela.

Nas unidades seguintes deste capitulo falaremos de forma mais pratica
para que vocé compreenda e reconheca o Ajax.

Conhecendo Ajax

Imagine o seguinte cenario: voceé ira realizar um cadastro e, para se
cadastrar, vocé precisara escolher um login para utilizacdo do sistema
em questao. Entéo, vocé escolhe o login, preenche o restante dos dados
e envia o formulario. Como resposta vocé tera provavelmente a
seguinte mensagem: o login informado ja estd em uso por outro
usuario, por favor, escolha outro. E la vai vocé mais uma vez, tendo em
alguns casos que ver a mesma mensagem diversas vezes, 0 que pode
até fazer vocé desistir do cansativo processo de escolha de login.
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Se tal processo fosse baseado em Ajax poderia conter duas ou mais
possibilidades, por exemplo: informar ao usuario que tal login ja existe
quando ele terminar de informa-lo e sair do campo e/ou disponibilizar
um botdo para que tal consulta seja feita sem que a pagina se
recarregue e sem tornar o processo cansativo e demorado.

Mini-curso de AJAX

Vejamos esse exemplo utilizado no Gmail:

Comec¢ando ausar o Gmail

Nome: | |

Sobrenome: | |

Nome de login desejado: | |@gmaﬂ.com
Exemplos: AFerreira, Antonio.Ferreira

#[ Yerificar disponibilidade! |

Mas, como tudo isso ocorre? Como desenvolver tais recursos?

Bom, vamos ver como acontece essa recuperacdo de dados de forma
assincrona e posteriormente aprenderemos como desenvolvé-la baseado
no Ajax.

O método classico de interagcdo com uma interface ocorre da seguinte
maneira: ocasionamos uma acao através de algum evento (com o
mouse, o teclado, dentre outros) e tal acdo é enviada ao servidor que
ira interpreta-la e retornara algum dado referente a tal acéo.

Vamos compreender isto melhor baseando-se no exemplo do login que
citamos anteriormente.

O usuéario efetua uma acdo — escolhe o login, preenche o restante dos
dados e envia o formulario — tal acao é enviada ao servidor que
retornara uma mensagem ao usuario baseando-se nos dados por ele
informados, ou seja, sera informado se o cadastro foi realizado, ou se
ocorreu algum erro que devera ser corrigido para conclusdo do mesmo.

O método de interacdo com uma interface baseado no Ajax ocorre da
seguinte maneira: alguma acao é ocasionada através de algum evento
(com o mouse, o teclado, dentre outros) e uma funcéao é associada a tal
acao. Essa funcao ira comunicar-se com o servidor sem que o formuléario
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seja enviado e informara ao usuario a mensagem que foi retornada
referente a acdo que ele ocasionou.

Mini-curso de AJAX

Resumindo, vocé néao precisa submeter o formulario para comunicar-se
com o servidor, basta utilizar o método XMLHttpRequest (falaremos
melhor sobre ele a seguir) para se comunicar e interagir com o servidor
através de algum evento sem gque a pagina seja recarregada.

A imagem abaixo ilustra os modelos apresentados nos paragrafos
acima.

O objeto XMLHttpRequest

O objeto XMLHttpRequest foi primeiramente implementado pela
Microsoft no Internet Explorer como um objeto ActiveX chamado
XMLHTTP. Logo apés, outros browsers (Mozilla, Safari, entre outros)
seguiram o mesmo caminho, implementando o XMLHttpRequest em
uma classe que suporta as propriedades e os métodos do objeto ActiveX
da Microsoft.

Como vocé pode perceber, outros browsers implementaram o objeto
XMLHttpRequest de forma nativa, mas a Microsoft, em seu navegador
(Internet Explorer), o implementou como um objeto ActiveX, apesar de
ter sido sua a idéia.

Isso significa dizer que precisaremos verificar qual o objeto que o
browser trabalha, XMLHTTP ou XMLHttpRequest.

Conheceremos agora as propriedades, métodos e eventos do objeto
XMLHttpRequest e, no capitulo seguinte (onde desenvolveremos o
projeto final), veremos como instanciar tal objeto para trabalharmos
com ele.

Propriedades do objeto XMLHttpRequest

A requisicao se apresenta em 4 (quatro) estagios;

ambos representando por um numero.
readyState

. 0 - ndo inicializado;
o 1 - carregamento;
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. 2 - carregado;
. 3 - interativo;
. 4 - completo.
Cddigo numerico do status HTTP retornado pelo servidor
status
web.
Texto associado ao cdédigo numerico do status HTTP. Por
statusText | exemplo: 200 significa "OK" e 404 significa "Pagina nao
encontrada".
String que contém os dados retornados pelo servidor
responseText
web.
Se o servidor web retornar um documento XML, lhe
responseXML permitindo acessa-lo através de fun¢des JavaScript
utilizando o DOM.
Métodos do objeto XMLHttpRequest
Inicia uma nova requisi¢ao, onde:
. meétodo - Requisicdo HTTP, na
maiorida das vezes "GET", ou
"POST";
. url - endereco da URL que
open(método, url, sincrono sera requisitada no servidor web;
usuario, senha) . sincrono - se o método
trabalhara de forma sincrona ou
assincrona; o valor padréo é true
- assincrona;
. usuario e senha - se o
servidor web necessitar de uma
autenticacao.
setRequestHeader(nome, Informa um cabecalho (header)
valor) para a requisicao.
Envia a requisi¢cdo. Enviando
send(dados) . quisie
opcionalmente os dados.
abort() Aborta uma requisicdo em atividade.
getResponseHeader(nome) Retorna o valor do cabecalho
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(header) informado.

getAllResponseHeaders()

Retorna uma string contendo todos
os cabecalhos (header).

Eventos do objeto XMLHttpRequest

onreadystatechange

Elevando a cada mudanca da propriedade

readyState.

Modelo classico de interacao
com uma interface

Usuario

|

Navegador do usuario

Requisicio HTTP

Interface

Dados HTML e C55

Servidor web

\l/ T

Paginas no servidor,
banco de dados, ..

Servidor hospedelra

Modelo de interagio com uma
interface baseado no Ajax

Usuario

|

Navegador do usuario
Interface

Servidor web

\’ T

Paginas no servidor,
haneo de dadaos, ...

Servidor hospedeiro
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Compreendendo AJAX

Repare nesta funcéo abaixo:

function opendijax{) {
rar ajax;
try {
ajax = new XMLHCtpRecuest():
} catchiee) {

try {
ajax = new ActiwvexObject{"Msxwml:z.xMLHTTF");
} catchie} {

try {
ajax = new ActivexDbject{"Microsoft.xMLHTTPF™):
} catchi(E} {
ajax = false;
}
}
}

return ajad;

Essa funcdo nomeada como openAjax() é a responsavel em instanciar
o objeto XMLHttpReqguest e essa instancia do objeto sera atribuida a
variavel ajax.

Repare que através do try / catch estamos verificando qual o método
suportado pelo browser: XMLHttpRequest, presente no Mozila,
Firefox, Safari, entre outros; ou XMLHTTP, utilizado no Internet
Explorer como um objeto ActiveX.

Funcao que chama o AJAX

Esta é uma funcdo padrao em JavaScript que vai chamar o AJAX em
segundo plano. Vamos aos comentarios em verde.
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//funcao que vai chamar o AJAX
function NomeFuncao(){
//é definida uma variavel para receber o método XML do ajax
var HTTP = openAJAX();
//é atribuido o método(GET ou POST) de envio dos dados e indicado qual a
pagina que recebera os dados
HTTP.open("POST","pagina.asp”,true);
//é atibuido o cabecalho para saber qual o método de codificacdo da pagina
HTTP.setRequestHeader("Content-Type", "application/x-www-form-
urlencoded");
//¢é verificado o status da comunicagcdo com a pagina requisitada, atribuindo
uma funcgao
HTTP.onreadystatechange = function(){
//é verificado qual o estado atual;
if (HTTP.readyState == 1){ //carregamento
//o0 campo com “id” apontada receberd uma imagem e a palavra
carregando...
document.getElementByld("local").innerHTML = “<IMG
SRC=’'carregando.gif’> Carregando...”;
} //fecha if-readyState
//se estado = 4, entdo processo completo e a “id” referenciada pelo
<DIV> ou <SPAN> recebera os dados da pagina requisitada
if (HTTP.readyState == 4){ //completo
if (HTTP.status == 200){ //sucesso
//o0 campo com “id” apontada recebera os dados da pagina
requisitada pelo AJAX
document.getElementByld(*local™).innerHTML =
HTTP.responseText;
} //fecha if-status
} //fecha if-readyState
} //fecha onreadystatechange = function()
//pardametros que serdo enviados a pagina requisitada
HTTP.send("parametro="+document.getElementByld(‘id").value);
} //fecha funcéo principal
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