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CONHECENDO O CORELDRAW X5

O que é o Coreldraw?

O CorelDraw é um programa de desenho que
facilita a criagcéo e arte-final profissional desde
logotipos simples ate ilustracdes técnicas
complexas.

Possuem também recursos de manipulagéo de
textos que permitem a criacdo de projetos como
folhetos, catalogos, cartGes de visitas, banners e
outros.

Consiste basicamente, em um programa de
ilustracéo vetorial e de layout de paginas que
oferece excelentes ferramentas de criacéo e
importantes recursos de saida que se integram aos
fluxos de trabalho existentes. Com uma total
combinacéo de ferramentas de criacdo e recursos
de produtividade, o CorelDraw X5 é uma excelente
e indispensavel ferramenta de arte grafica.

Iniciando o Corel

A versdo X5 do Corel trds uma mudanca em sua
tela de boas vindas. Apesar de a antiga trazer maior
facilidade em relacéo a criacdo de novos
documentos, esta nos permite configurar com maior
facilidade os documentos a serem criados.
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» Quick Start |

Open Recent Start New

e
(5]

=

What's New | Quick Start l

Learning

Updates

O Quick Start € uma janela inicial onde podemos
abrir ou criar novos documentos. Os documentos
abertos recentemente também podem ser abertos
através desta janela, eles ficam posicionados logo
abaixo da opcao “Open Recent” . Para criarmos um
novo documento em branco vamos ate a opgao
“‘New document”.

Logo sera exibida uma nova janela para que
possamos configurar nossa pagina .
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[ ]
Create a New Document @
Name: | N |
Preset destination: | CorelDRAW default v
Siee: | A4 v/

Width: 1210,0 mm 3 millimeters 7‘/
Height: [2s7,0mm 3 [0
Primary color mode: | CMYK |
Rendering resolution: | il v | dpi
Preview mode: |Enhanced v

¥ Color settings
2 Description
Select the width and height For your document.

[[]Do not show this dialog again
[ OK ” Cancel ][ Help ]

O campo “name” determina o0 nome do documento,
0 campo “present destination” é usado para
determinar qual a finalidade deste novo documento
a ser criado ex:( Arquivos para impressao, arquivos
de web). O campo “size” determina a qual o modelo
de folha que vamos utilizar ex:( A4, tabldide, A3,
carta ). Os campos “Width e Height” determinam a
altura e a largura da nossa folha. Em seguida temos
o campo “Primary Key” o modelo de cor primaria a
ser utilizado.O préximo campo determina a
resolucdo de nosso documento em seguida o
campo que indica qual o modo de Pré-Visualizacéo
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A area de trabalho do CoreldrawX5

B Ele Edt view Layout Arange Effects Btmaps Text TIable Tools dindow Help -8 x
B = B gl D& [wm% o v £

H210,0mm

: w00 @ i i
. 10257,0mm w4 =] fon  Units: | milimeters
B 150 =0 9 £ 0 = x =

LKl lnf/‘ » H Page 1 <

(273,971;-35,043) b
Document color profiles: RGB: SRGB IEC61966-2.1; CMYK: .S, Web Coated (SWOF) v2; Grayscale: Dot Gain 20% b

Barra de menus: A barra que acompanha
praticamente 90% dos programas também se
encontra no Coreldraw.

Barra de Propriedades: Esta barra varia de acordo
com a ferramenta que estamos utilizando ou do
objeto que esta selecionado, Através dela podemos
alterar as configuracdes de nossas ferramentas.
Barra de Ferramentas: A todo momentos estaremos
trabalhando com essa barra, nela se encontram as
principais ferramentas de edicdo do CorelDraw
Navegacao de Paginas: No CorelDraw em um
mesmo documento podemos ter diversas Paginas,
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através dessa barra podemos navegar, excluir ou
criar novas paginas.

Painel de Dicas: Nos auxilia na utilizacéo de
ferramentas trazendo pequenos tutorias sobre a
ferramenta que estamos utilizando no momento.
Palheta de cores: Nesta palheta podemos alterar as
cores de nosso objetos.

Régua: A régua horizontal se encontra na
extremidade ao lado da barra de ferramentas e a
vertical logo a baixo da barra de propriedades. Por
ela podemos tirar referencias sobre alinhamento em
nosso trabalho.

Logo no centro temos a pagina onde iremos
trabalhar.

W)
% Dicas para quem faz Mega Bit

Quando mandamos imprimir um documento somente o
gue esta dentro da folha serd impresso.
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CONHECIMENTOS BASICOS

O que é um pixel?

Um pixel é o menor elemento que forma uma
imagem digital, a palavra Pixel é a aglutinacdo de
Picture Element ( Elemento de Imagem ). As
imagens digitais sao formadas por milhares de
pequenos pontinhos esses pontos sdo chamados
de pixeis. A olho nu € muito dificil de se visualizar
com clareza os pixeis, para esse feito vamos utilizar
algum programa que tenha a ferramenta de zoom
ex: Windows, Photoshop, Paint, Coreldraw. Veja
abaixo um exemplo.

File Edt Wiew Lavout

B = |

. # Imagem normal

File
— Repare como a

imagem perde qualidade.
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Os nosso monitores, televisores, celulares dentre
outros, trabalham representando as imagens
atraveés de pixeis.

)
@ Dicas para quem faz Mega Bit
O Megapixel (ou Megapixel) designa um valor
equivalente a um milhdo de pixels/pixeis. E utilizado nas
cdmeras digitais para determinar o grau de resolucdo,
ou definicdo de uma imagem. Uma resolucdo de 1,3
megapixels significa que existem aproximadamente
1.300.000 pixels na imagem, o que corresponde a nada
além da multiplicacdo da largura pela altura da
imagem, ou seja, uma imagem de 1280 pixels de largura
por 1024 pixels terd exatamente 1.310.720 pixels.

Imagem Bitmap e Imagem Vetorial

Existem dois tipos de arquivos fundamentais na
computacao grafica: bitmap e Vetorial. Alguns
programas mais conhecidos que criam arquivos
bitmap (pixel) sdo: Adobe PhotoShop, Corel
Photopaint, Corel Painter , Paint Shop Pro e outros.
Ja programas que criam arte vetorial (também
conhecidoas como arte orientada a objeto) sdo
CorelDRAW, lllustrator , Freehand, RealDraw, Xara.
O programa Flash também trabalha com vetorial,
porém ele é mais destinado a construcdo de artes
para a Internet.
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Esses programas cada vez mais integram num
mesmo programa a manipulagéo
dos dois tipos de arquivos.

Bitmap

Imagens bitmap séo construidas com a formacao
de quadrados muito pequenos chamados pixel.
Para demonstrar essa construcdo esté abaixo as
ilustragdes, nas quais estdo demonstradas as
caracteristicas principais. Na grade de base, cada
guadrado representa 1 pixel.

Vejamos um simples exemplo, ao criar um
circulo preto com 20 pixels de diametro. O numero
de pixels determina a resolucao do arquivo. O
computador registra este arquivo pela gravacao da
exata localizacéo e cor de cada pixel. O computador
nao tem idéia que isso € um circulo, somente que &
um aglomerado de pequenos pontos.

Figura 1.1 Figura 1.2
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Imagem Vetorial

A arte vetorial é diferente do procedente da criacao
em pixels individuais, sédo criados objetos, como por
exemplo retangulos e circulos. Mas nada de
coordenadas mateméticas, destas formas, o
programa vetorial pode criar arquivos com uma
fracéo do espaco utilizado pelo bitmap (imagens
rastreadas), e mais importante, possuem a
capacidade de serem ampliados indefinidamente
sem perderem definicdo e detalhamento.

100% 800%

Cores RGB e CMYK

RGB é a abreviatura do sistema de cores aditivas
formado por Vermelho (Red), Verde (Green) e Azul
(Blue). O propésito principal do sistema RGB € a
reproducao de cores em dispositivos eletrénicos
como monitores de TV e computador, "datashows",
scanners e cameras digitais, assim como na
fotografia tradicional.
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J& os dispositivos de impresséo utilizam o sistema
de cores CMYK onde C (Ciano) M (Magenta)
Y(Yellow) k (Black recebe o “k” por que € a key
“chave base”)

Veja abaixo os modelos de cores RGB e CMYK

CMYK

DPI (Dots Per Inch)

Em portugués significa pontos por polegada. Vocés
ja devem ter reparado que o tamanho do nosso
monitor € expressado através de polegadas, o DPI
determina quantos pontos vamos iremos ter em
uma polegada. Quando estamos trabalhando com
imagens digitais, normalmente utilizamos a
resolugao com 72 DPI’s, quando vamos trabalhar
com um arquivo a ser impresso utilizamos como
padrao a resolugao de 300 DPI’s.
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Um Objeto é um elemento (desenho, imagem,
texto) que temos em nosso palco e estamos
manipulando.

TRABALHANDO COM PAGINAS

Configurando Pagina atual

Quando ja temos um documento aberto e
desejamos alterar a configuracdo da pagina
podemos fazer isto perfeitamente atraves da barra
de propriedades veja o desenho

abaixo:
A E} 23:3?: :: = Dna Units: | millimeters|
) Distancia dos
Modelo Orientac&o de objetos
de folha pagina duplicados
Retrato e para o original
Configuragéo Paisagem
da altura e da
Largura Unidade de
medida em
gue estamos
Aplica trabalhando
configuracéo
em todas as - :
paginas, ou Distancia de
somente na deslocamento
pagina atual dos objetos
16 CorelDraw X5
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Quando ndo temos nenhum objeto selecionado a barra
de propriedades se comporta desta forma.

Inserindo, Excluindo e indo a uma
determinada pagina.

Para inserir uma nova pagina em seu documento
basta ir ao meno Layout > Insert Page. Sera exibida
a seguinte janela.

Insert Page @

Pages

Number of pages: 1] -

Place: (O Before

@) After

-~

Existing Page: | 1 =

Page size

Size: | a4 v

width: |210,0 3| |millmeters v

|
|
Height: [297,0 4| : O

L OK ][ Cancel ]

Number of pages: Indica o numero de paginas a ser
criado
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Place: Before — adiciona a pagina antes da pagina
atual. After — adiciona a pagina depois da pagina
atual

Existing page: Indica o0 numero de paginas
existentes

Logo abaixo em page size vocé pode configurar a
sua pagina.

Para deletar uma pagina vamos até o menu Layout
> Delete Page

Delete Page @

Delete page: | 4 = ‘

[ ] Through to page: ‘ ‘

[ OK J[ Cancel ]

Delete Page: Deleta a pagina que vocé escolher
Through to page: Marcando esta opcéo vocé deleta
uma sequéncia de paginas por exemplo

(Delete Page: 2 Through to Page: 5) vocé
estaria deletando da pagina 2 a pagina 5 do seu
documento.
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Para mudarmos instantaneamente de pagina basta
ir ao menu layout > Go to Page e escolher a pagina
na qual queremos ir.

MANIPULACAO DE ARQUIVOS

Salvando um arquivo

Quando criamos um documento e desejamos salvar
este documento devemos utilizar o método salvar
como. Basta ir ao menu File > save as. Atraves
deste método nos podemos definir qual o formato
do arquivo, nome, local onde ira ser salvo. Quando
ja temos um arquivo criado e vamos salvar uma
alteracao que fizemos no mesmo basta apenas
utilizar o método file > save.

O CorelDraw ja trabalha por padrédo com arquivos
no formato CDR, por isto temos que ficar atentos a
gual formatos estamos salvando um arquivo, pois
nem todos os computadores tem o corel instalado e
consequentemente ndo poderdo abrir o arquivo.
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= Dicas para quem faz Mega Bit

Sempre quando for salvar um arquivo salve duas copias
uma em formato CDR coreldraw e a outra em formato
JPG para que 0 mesmo possa ser visualizado sem a
necessidade de abrir o coreldraw

Importando e exportando arquivos

Em alguns momentos pode ocorrer a necessidade
de editarmos um arquivo que néo esta no formado
CDR. Para abrirmos um arquivo deste tipo no
CorelDraw utilizamos o método de importacdo
através do menu File > Import.

Quando é necessario salvarmos um arquivo em um
formato diferente do CDR podemos utilizar o
método exportacdo através do menu file > export
entdo definimos um nome para o arquivo e logo
abaixo qual o formato que o arquivo ira ser salvo.

20 CorelDraw X5
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FERRAMENTAS BASICAS

Ferramenta de Selecao

Esta ferramenta tem a funcéo de
~ J selecionar, redimensionar, copiar e
movimentar objetos pode ser ativada através da
tecla espaco.Quando nos temos um objeto
selecionado ele fica da seguinte forma:

Repare que nas extremidades do objeto aparecem
guadradinho pretos, levando o cursor encima
destes quadradinhos podemos redimensionar n0sso
objeto. Agora perceba que no centro do nosso
objeto temos um “X” levando o cursor ate ele, logo
depois clicando e segurando nos podemos mover
este objeto.

Caso dermos um clique sobre a area do objeto ele
ficara desta forma:

21 CorelDraw X5
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Repare que agora ao invés dos quadradinhos nas
extremidades temos setinhas e no centro um circulo
com um ponto.

A seta posicionada nas diagonais do nosso objeto
tem a funcao de rotacionar o mesmo.

As que estao posicionadas entre as diagonais
trabalhdo com a perspectiva do objeto.

No centro do objeto temos o eixo de rotacdo do
mesmo.

Grupo de Ferramentas Retangulo

@ [] Rectangle F6 Este grupo conta
e com 2 ferramentas
® _[ 3-Point Rectangle sendo elas a
‘ ferramenta

retangulo e a ferramenta retangulo de trés pontos
Utiliza-las e muito simples a ferramenta retangulo
basta vocé dar um clique na folha e arrastar ate a
extremidade do retangulo a ferramenta retangulo de

22 CorelDraw X5
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3 pontos vocé devera desenhar as trés linhas de um
retangulo para que o desenho seja formado.

Grupo de ferramentas Elipse

() Ellipse F7

o o= 3-Point Ellipse )

4 Este grupo também
conta com duas ferramentas sendo a primeira delas
a ferramenta Elipse sua utilizacdo se da da mesma
forma que da utilizacao da ferramenta retangulo
basta clicar em um ponto qualquer e arrastar ate a
extremidade que vocé deseja para sua elipse se
formar. A segunda ferramenta Elipse de 3 pontos
necessita de 3 pontos para ser formada, basta
desenhar uma linha e mover o cursor que sua

elipse ira se formar.

Repare que em nossa barra de
u (~ (' propriedades podemos alterar o

modelo de nossa elipse.

Ferramenta de Texto

Esta ferramenta nos permite criar textos

=) podemos utiliza-la de duas formas em texto
artistico ou em modelo paragrafo. Para criarmos um
texto artistico basta da um clique no local onde
desejamos digitar o texto e digitar o mesmo.Para
criarmos um paragrafo temos que clicar em um

23 CorelDraw X5
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[
ponto qualquer da nossa area de trabalho e arrastar
a um extremidade de seu gosto formando assim um
caixa de texto.

)

% Dicas para quem faz Mega Bit

Pressione a tecla SHIT em quanto cria seu objetfo, e ele
terd um tamanho proporcional.

Caixa de Ferramentas Poligono

) — Esta caixa de
O] Bolygon ! ferramentas nos
‘%‘ 24 otar pelr'mite criar
poligonos

A\ & Complex Star estrelas, estrelas
1 complexas, papel

) | & GraphPaper D gréafico e espirais
@, spiral A sua utilizacéo é

f\, $ muito simples,

mesmo método que a elipse e o retangulo. Apds
escolher a forma nos podemos

alterar o nimero de pontos donosso ~ Gls 2
objeto através deste campo basta a—
indicar quantos pontos vocé deseja em sua forma.
OBS: Este campo pode variar de acordo com a
ferramenta que vocé estiver utilizando.
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Formas basicas

Este grupo de ferramentas nos permite trabalhas
com formas algumas formas prontas que o
CorelDraw nos tras séo elas : formas bésicas,
formas de seta, formas de fluxograma, formas de
estrela, formas de legenda.

Dependendo do tipo de forma que escolhemos a
barra de propriedades nos permite alterar o modelo
da forma veja:

Ao lado temos o modelo
da caixa de formas para
% | otipo forma basica. Basta
escolher o modelo em

@ AN {\_\ oo U seguida fazer o seu
= A desenho.

e e

A VN O K2

Ferramentas de Preenchimento

—
—
-

B uniformFil - shift+F11 Este grupo de ferramentas

s, Fananfil P11 adita 0 preenchimento (cor)
e do nosso objeto, este grupo
restacrp conta com 7 ferramentas, as
x| Nori duas primeiras ferramentas

sao as mais utilizadas.

Color

o
=1 '
P
c
1
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Uniform Fill (Preenchimento uniforme) Colore o
objeto com uma cor. Fountain fill (Preenchimento
gradiente) permite colorir o objeto com 2 ou mais
cores contando também com efeitos de
preenchimento.

leAndrow.

DESIGNER GRAFICO

Criando um Preenchimento Gradiente.

Ap0s criar um objeto qualquer selecione-o. Va ate a
caixa de ferramentas de preenchimento e escolha e
ferramenta Fountain fill aparecera a seguinte janela:

Fountain Fill 3

Center offset

Color blend

Type: v

Options

Angle: ﬁ.D

Edgepad: | O

(® Two color O Custom =
From:
(5] '
Mid-point: 9 ) W @

Presets: v @B

v| %

[ o

][ Cancel ][ Help J

Type: Indica o tipo do preenchimento podemos
optar entre linear, radial, conical e square

Campo center Offset: Quando utilizamos o tipo de
gradiente linear este campo fica inativo, ele indica a
localizacdo que o efeito ira acontecer em seu objeto
O campo Options: Através deste campo podemos
alterar as configuracdes de nosso efeito. (angulo,
densidade do efeito, tamanho do efeito)

26
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Campo Color Blend: Este campo trata das
configuragdes de cores a op¢ao que esta marcada
acima “Two Colo” nos permite fazer um
preenchimento com 2 cores. Logo abaixo temos
dois campos.

From: determina a cor de partida do gradiente.
To: Determina a cor de chegada do gradiente.

Campo Presents: Nos tras varios modelos de
preenchimentos.

De Volta ao campo colo blend vamos marcar a
opcado Custom:

Agora podemos determinar mais cores para o
nosso gradiente. Para fazer isto basta dar um clique
duplo em qualquer ponto desta régua:

Qe pe

1
Em seguida indicamos a cor na palheta de cores
gue se encontra ao lado.
Assim que terminarmos de editar 0 nosso
preenchimento basta clicar em “OK”

Ferramenta Conta-gotas

Traves dela podemos capturar exatamente
uma cor ja definida em outro objeto ou
imagem.Para fazer a captura da cor, ative a
ferramenta de Conta-Gotas e clique no objeto com

|
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o preenchimento a ser capturad. Um detalhe
interessante € que esta ferramenta so captura cores
chapadas, ou seja, cores solidas.

Ferramenta Lata de Tinta

Possibilita aplicar a cor selecionada pela
4 ferramenta Conta-Gotas em outro Obijeto.

A Palheta de cores

A palheta de cores € 0 modo mais rapido de se
incrementar um preenchimento uniforme a um
objeto. Basta seleciona-lo e escolher a cor atraves
da palheta de cores que fica posicionada a direita
da area de trabalho do Corel.

Trabalhando com o zoom

OO Esta caixa de
S =y oom. Z ferramentas é muito
b9 " Pan H simples de ser utilizar.
_ O zoom é uma
ferramenta essencial no dia a dia de um Designer
grafico ele permite uma incrivel visualizacdo das
imagens.
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Ferramenta zoom: Para aumentarmos o0 zoom em
um trabalho basta ativar esta ferramenta e clicar
com o botdo esquerdo do mouse. Também
podemos fazer uma selecédo da area em que
gueremos 0 zoom.

Ferramenta Pan: Muitas vezes quando temos um
desenho e estamos trabalhando com o zoom e
preciso que se mover no desenho. Esta ferramenta
permite que vocé se mova no projeto sem arrastar
nenhum objeto.

)
@ Dicas para quem faz Mega Bit
Podemos alterar a cor da borda de um objeto clicando
com o botdo direito encima da cor desejada na palheta
de cores. Também podemos aumentar e diminuir o
zoom através do scroll no mouse

Exercicios.

Qual a diferenca entre uma imagem Bit map e uma
imagem Vetorial?
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O que é um pixel?

Qual é o formato de um arquivo do coreldraw?

Porque utilizar a ferramenta de selecao?

Com base nas ferramentas vistas ate 0 momento
Desenhe em um mesmo documento as seguintes
bandeiras abaixo:

Pagina 1 Bandeira do Japao
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b) Pagina 2, Franca

c) Pagina 3, Holanda

d) Pagina 4, China

¥

*

’:
»x
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e) Pagina 5, Dinamarca

6) Coloque 0 nome de cada pais encima de sua
bandeira.
7) Salve o arquivo no formato CDR
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Anotacoes
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MANIPULACAO DE OBJETOS

Selecionar objetos

Em nosso dia a dia de trabalho no Coreldraw é
muito comum nos depararmos em uma situacao em
gue precisaremos selecionar mais de um Unico
objeto. Para fazer isto e muito simples Basta
pressionar a tecla SHIFT e em seguida clicar nos
objetos que vocé deseja selecionar.

Posicao dos Objetos

Quando criamos um objeto automaticamente o
CorelDraw adiciona uma layer (Camada) ao
mesmo. Estas layers ficam ordenadas umas frente
as outras deste modo quando criamos um segundo
objeto o mesmo fica em frente ao anterior. Veja no
exemplo abaixo:

\ N
Imagem 1Imagem?2
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Na imagem 1 temos os 2 objetos em que iremos
trabalhar. O primeiro objeto a ser criado foi 0
guadrado por isso ele se encontra em uma Layer
gue esta atras da layer do objeto criado logo em
seguida neste caso o circulo.

Ja naimagem 2 temos o0s 2 objetos alinhados e
entdo podemos perceber com clareza que o circulo
se encontra em frente ao quadrado.

Esta ordem dos objetos pode ser alterada, nos
podemos mandar tanto um objeto para a ultima
layer como para a primeira veja como € simples:
Basta selecionar o objeto > ir ate 0 menu Arrange >
Order. E entéo teremos

To front page: Tras a layer do objeto para a frente
da pagina

To back Page: Leva a Layer do objeto para o fundo
da pagina

To front of Layer: Tras o Objeto para a frente da
layer

To back of Layer: Leva o Objeto pare o fundo da
layer

Forwade One: Avanca a layer para uma a frente.
Back One: Joga o objeto atras de seu antecessor.
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Como copiar objetos

No coreldraw podemos copiar objetos de diversas
maneiras vamos ver algumas a seguir:

Podemos utilizar o método CTRL C ou podemos ir
ate o menu Edit > Copy para copiar um objeto e
CTRL V ou ir ao menu Edit > Paste para colar o
mesmo.

Também podemos utilizar os atalhos na érea de

trabalho do corel = para copiar e para colar.

Existem métodos mais faceis e rapidos para poder
se colar ou copiar um objeto, o mais simples deles é
através do mouse.

“Selecione o objeto e arraste-o como se fosse
mové-lo. Antes de soltar o objeto de um cliqgue com
0 botéo direito do mouse.”

Também podemos utilizar o método duplicar basta
ir a Edit > Duplicate ou através do teclado pelo
atalho CTRL+D

Clonar Objetos

O principio da clonagem de objetos é basicamente
0 mesmo da copia ou da duplicacdo. Porem quando
temos um ou varios objeto clonados quando
fizermos uma alteracdo em qualquer um destes
objetos todos receberéo esta alteracao veja abaixo.
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Para clonar um objeto basta ir 0 menu edit > clone

Agrupando Objetos

Em algumas ocasifes vamos precisar trabalhar com
varios objetos vamos supor o desenho ao
lado.

Nesta imagem ao lado foram usados 3

circulos para construir este olho. Caso

tentdssemos movimentar o conjunto todo
de objetos ndo conseguiriamos por que ele ndo
esta agrupado os objetos neste caso 0s objetos que
compdem o olho se movimentariam um a um veja:

Para que isto ndo aconteca nos
agrupamos os objetos que compdem.
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Para agruparmos os objetos selecionar os objetos a
serem agrupados ( pressione a tecla SHIFT e clique
no objeto), em seguida podemos clicar com o botéao
direito do mouse em qualquer um dos objetos
selecionados e ir ate a op¢do Group. Também
podemos ir ate a opcao Group.

Para desagrupar objetos basta clicar com o botao
direito do mouse em um grupo e ir ate a opgao
Ungroup.

)
% Dicas para quem faz Mega Bit

Podemos agrupar objetos através do atalho CTRL G e
podemos desagrupa-los através do atalho CRTL U.

Espelhando Objetos

Podemos espelhar um objeto s quando desejamos.
Que 0 nosso objeto tenha uma imagem no formato
inverso da atual veja:
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Mega bit 3id spasM
1 3

INeds pig
2

No exemplo acima temos a imagem 1 como sendo
a imagem original em seguida as imagens 2 e 3 sao
imagens espelhadas verticalmente e
horizontalmente o espelhamento pode ser feito
através da barra de propriedades basta
selecionarmos o objeto a ser espelhado em seguida

ir ate os respectivos icones
Weld (Soldar)

A opcéo soldar uni dois ou mais objetos

selecionados criando entdo um novo objeto a partir
da uniéo.
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Imagem?2

Na imagem 1 temos 3 circulos e na imagem 2
temos a solda destes 3 circulos. A solda pode ser

realizada através do icone
barra de propriedades.

Trim (Aparar)

. Localizado na

Esta ferramenta nos permite cortar parte de um
objeto utilizando um molde ( Que em nosso caso

sera um outro objeto ) Veja:

Imagem 1

40
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Na imagem 1 temos um 2 objetos O circulo (neste
caso serd utilizado como molde) e um retangulo. Ja
na imagem 2 temos o retangulo aparado.

Podemos aparar um objeto através do icone %
localizado na barra de tarefas. Lembrando que
sempre devemos selecionar primeiramente o objeto
gue sera utilizado como molde em seguida
selecionamos o0 objeto que sera cortado.

Instersect (Interceptar)

Cria um novo objeto correspondente a area dos
objetos selecionados veja:

Imagem 1 Imagem?2

Na exemplo apresentado acima temos na imagem 1
0s objetos em que iremos retirar a intersecdo e na
imagem 2 temos um terceiro objeto destacado que
corresponde a intercessao dos objetos anteriores.
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Podemos fazer uma intercessao através do icone

localizado na barra de propriedades.
Simplify (Simplificar)

Funciona como a ferramenta aparar. Mais ao invés
de utilizar um objeto como molde e outro para corte
ela faz com que os dois objetos selecionados sejam
cortados veja abaixo:

Imageml imagem 2

Podemos simplificar um objeto através do seu icone

i localizado na barra de propriedades.
Front Minus Back (Frente menos costas)

Cria um novo objeto a partir da intercesséao do
objeto que esta a frente com o de tras veja:
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Imageml1 imagem 2

Na imagem 1 temos 2 objetos criados, na imagem 2
temos o resultado da insergéo do objeto que esta
situado a frente com o0 que esta posicionado atras.
A fungéo Front Minus Back pode ser utilizada

. . | .
através de seu respectivo icone localizado na
barra de propriedades.

Back Minus Front (Costas menos frente)

Faz o trabalho inverso da ferramenta anterior cria
um objeto a partir de toda area em que néo existe
intercessdo com o objeto que esta posicionado
mais a frente veja:

S T «\

Imageml imziéem 2
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Esta ferramenta pode ser utilizada a partir do seu
respectivo icone localizado na barra de

propriedades.

Create Boundary (Criar Limites)

Cria um novo objeto que circula os objetos
selecionados veja:

Imagem 1 imagem 2

Na imagem 1 temos 0s objetos a serem
selecionados logo em seguida na imagem 2 temos
0 novo objeto criado correspondente a area dos
objetos selecionados. Podemos utilizar esta
ferramenta através de seu respectivo icone

% localizado na barra de propriedades.
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Alinhando e Distribuir Objetos

Em nosso dia a dia de trabalho no CorelDraw e
muito comum estar trabalhando com objetos
alinhados seja verticalmente ou horizontalmente o
CorelDraw nos tras um recurso muito interessante
para este trabalho que poderia ser muito demorado.
Veja:

PN SRS PN P I P T .
/ \ \,‘ / Y\ ‘.’ \ \
| | | | | || | | | | | || |
A\ / / \ \ \ \
g N AN o - . S e e,
ol NN TR TN NG TN &
'1 \‘ '/ I'. ;\ ", ...'
A S L N B ()0 )0t I
\ ) /
N \\-__.// S . AN Neol NG
— TN .
= = \ — — — s
{/ \ / ( \ / ~ PR o e
( 1 ( | | AR TNy S (Y S T S
\ I B ( || | | | |
\__/ \_ / — NG A N / o\ /
— — R N i
NG e Ve —_ —— e — —
/ \". e \", ."‘ \\ y \\ '.f \ \\‘
\
() )0 )( ) A I S N S Y S
\ /o / J o\ f \ Ji; 4\, oA ;I\ J
/ \ / \ ;o\ / \ / \ !/ \ £0N /
Wi PN A M S0 P . TP

Na imagem 1 temos os objetos todos desalinhados
e naimagem 2 temos o resultado da opc¢éo de
alinhamento e distribuicao.

Para alinhar ou distribuir as distancias entre os
objetos basta ir em Arrange > Align ou se preferir

=
utilize o icone da barra de propriedades
através do icone sera exibida a seguinte janela:
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a partr dela temos

| tr [[] Center

| ”ﬂ [Bottom

Align | Distribute |

_ as opcoes para
Ouwr Come  Cee | Melhor configurar
Align Objects To: 0S NOSSO0S objetos
[itie sbreck ¥/ | Ela é dividiaem 2
For Text Source Objects Use: abas a prlmelra
| Bounding box v .
R delas a Align

(Alinhamento)

Basta vocé marcar

a posicao do alinhamento em seguida ir ate a opgao

aplicar.

Na segunda aba temos a Opcéo Distribute
(Distribuir) Atraves dela podemos distribuir as

distancias entre os objetos.

Nés de um objeto

Todo objeto criado de uma ferramenta de desenho
€ composto de nds. Os nos ficam nos pontos finais
de segmentos retos ou curvos.

T ey,

7 R,
/ T I A D i a
X !
/ A 5
f | i
1 | |
| i H
4 { H
\,\ /.’
N /
R / i
S [ — -
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Com certeza a ferramenta de n6 € uma das
ferramentas mais importantes do CorelDraw. Ela
permite a modificacédo de linhas de objetos,
curvaturas, enfim a forma em si do objeto. Em um
Objeto, podemos criar ou excluir varios nés
conforme a necessidade.

Ferramenta Shape (FORMA)

Com certeza umas das principais ferramentas

- do CorelDraw a ferramenta forma trata os nos
de forma que se utilizarmos diretamente a
ferramenta forma no objeto, poderemos transforma-
lo, mas de forma limitada ao objeto veja:

/ \
7
/ \
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Basta clicar em um né qualquer do objeto em
seguida arrastar o cursor ate um ponto qualquer.

Transformando um objeto em curva

Para podermos mexer nos nés de um objeto
livremente é preciso transforma-lo em curva.
Quando um objeto esta transformado em curva
pode alterar ilimitadamente sua estrutura através
dos nos.
Basta seleciona o objeto e ir ao menu Arrange >
Converte to curves, ou utilizar o atalho CRTL Q.
Também podemos converter um objeto em curvas
através da barra de propriedades através do

%

icone % )

Veja como pode ser feita a auteracdo de um objeto
transformado em curvas

Acima temos um exemplo de um objeto alterado
através dos nos.
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Criar um né

Para criar um né o objeto ja deve estar convertido
em curva (Lembre-se disto). Basta escolhe um

ponto em que deseje criar um N6 e da um clique,
em seguida va a barra de propriedades e utilize a

~ o . .
opcao ===  também podemos dar um clique duplo
na extremidade desejada.

Excluir um No6

Para escluir um n6 basta seleciona-lo (de um clique
encima do nd) em seguida aperte delete. Ou
através de seu respectivo icone localizado na barra

da propriedades. oag .

, 7
Transformar um N6 em curva :

Para curvar uma linha é necessario que vocé
trabsforma um no em curva. Depois e s6 arrastar o

X
~\
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: oy
N6 Suave (Gangorrairregular) '

Os pontos de controle em um noé suave estao
sempre opostos um ao outro, quando vocé
movimenta um lado o outro acompanha essa
mesma proporc¢ao o angulo movimentado, mas nao
no comprimento.

No simétrico 7

Os pontos de controle de um no simétrico estao
sempre opostos, ou seja, possuem o0 mesmo angulo
e , diferentemente do no suave, possuem 0 mesmo
tamanho.

o
*g

Abrir um Objeto ™

Basta clicar em um n6 ou qualquer ponto da linha e
clicar no icone
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Fechar um Objeto

Basta selecionar os dois nés da ponta e clicar no
icone

e
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Exercicios

1) Utilizando a faca os respectivos desenhos a

seqguir:

2) Desenhe as seguites logomarcas:

aﬁl‘ké
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DIRECTV.

3) Salve o documento em sua pasta com o nome de
logos.
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Anotacoes
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FERRAMENTAS DE LINHAS

Contorno (Outline Pen)

Outline Pen F12
& Outline Color  Shift+F12

<

X Mo Outline
% Hairline Outline
— 0.1 mm
- 0.2 mm
w— .25 mm
0.5 mm
0.75 mm
1 mm
1.5 mm
2 mm

B Z2Smm

= Color

A FrSNESHO 0O

Esta ferramenta é responsavel pelas configuracées
do contorno (Borda) de nosso objeto. Nos podemos
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alterar as configuracdes diretamente por este menu
ou entdo abrir a caixa de ferramentas outline pen. O
segundo item desta caixa determina a cor da borda
de nosso objeto. Logo abaixo temos as
configuragdes sobre a dimensao de nossa borda. O
ultimo item desta lista Color nos abre a seguinte
aba ao lado da palheta de cores.

Color » a

A=
[ Fil ][ outline |

Esta caixa de cores nos permite escolher a cor para
a borda e do preenchimento do nosso objeto, ao
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lado nas caixas C M Y K temos a referencia da cor
escolhida.

Para mudar a cor do preenchimento do objeto basta
escolher a cor e ir ate o menu fill.

Para mudar a cor da Borda do nosso objeto basta
escolher a cor e ir ao menu Outline.

A caixa de ferramentas Pen

Qutline Pen @

Arrows
Color:
Width: =l &S
0,2 mm v\ gmillimeters v

[thions b ] [Optiogs . ]

Style:

F ‘v
¢ : J Calligraphy

Edit Style... Stretch: Mib shape:
[es |4

;’_.i%
' . leq a9
Miter Limit: 5,0 e ! angle: l
r =

Corners Line caps
© M O
O M O
O ;M N - |

[]share attributes

[]Behind fill
[ 5cale with image

[ OK ” Cancel H Help ]
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Color: Indica a cor da borda do objeto

Whidth: Neste campo podemos determinar a
espessura da borda e qual unidade de medida
iremos utilizar.

Style: Determina o estilo da borda

Miter Limit: Determina o tamanho da quina da
borda veja:

Abaixo temos as configuracdes de estilo de quina.
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FERRAMENTAS DE DESENHO DE
LINHA

m Freehand FS
,t@ /" 2-Point Line

[:L o Bezier

| Artistic Media I
" f‘ Pen

QA n‘\p B-Spline

i%‘ L Polyline

/A | % 3-Point Curve

FreeHand ( M&o Livre)

Esta ferramenta permite criar uma linha continua ou
um objeto fechado a partir do segmento de linhas.
Para desenhar uma linha reta, basta clicar no ponto
inicial, arrastar o mouse e clicar para fazer o ponto
final, mantendo o botdo do mouse apertado vocé
trabalha com a forma livre. Veja:
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Linha de 2 Pontos (2-Point Line)

Cria semi-retas, para criar uma semi-reta basta
clicar no ponto inicial e ainda com o bot&o do
mouse pressionado levar ate o ponto final da reta.

Ferramenta Bezier

Esta ferramenta permite desenhar curvas atraves
da colocacéo de nos e da modelacdo de segmentos
de linha entre nos.

Para desenhar um objeto, basta clicar no ponto
inicial, arrastar o ouse e cllcar para fazer 0s pontos
adicionais. Ao clicar e

arrastar o mouse com o

botdo pressionado,

automaticamente vocé

esta criando uma curva.
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Ferramenta midia artistica (Artistic
Media)

Permite aplicar pinceladas ou objetos a uma curva
com a utilizagcdo de um dentre cinco modos:
predefinido , pincel, espalhador de
objetos,caligrafico e sensivel a pressao.

Veja:

. 'f/u R
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Aplicando Midia artistica em Objetos

Selecione o objeto desejado, ative a ferramenta
midia artistica e escolha o tipo que queira aplicar.
Veja:

Ferramenta caneta (PEN)

Trabalhando com na@s,
permite desenhar curvas
um segmento por vez, em ‘
conjunto com a ferramenta | \ /o
forma, é capaz e tracar :

62 CorelDraw X5



77 N\

% leAndrow.

gualquer logotipo ou logomarca.
Ferramenta Plolilinha (Polylina)

Com esta ferramenta podemos estar criando
contornos mesclando linhas retas e tracos livres,
porém ao contrario da ferramenta mao livre,
trabalha com um conjunto de segmentos de retas.

Ferramenta Curva com 3 pontos (3-Pont
Line)

Esta ferramenta nos permite criar uma curva a partir
de 3 pontos criados veja:
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Ferramenta B-Spline

Através desta ferramenta podemos criar objetos
apenas envelopando as curvas criadas veja:

Basta ir clicando em locais onde vocé deseja que
vocé deseja que se crie 0s pontos. Para terminar o
objeto basta fechar o envelope.
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OUTRAS FERRAMENTAS DE
DESENHO

Ferramenta Faca (Knife)

4 Esta ferramenta permite cortar um objeto

4 transformando-o em varios pedacos

S

Com a ferramenta faca ativa, cligue em um ponto
gualquer da linha de contorno do objeto e em outro
ponto extremo para cortar o objeto em linha reta.
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Para fazer um corte com curva, cliqgue em um ponto
e sem soltar o botdo do mouse faca seu percurso.

Ferramenta Borracha ( Eraser)

Esta ferramenta permite apagar parte do
objeto, criando novos nds e novos objetos,
guase semelhante a knife. Veja:

—>

A

Para separar os objetos que a ferramenta borracha
cria basta ir em Arrange > Break Curve Apart. Ou
podemos utilizar o atalho CRTL K.

Virtual Segment Delet Tool

Essa ferramenta deleta automaticamente os
objetos selecionados

Ferramenta Pincel Borrar

O recurso Borrar permite distorcer um objeto

arrastando-se ao longo distorcer um objeto
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arrastando-se ao longo do contorno. Ao borrar um
objeto, vocé podera controlar a extensédo e a forma
da distorgao. Veja:

A barra de propriedades com a ferramenta Pincel

Borrar.
Tamanho ggigoedne]
da ponta do g R_ota(;ao do
pincel pincel
el eme— 3| 2o 3] 509 = aee—2 |
Inclinacéo
do pincel
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Ferramenta Pincel Aspero

O efeito &spero permite aplicar uma borda
cravejada ou pontilhada a objetos, incluindo

linhas, curvas e texto. Vocé pode controlar o

tamanho, angulo, direcdo e numero de recuos

Veja a barra de propriedades da ferramenta pincel
aspero.

% 1 Efeito de secagem Diregdo do
amanho cravejado
do Pincel
otem 3 [ 20 & [soe 2 [ Il
Quantidade de ‘Inclinagéo do Pincel
cravejado
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)
g Dicas para quem faz Mega Bit

Os pinceis Borrar e Aspero sé6 funcionam em objetos em
curva, por isso NGo se esqueca de converter seu objeto
antes de aplicar o efeito.

Anotacoes
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FERRAMENTA DE TEXTO

Para a criacdo de um texto artistico, ou seja,

aguele que tem todas as caracteristicas de
um objeto, basta ativar a ferramenta de texto, clicar
no local desejado e escrever a palavra ou texto.

Corel Draw

Corel Draw
Corel Draw

Em seguida é aconselhavel ativar a ferramenta de
selecdo para modificdo de fonte, tamano, forma e
outros.
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Tamanho da Fonte Alinhamento
Marcadores
Lista de fontes| ‘ ‘ F’laginagéo

U abl

: () Tekton Pro w||24pt v 7 U = YA
. | ‘ aba de texto il
Negrito

ltalico | |
Sublinhado Janela de edicéo de texto

Convertendo um texto artistico em curva

Podemos converter umtexto artistico em curvas
para modificarmos conforme nosso gosto. Fazemos
isto atraveés da edicao de nos.

Selecione o texto com a ferramenta de selecéao e va
ate o menu Arrange > Converte to curves

Com a ferramenta forma ativa, clique nos nos
extremos do texto e altere a posicao dos nés ate
obter a forma desejada.

Lembre-se: ApGOs esta operacao, o texto ndo podera
mais ser editado nem formatado.

Corel Draw
Core] Draw
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Ferramenta texto paragrafo.

Para a criacao de um texto paragrafo, ativa a
ferramenta de texto, clique e arraste para fazer uma
area onde sera digitado o texto. O texto paragrafo
tem todas as caracteristicas de um editor de texto,
permitindo formatacéo de caractere, paragrafo e
tabulacéo.

VM T AARAA VAAAA  VAAAAAAAAAA

tincidunt sapien. Quisque convallis
dictum cursus. Proin eget nisl nisi, ut ,
rhoncus ligula. Aliquam sit amet arcu ai
tortor accumsan auctor non eget
lorem. Integer in neque magna, quis
-malesuada dolor. Suspendisse et orci =
nunc. Nullam sed odio lacinia ipsum
lacinia consequat. Maecenas massa
tellus, congue a ultrices sit amet,
ornare eget nunc. Nunc nec ante in
risus faucibus semper sit amet a
guam. Donec imperdiet porta mattis.
Mauris eget eros tellus. |
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Formatacéo de texto

A formatacao de texto paragrafo pode ser feita
através da barra de propriedades ou da janela de
formatagao especifica de texto.

Para tanto, € exigido que o texto seja selecionado
com a prépria ferramenta de texto.

Para exibir a Janela de Formatacao de Texto
podemos ir em Text > Character Formatting.

Janela de Formatacéao do Paragrafo

Paragraph Formatting » 4

~

Alignment S

Determina o
: 'Alinhamento
Horizontal | Mone v .
- do paragrafo

Yertical Top v |

Spacing X
Paragraph and Line:

% of Char. height ;
| Determina o

=
.Before Parag... |100,0 % 3
After Paragr... 0,0 % - | espacamento
Line =t/i00% 4 do paragrafo
Language, Character and Word: e das linhas
Language D,DV% e
Character ﬁ;U,U % 3
Wod  m100,0% (3]
dents % | Dertermina
First Line Lomm 3| 0 espaca-
Left 0,0 mm 7:) ' mento do
Right 0,Smm 3

' recuo.
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Convertendo um Texto Paragrafo em
Artistico

O CorelDraw permite a transformagao de um texto
paragrafo em texto artistico. A vantagem do uso do
texto artistico € a caracteristica de objeto que ele
assume podendo altera-lo facilmente através do
redimensionamento. Ja o texto paragrafo sé pode
ser alterado mediante selecdo e formatacéao do
texto.

Para converter um paragrafo para texto artistico
selecione o texto com a ferramenta de selegéo va
ate o menu Text > Convert to Artistic Text ou se

preferir utilize o atalho CTRL F8

Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetur adipiscing elit. Ut sit amet

tincidunt sapien. Quisque convallis

dictum cursus. Proin eget nisl nisi, ut
rhoncus ligula. Aliquam sit amet arcu

a tortor accumsan auctor non eget
Jorem. Integer in neque magna, quis

malesuada dolor. Suspendisse et orci

nunc. Nullam sed odio lacinia ipsum

Jacinia consequat. Maecenas massa

tellus, congue a ultrices sit amet,
prnare eget nunc. Nunc nec ante in
risus faucibus semper sit amet a
guam. Donec imperdiet porta mattis.
Mauris eget eros tellus.

Texto em Paragrafo

n n

Lorem jpsum dolor sit amet,
gonsectetur adipiscing glit. Ut sit amet
fincidunt sapien. Quisque gconvallis
dictum cursus. Proin gget nisl nisi, ut
rhoncus Jigula. Aliquam sit amet arcu
A Jortor accumsan auctor non egget
Jorem. Jnteger jn peque magna, quis

mmalesuada dolor. Suspendisse gt.orci m
nunc. Nullam sed pdio Jacinia jpsum
Jlacinia gonsequat. Maecenas massa
fellus, congue a ultrices sit amet,
pornare gget nunc. Nunc nec ante jn
sisus faucibus semper sit amet a
guam. Donec jmperdiet porta mattis.
Mauris gget gros tellus.

- L]

Texo Artistico
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Utilizando a ferramenta forma em textos

Com a ferramenta Forma podemos formatar o texto,
deslocando os caracteres de forma individual ou
aumentando a distancia entre as linhas e caracteres

(o
Cridy™w

Com a Ferramenta forma basta arrastar o caracter
pegando pelo quadrado que fica na frente de cada

letra
Bt e dothn :
%‘m@ﬂﬁﬂ&ﬁ“ﬂhmwwmﬁ‘mﬁﬁdﬁﬂ‘m i

&ﬂﬁ*mwwm&&ﬁﬁﬂﬂmﬁﬂmwmmm
o R ) B O R SES OB EEC RS Seh

ﬁﬁmﬁﬂﬁuﬁa& :
%ﬂgd&fd&ﬂﬂ‘dﬁﬁ@dﬁﬁ‘%‘&ﬁ%m}ﬁdﬂ% IS ST |

g S R O P S S S et el i) |
AT M B S SR B S0 R R R dSs
s&aﬁmmﬂ&%ﬂmmﬁﬁwﬁmﬁuwmmnmﬁ%m :
S S et BT O RS O e RSt el ke
BEnObEE GO R G S h GRS b dit O R R b

: it
ﬂﬂd’ﬁﬁﬁﬁhfﬂiﬁﬁﬁﬁd’ﬁﬁﬁd&ﬁ’hﬁﬁ’
Mﬁﬁd&‘dﬁﬁdﬁﬁﬁdﬁéﬂ&ﬂﬁ&fé’ﬁdﬁﬁmaﬂ@ﬁ‘%
e&&fﬁhﬂﬂ' ceittth

RIS AR SRR SRS ditiodiRe @it | Almenta

Almenta e ol RS disb i &%MB&&%&H&% ! espaca-
espaca- HsBRidHEPd mms&wmm‘mw rmﬁmm :
mento  ERERCEBERG S LRSS S RS i
Bt éﬁd‘iﬂiﬁ&%ﬂ&&@ﬁ'ﬁé%ﬁ&ﬁ‘%d‘%ﬁﬁﬁ"dﬁ&?ﬁ%“d% | entre
Linh &ﬁ‘ﬂﬁﬁﬂ&%&d&fﬂ&ﬂ&d&aﬂﬁdb@&ﬂ&@ﬁdﬂdmm il | caracters
nhas  Lidessopiates 5 GBS Bt A Sl SRS )

a'%%wmm“@ﬂaﬁﬁﬁﬁwmwﬁﬂmﬂw% :

&ﬁﬁﬂﬁﬁﬁfﬁﬂﬂdﬁﬂﬁ%%&?ﬂﬁé&ﬁ'ﬁdﬁ%&fﬁﬁ'ﬁ&ﬁ%d&ﬂﬁﬁ" !

&Y SERh A G SRS
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Com a ferramenta Forma, basta arrastar o caractere
pegando pelas setas que ficam nas extremidades
inferiores do bloco de texto.

Criando colunas com Texto Paragrafo
O CorelDraw possibilita a criacdo de colunas a

partir de um bloco de texto paragrafo. Basta ao
menu Text > Columns .

Column Settings @

MNumber of columns: ‘ 2 : |
Column Width Gutter
69,982 mm 12,700 mm
Equal column width Frame Settings
() Maintain current frame width
(%) Automatically adjust Frame width
Preview [ OK ] [ Cancel ] [ Help ]

Number of Columns: Indica o numero de colunas
gue vocé deseja converter o texto.

Logo abaixo temos as dimencdes de cada coluna e
a direita temos a visualizacao

Maintain current frame width: Mantem a largura
da coluna atual.
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Automatically adjust frame Width: Ajusta
automaticamente a largura da coluna quando o
texto e redimensionado.

[ram s dolr 5 G, consectabir BaipRang it Donac rnd por
lamcorper  vestibulm o Gignissm i faus. Anean viverra. alis non ctus
|achia, tortor ipsum tincidunt urna, nan ulamcorger \ps./ mauris ulel
Phaselus thoncus augue at quam ultricies pharetra ac ed
Eonvals snetan eroc.sget ompus tortor bingla sed. Gras nih ek, suecipk
cis dictum vel, porta sit amet mauris. Integer venenatis tampor placerat. In at
hibh vel nunc molestie blandit. Vivamus a sem ac uma luctus vulputats eget
ponvallis sapien. Mauris vel risus id dolor biandit faugiat ac et tels. Sad quis
Convallis feliz
Vivamus nec nisi in uma accumsan semper. Maecenas tempus turpis nec
cbus nec placerat felis pratum. Fusce tincidunt orci at magna auctor
§it amet pretium mauris eLismod. Aenean varius aliquat suscipit. Marbi turpis
foks. fomgor i gravida porita.condimentum ot il Pallenecqus atonmarat
Donec convalis dignissim pellentesque. Nam nec purus noa uma
fhancus non et augue. Nunc iaculs < ol fas, ac incunt arcu. Dus Sncidunt
Vestibulum dui, euismod pulvinar ord vehicula quis. Sed tinciurt moffs veit
Past porta. Pragsent sempar fringila pharefra. Vivamus tortor lacus, ultrices it
et ticies st ames, 11hique eget massa. Morbi lorem nunc, venénats a
fimre eu. susceit t magna, Pracsent a m m, sed matis lacus. Donec
cus quam, tncdunt non venenatis eu, hendrerit sed enim. Pellantesque sed
leo in arcu vestibulum porta.

Buspendisse egat enim in elt blandit rhoncus. Aenean nec erat vitae nis! rutrum!
pancrsr. Nam ' malesuada metus. Aliguam faugiat landit dolor, it amet
dliguet augua mallis vel. Nulla elsmentum suscipt ligula ut laoreet, Morbi nec
{orior maus, (At veltmagna: Suspendisse pLavinar hapis merdum lechs
emper sapitis S viverra, eiit in sagitis molis, enim odio interdum ibh
o consectatur nisl nunc ut sapien. Quisque elit maurss, faaiisis eu suscipitin,
uitrices auctor metus. Mascanas dolor dui, 1empus a puivinar d, consectetur
uris. Quisque quis diam a eit viverra commodo sed sit amat augue.
Mauris blandit consectatur pulvinar. Donec uma diam, lobortis vel sempar vel,
ignissim eu erat. Nam quis porttitar erce.

Bloco de 1 coluna

it~

baipiscing sit Donec utna purus, ulamcorper a
Vestibulum eu, dignissim in risus. Aenean
yiverra, faks non luctus lacinia, torior P
fincidunt urna. non ullamcorper ipsum mauris ut
‘eros. Phasallus toncus augua at quam ultricies
Pharetra ac fringila velit Sad oJr.\d tincidunt
0, egt femous tortor fringilla sed. Cras nioh
als, susciit quis dictum vel, porta sit amet
mauris. Integar vananatis tempor placerat. In et
‘ribh vel nunc molestie bland. Vivamus  sem

¢ uma luctus wlputate eget convallis sapien.
Mauris vel risus id dolor blandit faugiat ac et
Jolus. Sed quis comalls ez

MUS Nec Nisi in UMa Bccumsan semper.

Mescanas tsmpus turpis nec avgue fa
ac placerat faiis prebum. Fusce fincidunt orci
st magna auctor sit amet pretium mauris
uismoc. Asnean vatius liquat susciit. Mori
hurpis fels, tampor id gravida p

ndimentam et nisl Pel\s'\.evjuea;enm arat

onec convalis dgnissim pellentesque. Nam
o S non it shera Moncus hon ef
wugua. Nunc iaculis telus falis, ac incidunt
frou. Duis tinckdunt vestibulum dui, suismod
pulvinar orci vehicula quis. Sed tincidunt molis

3 Praesént sarer Fingia ~
Dharaua \lhan‘us fortar lacus, ultrices sit ame
ultricies sit amet. tristque egef massa. Marbi
lorem nunc, venenatis a ornare eu. suscipt ut
magna. Pragsent a magna diam, sed mattis
lacus. Donec lacus quam, fincidunt non
wenenatis eu, hendrerit sed anim. Pelentesque
sed leo 1 arcu vestbuum poria

Suspaniicss egat enim i slitblandi honcus
rat vitae nisl utrum hendrerit.
Mo 8 maecuaia e Ao faugiat
blandit door, sit amet aliquet augue molis vel
Nalls lsmennm susceit gul ut zoreet. Mot
ne tortor mauris. Ut et velt m
Siapondices pulinar Npis Blorhin :
samper sagts, Vivarus vvea, altin sagrms H
molli, enim cdio intecdum ribh, au consect
il nutc ot sapien. Quisque sit maurs, facisis
eu suscipit in, ultrices auctor metus. Maecenas
dolor du. tampu onsacistur egel
mauris. Cuisqua quis diam 3 elit viverra
commoda sed sit amet augus. Mauris blandit
consectstur palvinar, Donec uma diam, loborti
vl samper vel. dgnissim eu erat. Nam quis
porttitor eros.

Bloco de 2 colunas

Texto Seguindo o Caminho

Podemos fazer um texto seguir um caminho que
Pode ser uma circunferéncia, um objeto reto
fechado ou ate mesmo uma linha.
Para aderir o texto a um caminho ( Objeto),
Selecione 0 texto e va ate o0 menu Text > Flt text to
Path , em seguida clicamos no caminho onde
desejamos aplicar o texto
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Montanha russa

Veja o texto aplicado ao caminho:

@

\w&/ \\
% \
N \

Ajustando as propriedades do texto ao caminho.

Deslocamento horizontal l

aBe v Moomm  S]awsszeiem S| MnorTed: as -3
Distancia do caminho espelhamento do texto
Orientacdo do texto
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Quebra de Categorias ( Drop Cap )

O Drop Cap € um recurso muito utlizado em
revistas e jornais. Ele Coloca a primeira letra

de um paragrafo em destaque veja:

pi
furpis nec augue faucibus nec placerat felis pretium. Fusce
fincidunt orci at magna auctor sit amet pretium mauris euismod. |
Penean varius aliquet suscipit. Morbi turpis felis, tempor id H
bravida porttitor, condimentum et nisl. Pellentesque at enim erat. |
Ponec convallis dignissim pellentesque. Nam nec purus non
Lima viverra rhoncus non et augue. Nunc iaculis tellus felis, ac
tincidunt arcu. Duis tincidunt vestibulum dui, euismod pulvinar
orci vehicula quis. Sed tincidunt mollis velit eget porta. Praesent
semper fringilla pharetra. Vivamus tortor lacus. ultrices sit amet
Ultricies sit amet, tristigue eget massa. Morbi lorem nunc.,
venenatis a omare eu, suscipit ut magna. Praesent a magna
:dnam sed mattis lacus. Donec lacus quam, tincidunt non
venenatis eu, hendrerit sed enim. Pellentesque sed leo in arcu
vestibulum porta.

Suspendisse eget enim in elit blandit rhoncus. Aenean nec erat
itae nisl rutrum hendrerit. Nam id malesuada metus. Aliquam
feugiat blandit dolor, sit amet aliquet augue mollis vel. Nulla '
Elementum suscipit ligula ut laoreet. Morbi nec tortor mauris. Ut :

et velit magna. Suspendisse pulvinar turpis interdum lectus
kemper sagittis. Vivamus viverra. elit in sagittis mollis, enim odio !
interdum nibh, eu consectetur nisl nunc ut sapien. Quisque elit
mauns facilisis eu suscipit in, ultrices auctor metus. Maecenas |
dolor dui, tempus a pulvinar id, consectetur eget mauris. Quisque;
quis diam a elit viverra commodo sed sit amet augue. Mauris |
plandit consectetur pulvinar. Donec uma diam, lobortis vel H
semper vel, dignissim eu erat. Nam quis porttitor eros.

per.

Vlempus turpis nec augue faucibus nec placerat felis

pretium. Fusce tincidunt orci at magna auctor sit amet
pretium mauris euismod. Aenean varius aliquet suscipit. Morbi
turpis felis, tempor id gravida porttitor, condimentum et nisl.
Pellentesque at enim erat. Donec convallis dignissim
pellenlesque Nam nec purus non urna viverra rhoncus non et !
augue. Nunc iaculis tellus felis, ac tincidunt arcu. Duis tincidunt
westibulum dui, euismod pulvinar orci vehicula quis. Sed unudun(
‘mollis velit eget porta. Praesent semper fringilla pharetra :
\ﬁvamus tortor lacus, ultrices sit amet ultricies sit amet, tristique |
eget massa. Morbi lorem nunc, venenatis a ornare eu, suscipit ut,
:magna, Praesent a magna diam, sed mattis lacus. Donec lacus |
quam, tincidunt non venenatis eu, hendrerit sed enim. H
P 1e sed leo in arcu porta.

erat vitae nisl rutrum hendrerit. Nam id malesuada metus.
4 Aliquam feugiat blandit dolor, it amet aliquet augue mollis !
wel. Nulla elementum suscipit ligula ut laoreet. Morbi nec tortor
mauris. Ut et velit magna. Suspendisse pulvinar turpis interdum
lectus semper sagittis. Vivamus viverra, elit in sagittis mollis,
‘enim odio interdum nibh, eu consectetur nisl nunc ut sapien. !
Quisque elit mauris, facilisis eu suscipit in, ultrices auctor metus. !
Maecenas dolor dui, tempus a pulvinar id. consectetur eget H
fmauris. Quisque quis diam a elit viverra commodo sed sit amet |
:augue. Mauris blandit consectetur pulvinar. Donec uma diam,
jobortis vel semper vel, dignissim eu erat. Nam quis porttitor

:Suspendlsse eget enim in elit blandit rhoncus. Aenean nec

Para adicionar uma Drop Cap em seu paragrafo
basta selecionar o seu paragrafo em seguida ir ate
0 menu text > Drop cap, ou atraves de seu
respectivo icone na barra de propriedades.

Disposicao do texto com imagens

Podemos fazer um paragrafo se ajustar a uma
imagem utilizando este recurso. Para que este
recurso seja ativado o texto deve ser agrupado com

a imagem. Em seguida basta clicar no icone @
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E escolher a qual op¢éo de alinhamento.
Veja no exemplo abaixo um modelo de disposi¢céao
de texto:

turpls nec augue faucibus nec placerat fehs pretium. Fusce
fincidunt orci at magna auctor sit amet pretium mauris euvismod.
Aenean varius aliguet suscipit. Morbi turpis felis, tempor id
pravida porttitor, condimentum et nisl. Pellentesque at enim erat.
PDonec convallis dignissim pellentesque. Nam nec purus non
Lirna viverra rhoncus non et augue. Nunc iaculis tellus felis, ac
tincidunt arcu. Duis tincidunt vestibulum dui, euismod pulvinar
orci
vehicula
quis. Sed
fincidunt
mollis velit
eget porta.
Praesent
semper
fringilla
pharetra.
Vivamus
tortor lacus,
ultrices sit
amet
ultricies sit
amet,
tristique
eget massa. Morbi lorem nunc, venenatis a ormare eu, suscipit ut
magna. Praesent a magna diam, sed mattis lacus. Donec lacus .
puam fincidunt non venenatls eu, hendrerit sed enim.
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Exercicios

1) Com base nas Ferramentas vistas ate o
momento elabore um Jornal a partir dos seguintes
dados.

a) Configure a Pagina para tabloide 300 DPI

b) Elabore uma logomarca para seu jornal

c) Jornal deve conter no minio 3 paginas

d) Todas as paginas devem conter Data,
pagina, e logomarca no cabecalho.

e) Vocé podera retirar matérias da internet.

f) Jornal devera conter capa e contra capa.

g) O primeiro paragrafo de cada matéria
devera conter uma Drop Cap.

h) Crie 5 Propagandas e adicione a uma
parte de publicidade em seu jornal.

I) As principais matérias devem conter
imagens

j) Chame o Professor para conferir o projeto

k) Salve o arquivo no formato .CDR

81 CorelDraw X5



77 N\

% leAndrow.

Anotacoes
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EFEITOS INTERATIVOS

Ferramenta Mistura interativa

l{ﬁ Esta ferramenta cria uma sequéncia entre
dois objetos selecionados. E composta de
uma seria de objetos intermediarios que séo criado
conforme um numero de etapas que definimos.
O efeito da mistura € muito utilizado para criar
destaques ou efeitos aerégrafo que definem as
formas de luz e sombra.
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Para configurara uma mistura ja criada com a
ferramenta de mistura ativada, utilize a Barra de
Propriedades.

Numero de etapas da mistura Fechar ferramenta

| Rotagdo da mistura

’B:D,ﬁ : = ?P EE @‘ S‘P %,i *‘: -\."A @

Dire¢do da cor da misturra
Aceleracdo da mistura
Opcoes da mistura

20 val

Escolha de inicio e fim da mistura

Ajustar mistura ao caminho

Mistura seguindo um caminho

Sua utilizacdo € muito parecida com o ajuste de
texto ao caminho. Primeiramente necessitamos de
ter a mistura pronta e em seguida o caminho a ser
tracado pela mesma Logo apés basta ir a Barra de
propriedades da Mistura interativa e ativar a
ferramenta Ajustar Mistura ao Caminho e clicar no
objeto que sera o caminho. Veja:
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® ¢

Ferramenta Contorno Interativo
(Countour)

A ferramenta de efeito de Contorno € uma
““4 das mais utilizadas no CorelDraw. Ao ser
aplicado adiciona linhas em volta do objeto. Essas
linas utilizam a mesma forma que o tracado original
do objeto, e podem ser maiores ou menores,
conforme definimos em suas propriedades.

Corel
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Para aplicar o efeito de Contorno, Ative a
ferramenta, Clique no Objeto que recebera o efeito
e arraste para fora ou para dentro da figura
conforme vocé queira fazer o preenchimento.
Ajustando as opc¢des de contorno:

Etapas do contorno
Cor final de preenchimento

gradiente

A+ 3] gk B @ @ olyomy ]

Espessura da linha

Direcdo da cor

Cor do contorno

Cor do preechimento

Através das seguintes opcoes

podemos alterar as
configuragfes de posicao do
contorno sao elas nesta respectiva ordem: Para o
centro, Interno e Externo.
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Ferramenta Envelope Interativo
b4 Esta ferramenta permite a distor¢do da forma
A

de um objeto. Esta distor¢ao é criada através
do ajuste dos nds ao redor do objeto.

Também podemos alterer as propriedades de um
envelope através da barra de propriedades.

‘Presets. G v | + Rectangular v

Neste 2 campos podemos definir o modelo do
envelope e o estilo do mesmo.

&2 = u 52 |putty v| 9

Nestas opcdes podemos definir os tipos de pontos e
0s modos de envelopamento.
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Ferramenta de Sombreamento Interativo
(Drop Shadow)

Esta ferramenta de efeito da vida a um
objeto, ou seja, realca sua existéncia através
do sombreamento aplicado veja.

Corel
Corel

Ajustando as
, propriedades do
Presets... v efeito sombra
' Através deste
menu podemos determinar qual serd a posicdo da
sombra.
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[ ]
Opacidade da sombra
Cor da sombra
|Enevoamento da sombra
TZZ = @:2 % | a‘ D‘ “ ‘ Multiply v‘ i.v}

Dire¢do da sombra |

Tip de Borda

Desbotamento da sombra
Esticar Sombra

Estilo da sombra

Ferramenta Extruséo Interativa (Extrude)
u O efeito da extrusdo da uma forma tri-
dimensional ao objeto, ou seja, da um volume

e profundidade a criacao.
Veja no exemplo a seguir:

Corel
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[ ]
Para configurar as cores que a comportarao a

extrusao utilize a barra de propriedades com a
ferramenta de efeito de extrusao ativa.

Posicdo do efeito

6% 28,037 mm_ v 4| . [t
(15,227 mm A (WPlockedToObject v| g ©f, W, &, ¥,

Cor do efeito

Efeito de borda
Luz no efeito

= i | . Nos campos ao lado
= WS S . podemos alterar o tipo de
- ' "~ perspectiva e a
profundidade do efeito.
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Ferramenta Distorcao Interativa (Distort)

Esta ferramenta um incrivel poder de

distorcdo. Quando aplicada em um objeto o
resultado e totalmente diferente da forma inicial do
mesmo. Para aplica-la basta ativar a ferramenta
selecionar o objeto a receber a distorcao levar o
cursor ao cento do mesmo em seguida arrastar o
cursor pressionando o mouse. Veja:

Corel

Também podemos alterar as configuracdes de
distorcéo através da barra de propriedades

Modelos de distor¢do Centro da distorgéol
| ~ o+ £3] 532 %~ 5] @B O

Presets... o 3 )

Estilos de Distor¢cdo ‘

Novo estilo de Distor¢do
Taxa de distor¢do
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Ferramenta Perspectiva

O efeito da perspectiva, quando aplicado a um
objeto, cria uma ilusdo de distancia e profundidade.
Para aplicar o efeito de Perspectiva, selecione o
objeto em que deseja aplicar o efeito, va ate o menu
Effects > Add Perspective .

Ferramenta transparéncia Interativa

Esta é sem duvida uma das ferramentas de
L4 efeito mais utilizadas no CorelDraw. Ela cria

um efeito de transparéncia em seu obijeto.

Para é aplicar a transparéncia em um objeto siga 0s
seguintes passos: Selecione o objeto, ative a
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ferramenta de transparéncia, logo em seguida
escolha o efeito de transparéncia no seguinte menu
Tipo de Efeito localizado na Barra de Propriedades.

Tipo de efeito

Efeito de transparencia

1Uniform v} iNormaI v’ = —— m Al v

Nivel de opacidade

Localizacao do efeito

Veja como fica a aplicacédo da
Transparéncia linear.

rAvrnl
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Anotacoes
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Simbolos e Caracteres Especiais

Simbolos sao objetos vetoriais provenientes de
fontes de letras que podem ser inseridos na criagao
e editados como qualquer objeto. Para inserir um
simbolo, clique no simbolo desejado na janela de
simbolos e arraste-o para pagina.Podemos abrir
janela de simbolos através do atalho CTRL F11 ou
ir ate 0 menu Text > Inster Symbol Character.

~

Escolha a fonte de Simbolos Eont: O webdings

Code Page: | 1252 (ANSI-L... v

~

"
|
il
I

Escolha os simbolos —

o 1]
JEALS

L

X
Yoo (110 [
p s fu) | % =1

.
>\ v

KeyStroke: Alt+ #:| 0153

Tamanho do simbolo ou
caracterr a ser inserido na —Character Size:

pagia
.

50,8

<)

mr
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Basta selecionar a fonte
desejada. Algumas fontes
contem mais simbolos que outras
um exemplo cléassico séo as
webdings. (Fonte que contem
somente caracteres especiais)

Separando os Objetos do Simbolo

Um simbolo como os demais desenhos séao
constituidos de objetos, estes objetos podem ser
separados e editados individualmente.

Para separar os objetos que constituem um simbolo
basta selecionado com a ferramenta de selecao ir
ate o menu Arrange > Break Curve Apart, ou
atraveés do atalho CTRL K.
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OUTRAS FERRAMENTAS

Ferramenta tabela (Table)

Esta ferramenta nos permite criar com muita
facilidade e rapidez uma tabela.

Para criar uma tabela basta ativar a ferramenta

tabela clicar no ponto inicial da tabela em seguida

com botdo do mouse apertado arrastar ate a

extremidade final da tabela.

Nos Podemos alterar as configuracdes de uma
tabela pronta através de sua barra de propriedades
veja:

Determina quantidade de Espessura da borda
Linhas e colunas da tabela

Bl ' ¥a .
Y el Background: v @ Border: |:L 0,2mm v .v 0]

Configura Plano de Configuracdes de
fundo da tabela borda da tabela
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Ferramenta Linha Conectora (Straight-
line connect Toll)

Esta ferramenta nos permite criar linhas

B4 conectoras entre objetos. Mesmo depois de
criadas as linhas conectoras nos podemos
movimentar e redimensionar nosso objetos .
Para criar uma linha conectora basta ativar a
ferramenta Straight-line connect escolher o modelo
da linha em seguida clique no primeiro objeto a ser
ligado e arraste o cursor até outro objeto a ser
conectado.

o N

Repare como podemos movimentar os objetos e
redimensiona-los sem interferir na linha conectora.
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Grupo de ferramentas Dimensionais
(Dimension Toll)

Este grupo de ferramentas nos permite
indicar através de uma legenda as

dimensdes de um objeto como Altura,
Largura e Angulo.
Para criar uma legenda de dimenséo basta ir a
caixa de ferramentas de selecéo escolher o modelo
da dimensdo em seguida temos que criar 3 pontos
cligue em uma extremidade de um objeto em
seguida arraste o cursor ate a outra extremidade
logo depois basta levar o mouse ao pode que vocé
deseja que a legenda apareca.

135,32 mm
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Trabalhando com imagens
Importadas

Toda imagem importada, seja ela do scanner ou
propriamente do arquivo, é inserida como um
BitMap. Portanto, podemos fazer alguns ajustes.

Convertendo uma imagem no padrado CMYK
(Impressao)

Selecione a imagem com a ferramenta de selegéo ,
va ate o menu Bitmaps > Mode > CMYK

Convertendo uma imagem no formato RGB (Video)
Selecione a imagem com a ferramenta de selecéo e
va ate o menu BitMaps > Mode > RGB

Convertendo uma imagem em escala de cinza
Selecione a imagem e va ate o menu BltMaps >
Mode > Grayscale.

Lembre-se: Tons de cinza e preto e branco sao
modos diferentes de trabalho, quando queremos
gue a figura fique com aspecto de uma foto P&B
devemos utilizar o modo TONS DE CINZA, quando
gueremos trabalhar com alto grau de contraste
devemos utilizar o modo PRETO E BRANCO.
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Mascara de cor em um BitMatp

As vezes quando importamos uma imagem no
CorelDraw ela vem com um fundo que ndo combina
com nosso trabalho. Através do recurso Mascara de
Cor, podemos retirar esse fundo e trabalhar
somente com a imagem.

Retirando o fundo de uma imagem BITMAP
Selecione a imagem e va ate o menu BitMaps >
BitMaps Color Mask.

Bitmap Color Mask » A X

(3) Hide Colors
O Show Colors

&‘
>

(0K

T

[ = By = = iy = |

Visualizagcdo das cores
selecionadas pelo
Conta-gotas

00

By

Ol

Conta-Gotas: Selecione a cor . . . .

que deseja tirar da imagem |
Tolerance:
| 0,

. v— (O

Apos ter selecionado a cor
que sera retirar, clique em aplicar—

para efetuar as modificagcdes
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Exemplo da aplicacdo da mascara:

Efeto de PowerClipe

O efeito de Power Clip permite a inser¢cao de uma
imgaem em um objeto fechado

Para alicar o efeito de Power Clipe siga 0s passos
abaixo:

Primeiramente devemos ter a imagem e o recipiente
onde vamos coloca-la.
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Logo depois vamos em selecione a imagem e va
ate o menu Effects > Power Clip > Place Inside
Container. Em seguida Clique dentro do circulo.
A sua imagem ira sumir ndo se assuste.

Agora selecione o circulo e v& ate o menu Effects >
Power Clip > Edit contents.
Logo depois ajuste a imagem dentro do circulo.

Logo depois basta ir ate 0 menu Effects > Power
Clipe > Finish Editing this Level e temos o resultado:
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Efeito Enrolar Pagina

Selecione a imagem em que deseja aplicar o efeito:
Va ate menu BitMaps > Effects 3D > Page Curl
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Convertendo um desenho em BitMap

Para aplicarmos os efeitos de bitmaps em objetos
vetoriais criados pelo préprio CorelDraw temos que,
antecipadamente, converte-los em bitmap.

Para converter um objeto em imagem Bitmap basta
seleciona-lo e ir ate 0 menu bitmap > convert to
bitmap .

Convert To Bitmap

~ P |
Resolucao 4—~Resolution: ‘ai_m | dpi
Color
Modo de cor 4——Color mode: | chyK Color (32-bit) v
[Jalways overprint black
Options

Anti-aliasing
Transparent background

Uncompressed file size: 1.84 MB

[ oK ] [ Cancel ] [ Help ] I

Veja abaixo como fica uma imagem vetorial
convertida para um bitmap.
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>

Imagem vetorial imagem convertida

Veja abaixo a imagem Bitmap com efeito:

Ok b
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EDITORIACAO GRAFICA

Criando etiquetas no CorelDraw

Podemos criar etiquetas a partir e modelos das ja
disponiveis no mercado. Abaixo demonstraremos a
criacao de etiquetas utilizando o modelo 6080 da
Pimaco.

Para configurara a pagina, Siga os comandos
abaixo:
Layout > Page setup

[# Workspace Label
(=l Document
oo Onormal Paper ) Labels Adicione a opgdo etiqueta
Page Size
Layout —— ——
L:Z:r (] AVERY Lsr{Ink A
Background (- (L] AVERY Pin 42-x ‘
& Guidelines (- (L] AVERY Pin 4xxx I
i Grid (- (L] AVERY Pin OML
Rulers (] Averyzweckform
Styles (3 Blick
Save (] Briefumschlag
Export HTML (] Envelope
# Global () Envelope Laser
- (1] HERMA Copy v
User Defined, megabit
Customize Label... Para os f alos de etigueta do padrdo

—nacional escolha sempre a opgcao
Avery Lsr/INK (Lase/Jato Tinta)

OK H Cancel J[ Help ]
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Clique no botdo customize Label para criar um novo
padrao de etiqueta baseado nas medidas
fornecidas pelo fabricante na caixa do produto:
Cliqgue em OK.

Modelos de etiquetas
Adiciona um novo modelo de etiqueta

Customize Label

Label size

= Width: ‘ CX :t : ‘millimeters v

Height: | 4L.278 4| nillmeters
L 2|
Rounded corners

Margins

Left: |17‘45 =l lmillimeters v

Right: "U,O A milimeters

v

Top (7925 3| milimeters | Defina configuragdes
—— sua etiqueta

Bottom: IU‘O & millmeters

[ Equal margins ~ [[] Auto margis

Gutters
Horizontal: | 3,175 & ‘millimeters v“
L t (o 19c BB
st - ) - Vertical: [3,175 S| milimeters
Rows: |6 A columns: |2 & T
L —" ‘— . |:| Auto spacing
Linhas Colunas

[ OK H Cancel H Help J

Uma vez definidos os valores de uma etiqueta
personalizada, a etiqueta criada fica na opc¢ao User
Difined.
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[ ]
Options
[#- Workspace Label @
(= Document
General (O Normal Paper () Labels
Page Size
Layout
Laze| (] SIGEL C.Cards -
Background - (] Stampiton Lsr
[+ Guidelines (L] Stampiton Pin
Grid (1] Tenza Laser
Rulers (L] Tenza Pin
Styles (] UAL Laser
Sa‘ie () UAlL Pin
Export HTML =@ LS&:“[:;::?
[+ Global i -
] ZWECRFORMET v

User Defined, megabit

Customize Label...

[ OK ][ Cancel ][ Help ]

Clique na opcéo criada e acione OK para iniciar a
montagem do layout da etiqueta.

ApOs isso inicie a criacao da etiqueta, lembrando
gue ela se repetira na folha inteira.
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Faca toda criacéo da etiqueta dentro da pagina do
desenho, agora no formato real da etiqueta.

Ao finalizar a criacdo da etiqueta, visualize a
impressao antes de imprimi-la para ter certeza da
criacdo de todas as etiquetas

Para visualizar a impresséo va ate o menu file >

Print View

Para sair da
visualizacao
da impresséao
basta clicar no
icone
localizado na
barra de
tarefas.

111

Meg®@ Bit| Meg@ Bit
Meg@ Bit Meg@ Bit
Meg@ Bit) Meg@ Bit
Meg®@ Bit Meg®@ Bit
Meg®@ Bit Meg@ Bit
Meg®@ Bit| Meg@ [Bit
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Criando um Cartao de visita Caseiro

Criar um cartédo de visita ja deixou de ser algo
exclusivamente a critério de uma grafica
especificada. Quem tem um computador e uma
impressora Jato de Tinta pode tranquilamente estar
criando seus proéprios cartbes utilizando desta
poderosa ferramenta, que é o CorelDraw.
Atualmente no mercado, disponibilizamos varios
modelos, com tamanhos e tipos de papeis
diferentes.A seguir demonstraremos a criacao de
um cartdo caseiro comum.Para fazer a criacéo de
um cartdo de visita no CorelDraw, siga 0S passos:
Véa ate o menu Layout > Page setup.

Options
- Workspace Label g]
(= Document
(aenerd OMNormal Paper (@ Labels
Page Size
Layout - = = -
LaZeI = =] Label Types -
# (] Ace Laser
Backaground 5@ acerm
o g:fe""es e (B8] AVERY Ink A4 |
Rulers (] AVERY Laser A4
Styles (] AVERY Lst/Ink
Save (L] AVERY Pin 42-x
Export HTML (L] AVERY Pin 4xxx
- Global (1] AVERY Pin OML
(] AveryZweckform v

User Defined, megabit

Se o formato do papel for Carta,

entre na opgéo Avert Lsr/ink
(Lase ou jato de tinta )

Se o formato do papel for A4 e a imressora
que sera o destiono for Jato de Tinta, escola
a Opcao Avery Ink A4 (Jato de tinta em A4)

OK ][ Cancel J[ Help

J
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Insira todas as medidas necessérias para a criacao
do layout do cartdo de visita.

Apos inserir todas as medidas clique
no botao + para salvar suas configuragoes

Customize Label @
— Label size
|
Label style: |IEE N v | + — e —
e ‘ Width: [3,5
e —
= Height: 1,625 | inches
‘ H ‘ Rounded corners
‘ H ‘ Margins
7 Left: |0,687 3: |inches v |
‘: :H: J Right: »UJU i i inches
‘ H ‘ Top: ‘0,312 :\ inches
‘ H ‘ Bottor: (0,0 | inches
[ :‘ ‘: ‘ [7] Equal margins [] Auto margins
A Gutters
Horizontal: ‘0,125 = ‘inches |
Layout 5
R4 Vertical: 0,125 :i inches
Rows: ;6 :7\ Columns: |2 ;‘

[[] Auto spacing

[ OK H Cancel ][ Help ]

Lembre-se: Uma vez criado um novo formato de
etiqueta, este fica armazenado na opcao User
Defined. Isso significa que da proxima vez que for
diagramar um cartdo ou etiqueta nesta
configuracdo, ndo precisara cria-la novamente
basta seleciona na guia User Defined.
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e
Options
[ Workspace Label
(= Document
Senersl O Normal Paper () Labels
Page Size
Layout
La;el (L) Stampiton Pin -~
Backaround (] Tenza Laser
[#- Guidelines g g L’:fizfazg\r
Grid
Rulers (Cprtateim
Styles =]} User Defined
Save [ cartaomega
Export HTML [ megabit
Global WECKFORT End| =
(- (L] ZWECKFORM Lasr v

User Defined, cartaomega

Customize Label...

[ oK H Cancel ][ Help ]

Inicie entdo o desenvolvimento do cartdo de visita.
Lembre-se o cartdo deve ser desenhado dentro da
pagina de desenho.

Meg®@ Bit

Formacao profissional

Leandro W. Araujo Custodio

leandroww.a@gmail.com

www.megabitinformatica.com.br 3336-5104
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Procure respeitar o limite da area de desenho,
deixando sempre um margeamento para que a
impresséo ndo se dé no corte do cartéo

Quanto a finalizag&o da criacao do cartéo de visita,
visualize a impresséo antes de imprimir para ter
certeza da criagcéo de todos os cartdes

Meg@ Bit
_Formacao profissional OrTIAca ol
Leandro W. Araujo Custodia Leor'cro W. ATO\.]O Custodno
foandroww.a@gmai.cam leandroww.a@gvmai.cam
e trecadsdrox radicn cuen b 3336.5384 [l wawsrmcabsbrizevadin conbe 35385384 |

Leandro W. Araujo Custodio’ Leandro W. Araujo Custodio
bundvma@m .cam bnndmﬂaﬁgvrm‘ cam

Mege B
onmacho prohssicoal

Leandro W. Araujo Custodio' Leandro W. Arou]o Custodlo

Aandroww. agg g cam leandroww.aggmar.cam

wivw.magatiirivamatica com b 3336.5104 [l www.mogah Srioamelica. com b 31365104

Leandro W. AI'OujO Custodlo Leandro W. Aros,]o Custodio

foandroww. agfgmad.cam feandroww. a@gmai cam
WAWTRGEDSAIOOTELAS COm b 33355104 [l waw.mogebisricrmatita com b 33955504

Meg@ Bit

Lecncro W. Aroqo Cusrodlo Leandro W. Araujo Custodto
loandroww, a@grmay.cam leandroww.a@gmad.cam

WAzl nioTraticn comm b 1336-5484 [ wwwmogebitrforatica com be 13365104

Leonoro W. AI’OJ]O Cusrodio Leondro W. AfOb]O Custodxo
loandroww. a@gmad.cam leandroww. a@gmad.cam

cdadrdorrud ko (o e 3336-5004 [ waw iecadsdrioiredion com Ls 353865004
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Preparando imagens para a internet

Os objetos criados no CorelDraw podem facilmente
ser exportados para a internet. Com o recurso de
otimizacdo de imagens para Web, podemos
escolher o formato ao qual o objeto sera exportado.
Basta ir ao menu Flie > Export from Web

ODE& ) N T - ]

r——— e \ |

Pagina Inicial | Pagina Inicial
A A

GIF 256 colors | Optimized palette
118KB | 17.3 seconds 100% Floyd-Steinberg

R0 GO B0 Hex: #000000  Index: 254 Speed: |56 kbps Modem/ISDN Y| | savess.

Publicando um arquivo em PDF
Publicar um arquivo em PDF significa exportar sua

criacdo para o formato de leitura do programa
universal Adobe Acrobat.
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Os arquivos em formato PDF geralmente sao
utilizados na Internet para downloads de manuais,
documentos e outros de forma simples e rapida.
Basta ir ao menu File > Publish PDF

Publish To PDF X

Salvar em: [ \B Meus documentos v ‘ «) 5 Al o
\ () Corel
& |)Corel User Files
Documentos (= Downloads
recentes ()juliana excel
= (&) Minhas Fontes de dados
L ) ‘ﬂ Minhas imagens
Desktop @Minhas misicas
LMy Palettes
Meus
documentos

<

Meu computador

e

Meus locais de
rede

Nome do arquivo: ‘ V‘ [ Salvar ]

Salvar como tipo: [PDF - Portable Document Format (*,pdf) v/
PDF preset: [Document Distribution v| [ settings...

Basta renomear o arquivo e clicar em salvar.
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O comando imprimir (Print)

Para imprimir um documento existente podemos ir
ate a opcao file > print ou podemos utilizar o
comando CRTL P

Escolha a impressora

General | Color | Composite | Layout] | Prepress | [/ Mo Issues |
Destination
Printer: Microsoft Office Document Image Writer v‘ [ Preferences... ]
Page: ‘ Match orientation (Portrait) v ‘
Status: Default printer; Ready
Location: Microsoft Document Imaging ‘Writer Port:
Comment: [CPrint to file
Print range Copies
(®) Current document () Documents Number of copies: ‘1 _3_J
O Current page Selection ] !
Pages: | | mzl Coll-Numero dejcopias
[CIPrint as bitmap: | 3t ‘ dpi
Print style: \'CoreIDRAW Defaults Nl [ Save As... ]

A seguir veja as configuracfes da guia de Layout
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——— ey :
| General | Color j\ Composite‘ Layout | prepress | 12 No Issues |

Image position and size
| ® as in document

(OFit to page

| )
marks and calibration bars

() Reposition images to: Center of page v

(7] Settings for Page 1:

B o @
3 [ 100 8 ®

[Cprint tiled pages

[ eteed limit: i

Imposition layout: { &s in document (Full Page) v \ [ Edit... ]

[ Print ][ Cancel ] Apply

As in document:
A criagdo sera impressa nos mesmos padroes que foi desenvolvida

Fit to Page:
A criagdo se ajustara ao tamanho do papel em que a empressora esta
configurada

Reposition Images to:
Determina em que posi¢do do papel sera impressa a criacdo

Guia de Questdes

Com certeza uma dés guias mais importantes da
impressao do CorelDraw. Wla analisa se ha
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configcdes reais da impressao er realizada, Fatores
como objetos para fora da pagina ou mesmo
tamanho do papel incompativel com a impressora
geram questdes que devem ser analisadas.

Numero de questoes a analisar.Quando tudo
esta coreto, € informado a seguinte mensagem,
“No Issues”.

General | Color | Composite | Layout | Prepress | &2 Mo Issues

Prefiight For: | Default Settings v| |7 settings... |

|/ There are currently no issues to report

Descri¢do do problema encontrado

This page will list potential problems or issues that you should be aware of regarding your document.,

There are no known issues with the current document or settings. Check again just before printing,
publishing or sending a document to someone else.

Tip: You can view or change which issues are checked for by clicking on "Settings", above.

| Don't check For this issue in the future

[ Print Preview ] [ Print ][ Cancel ] Apply
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Com isso chegamos ao fim da apostila de
Coreldraw x5 duvidas, sugestoes?
Leandroww.a@gmail.com
Acesse HTIP://leandrowarts.blogspot.com/
Obrigado!

e/ ndrow

D E S G N ER G R A F I
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