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INTRODUCAO

O Dreamweaver é nao so6 outra ferramenta de visual de HTML. Ele faz o que
todos os melhores editores fazem: cria tabelas, edita quadros e alterna
facilmente da visualizagcdo de paginas para visualizagdo HTML.

Mas o Dreamweaver vai além dos outros editores para permitir criar animacdes
e péaginas dinamicas (DHTML). O Dreamweaver suporta completamente as
folhas de estilo em cascata (CSS), bem como camadas e comportamento de
Javascript. Ele também inclui sua propria ferramenta de animacdo DHTML. E
um cliente FTP repleto de recursos, que incluem mapas visuais do site, esta
embutido dentro dele.

Quando iniciar o Dreamweaver pela primeira vez, vocé vera uma janela
principal, que permite a vocé criar documentos estaticos (HTML) e dinamicos
como Coldfusion, PHP, ASP, ASP. NET e arquivos CSS.

DW File Edit View Insert Modify Format Commsnds Ste Window Help | Bllv v & v | DESIGNER v | [ O cstive [ & i)
"
D :

ADOBE® DREAMWEAVER' CS5

o

‘Open a Recent ltem reate New Top Features (videos)

HTML EE €SS Inspect Mode

ColdFusion

EE €SS Enable/isable
piip
ASP VBScript EE Dynamically-Related Files
XSLT (Entire page} =

EE Live View Navigation
css

JavaSecript EEE BrowserLab Integration

XL
£ More.
Dreamweaver Site

%% Deskiop/promocoes. himl
T htmbindex html

T portivitakeve. himl

T portislavelhtmi

T port/shopBariguintrl
T portidolce html

T port/WC.htm

T portimenu html
T portiparkshow. htm

S JE JeJE e JE JE JE ]

Open...

] Getting startea » Design, develop, test and publish.
[0 Mew Features » Faster.

Resources » Learn mare about Adobe® Dreammeaver®

= €55 on Adobe TV.
[ Dreamweaver Exchange »

PROPERTIES

/8 Computador
€ Rede
/3 Desktop items

D) 14:00

Nessa tela, vocé tem na esquerda os documentos abertos recentemente ou
abrir um arquivo existente. Na tela central, podemos definir os tipos de arquivos
a serem criados. Na tela da direita ele apresenta alguns templates. Na opcao
Extend, existe o link Dreamweaver Exchange, que permite vocé acesse 0 setor

do site da Adobe onde podera ter acesso a extensées dos programas Adobe.
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“\ Embora ndo seja um pré-requisito para utilizar o Dreamweaver, é de

extrema importancia que ao criar um site vocé tenha uma base da linguagem
HTML. Pois mesmo para o entendimento do que sera apresentado durante

essa apostila, para muitas coisas ele sera necessario.

PROJETO DE UM SITE

No Dreamweaver podemos editar paginas HTML Unicas como podemos
gerenciar sites, ou seja, controlar todo o projeto que esta sendo feito, o que &
recomendado para a construgao de seu site.

Na tela que se abre na coluna do meio temos a opcédo Dreamweaver Site

Clique nessa opcdo. Ele vai abrir um assistente de criacdo do ambiente site.

Site Setup for Apostila CS5 5
Site

A Dreamweaver site is a collection of all of the files and assets you use in your
Servers . )
: website. A Dreamweaver site usually has two parts: a local folder on your
Version Control computer where you store and work on files, and a remote folder on a server
» Advanced Settings where you post the same files to the web.
Here you'll select the local folder and a name for your Dreamweaver site.
Site Name: | Apostila C55 |
Local Site Folder: |C:'lJ_lsers'l,\:riacao'l,Desktc-p'l,dream'n, | =
' = ][ oo |

¥

Nessa etapa vocé deve dar um nome ao seu site e caso ja tenha um dominio
para ele pode preencher o campo URL.. D& um nome ao seu site e cliqgue na

opcéao Servers. Clique no sinal de mai (+) para definirmos o servidor.

AMAMML
| .
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| Basic Il Advanced I

Server Name: | curso Dream ¢s5

Connect using: | EIP

FTP Address: | ftp.multimidiaear te. com

U=zername: |tes1:e

Password: | tannn

Root Directory: | dream

Web URL: I http: /fftp.multimidiaearte. com/dream,

* More Options

Save | |

Cancel

Clique em Test para verificar a conexao com o servidor.

-
File Activity - cursc Dream cs3

W aiting for server. ..

Sawe Log...

Cliqgue em Save.

Clique em Save Novamente.

@R

2

dindmicas conheca 0o Curso WebKit do

http://apostilando.com/pagina.php?cod=30.

Apostilando.com

¥ Se vocé tem interesse em usar o Dreamweaver para aplicacdes

Na barra lateral direita agora ele mostra as configuracdes de seu ambiente

Site.

A pos’ri‘ancJo-com
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1-> No Dreamweaver € possivel se trabalhar em

Files

varios projetos de site, caso precise alternar

ﬁcursu dreamwes vﬁl.l::u:al view v|
AC 5268784 9F)

entre eles, basta clicar nessa opcao.

2-> Aqui temos a visao de seu site local (Local
view - em sua maquina) e Remote view (em seu servidor).

3->Permitem conectar / desconectar com seu servidor.

4-> Permitem dar um Refresh (recarregamento) em sue site. Isso é util caso
vocé venha a editar algum arquivo de site fora do Dreamweaver, situacao
comum com imagens e animacoes flash.

5-> Permitem baixar de seu servidor arquivo para alteragéo local.

6> Permitem subir para seu servidor algum arquivo local.

7-> Permitem dar check out em um arquivo

8-> Permitem dar check in em um arquivo

9->Permitem expandir a tela de site, ele vai mostrar duas colunas, a da
esquerda sao sua maquina e a da direita o0 seu servidor.

Caso seja necessario alterar qualquer configuracdo de seu site, basta clicar no
Menu Site, Manage Sites, escolhe o site a ser reconfigurado e clicar no botéao
Edit.

CRIANDO DOCUMENTOS

O Dreamweaver CS5 tem entre suas propriedades a possibilidade de se criar
sites dentro de padrdes da W3C (wwwa3c.org) que € O6rgdo que cuida das
especificacdes técnicas de desenvolvimentos de tecnologias aplicadas a web
sites.

Entdo ao se criar uma pagina HTML, ele vai criar ela no padrdo XHTML, que é

um padréo que permite uma validagcao correta para suas paginas.

XHTML € uma reformulacdo da linguagem HTML (Hypertext Markup
language) baseada na XML (Extensible Markup Language). Em
termos de sintaxe, a XHTML n&o é tao tolerante como a HTML. Isso
ocorre porque a XHTML utiliza as rigidas regras de XML para realizar as
marcacbes em um documento. Por padrdo a XHTML separa a TAG (elemento

que permite definir qual comando sera utilizado) e as propriedades para a

A posti‘ondo-com :
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mesma.
Vocé pode através da tela de abertura criar sue documento HTML, ColdFusion,

PHP, etc..., como pode também clicar na opgéo “More...”, embaixo de todas.

Page Type: Layout:
I Ji Blark P =5 HTML <none
S = HTML template 1 column fixed, centered
== Library item 1 column fixed, centered, header and foot
\:3 Blark Template = ¥SLT (Entire page) 1 column liquid, centered
= oy T (Fragment) 1 columnn liquid, centered, header and foot
= 2 column fixed, left sidebar <No preview:
o = ActionScript '
| Eb Page from Template | = css 2 column fixed, left sidebar, header and fg
ll . ; JavaScript ico:umn :xej, r!g:: s!:eEar o N
B —- column fixed, right sidebar, header an
ﬂ. Page from Sample | T2 XML
-j age liam =ampie - 2 columnn liquid, left sidebar

2 column liquid, left sidebar, header and fo

' Other : izz 3;;:;‘:pt 2 column liquid, right sidebar HTML document
0] 2 column liquid, right sidebar, header and 1
T ASP.NETC 3 column fixed
Tl ASP.NET VE 3 column fixed, header and footer
T ColdFusion 3 column liquid
T ColdFusion component 3 column liquid, header and footer DocType: YHTML 1.0 Transitional -
\ = 1gp
; s Add to Head
Attach CSS file: el
|| Enable InContext Editing
I P T — o Learn more al_:_out Business Catalyst
InContext Editing
[ Help ] Preferences... ] Get mare content.., [ Create ] [ Cancel ]
e — o — A

Essa opgéo abre a possibilidade de se criar os diversos tipos de documentos,
além de utilizar um tipo de layout, na direita da tela tém a opcéo de escolha do
tipo de documento HTML, o padréao é “XHTML 1.0 Transitional”’, mas vocé pode
escolher outro tipo de documento. Para saber mais sobre XHTML

(http://pt.wikipedia.org/wiki/XHTML).

Ao Clicar em Create, ele cria seu primeiro documento HTML.

A pos’ri‘ancJo-com 0
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DW e Edit View Insert Modify Format Commands Ste Window Help | v v &v | DESIGNER v | [ O cstive [ & i)

ADOBE BROWSERLAE

Code | spit Live Code | = g * | Title: |Untitled Document

) 72y Address: =], | 0

]
)
>

Table

CS5 STYLES
4w

All Rules
(no styles defined)

- —
== Agd[e| @808
GUSINESS CATALYST

FILES

[E2p0stia cs5 = | [Local view -
E &R C[2 ¢ ¥l R

PROPERTIES

Gune| ot x] e e

B css ID None - Link

Local Files Size[1 -
= - k=
Target I Site - Apostila €55 (C. Fl

& images F
B saipts F

~TF| 15-ASDATAHOR 4BS5 -

N B 3

Propriedades da pagina
As propriedades da pagina sdo elementos que se aplicam a uma pagina inteira,

em vez de somente a um objeto na pagina. As propriedades visuais incluem o
titulo da pagina, uma cor de fundo ou imagem e as cores do texto e do link.

Outras propriedades de pagina incluem a codificacdo de documento e as

pastas de site, se houver.
Cliqgue em Modify, Page Properties.

r 0

Page Properties

Cateqgory Appearance (C55)

: :

Appearance (HTML) Page font: Georgia, Times Mew Roman, Times, serif - B F
Links {C55)

Headings (C55) Sze: 11 -

Title/Encoding

Tradng Image Text color: ﬂ F000

Background color: D #FF

Background image:

Repeat: -

Left margin: 0 Right margin: 0
Top margin: 0 Bottom margin: | 0

)

Help [ OK ][ Cancel H Apply I

4 posti‘an&o-com 10
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Na janela que se abre temos varias categorias, a primeira delas é a
Appearance (Aparéncia), nessa categoria podemos definir o tipo de fonte da
pagina, estilo (negrito e italico), tamanho. Cor de texto e cor de fundo, imagem
de fundo e as propriedades dessa imagem (se ele se repetira ou ndo) e
margens. Podemos configurar estas informacdes através de CSS (Estilos) ou
diretamente por TAGS HTML.

Na guia links, podemos definir como serdo apresentados os links, quando os

mesmos forem textos.

P |
Page Properties &J
Cateqgory Links {(C55)
Appearance (C55
Praisiding ] Link font: - B I
Headings (C55) Size: * |px
Title/Encoding
Tradng Image Link color: ﬂ #000 Rollover links: ﬂ #5666
visited links: [JM| <000 Active links: M #000
Underline style: [Ajways underline -

Help [ oK ][ Cancel H Apply ]

_—— - — o

Podemos definir a fonte dos mesmos tamanho, céd. do link (forma como ele vai
aparecer na pagina), Rollover links (muda a cor do texto quando link ao se
passar 0 mouse sobre ele), Visited Links (cor a ser mostrada em links ja
visitados pelo visitante de seu site), Active Links (cor do texto a ser mostrada
guando clicado sobre o link). Underline Style: € como deve ser aplicado o
sublinhado em seus links, no caso da imagem estd para ser mostrado
conforme o mouse passar pelo link.

A terceira Categoria Headings é relativa a formatacéo dos titulos de sua pagina

(O HTML permite a configuragéo e utilizacdo de até 6 tipos de titulos)

4 posti‘anclo-com 1
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rPage Properties uﬂ
Cateqgory Headings (C55)
:EEE:ZRE: EEE—,S.;‘}L}, Heading font:  Verdana, Geneva, sans-serif - B f
Heading 1: 14 - M 2000
Eii"fgcxfnd;gi Heading 2: 12 - M| =000
Heading 3: 12 - | |JF=EE
Heading 4: - | [px Q
Heading 5: - | [px Q
Heading &: - | |[px Q
m [ oK ] [ Cancel ] ’ Apply ]

A guia Title / Encoding, como o préprio nome diz € referente ao titulo da pagina

(0o mesmo que aparece na janela de seu navegador) e a codificacdo do HTML a

ser utilizada.

-
Page Properties

==

Tracing Image

Encoding: [Unimde (UTF-5)

Unicode Mormalization Form: [C (Canonical Decomposition, follow v]

Category Title/Encoding

Appearance (C55

e eronce (o) Tite:

Links {C55)

Headings (CS5 Document Type (DTD): [XHTML 1.0 Transitional ']
Title/Encoding

v] [ Reload

[] tndude Unicode Signature (BOM)

Document folder:

Site folder:

Help

C:\Users\criacan\Desktop\dream?,

o ) o ) [ mor

A Ultima guia é referente a imagem de rastreamento.

Ao se clicar em OK, ele retorna a pagina do Dreamweaver, vocé pode observar

A posti‘ando-com
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que no topo da janela aparece como documento ndo salvo o tipo de

documento.

Untitled-1* X ;
| Code | Split | Design |

O asterisco representa que o arquivo nao foi salvo, ele sempre ira aparecer

qgquando vocé modificar seu documento. Para vocé salvar rapidamente um
documento ao qual se esta trabalhando use as teclas de atalho CTRL+S.
O arquivo por padréo sera salvo com a extensédo html. Se o arquivo a ser salvo
for a primeira pagina de seu site ele deve ter o nome de index (index.html).
Observe que o arquivo agora € mostrada na direita junto dentro da aba Files
Aes[asses | o=
|C2 Apostia css | [Local view -
GO O Y@ F
Local Files Size|l -

4 1L 3

{2 Title: Apostila Dreamweave

O nome “index” deve ser dado ao arquivo que sera mostrado em seu
site quando o Vvisitante digitar o seu dominio, como por exemplo

http://www.multimidiaearte.com, ao digitar o endereco ele vai procurar em seu

diretério o arquivo index, no caso index.html, e vai mostrar ele na tela do
navegador. Alguns Webdesigner optam por usar o0 nome default, caso exista 0os
dois arquivos, a preferéncia fica para o index.

P A extensdo html deve ser utilizada em paginas web que né&o
0\

"

' \/

%) contenham blocos de codigos dinamicos. Paginas que contenham
N

blocos de cédigo PHP devem ser salvas com essa extensédo. Outro
fator importante € que as maiorias dos servidores de hospedagem utilizam
como sistema operacional e servidor web Linux+Apache, isso fara com que o

reconhecimento dos arquivos seja Case Sensitive (diferenciem maiusculas de

4 posti‘anclo-com 13
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minusculas), ou seja, Arquivo e diferente de ARQUIVO e diferente de arquivo.

Publicando seu arquivo
Para publicar o arquivo recém criado, vocé pode na aba files clicar no botao
Put File(s) i . Ele mostra a tela de conexéao.

i IEI ™
b Background File Activity - dream lil_lﬂj

Connecting bo dream.

TATLthThThThnhnhwshshshwhshshwhwWh A

Sawe Log... [ Hide ][ Cancel ]

e

Ao término ele mostra ao lado do arquivo enviado um aviso em verde.
Fes |JASSETS) =

[Eﬂ dream v] [Luml wiew v]
RiCG | & ¢ ad| [
Local Files | ﬁze|Tvpe
E D site - dream (C:\... Folder
o T index.htm 1KE Firefox C

L I [ [ 3

@ 1 local items selected totalli

Caso gueira, vocé pode montar todo o seu site e depois envia-lo para teste.

Caso queira pode também usar um programa de FTP Externo ao
Dreamweaver.

AARARAAN
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& FlashFXP - Evaluation Copy . . — . — - m

FTP Sites Options Queue Commands Tools Directory View Help

Cw/D disam
250 0K, Current diectory is Jpublic_himl/dream

Pl
257 "dpublic_himlédiean” is your current location
TYFE &
200 TPE i now ASCI
ASY

227 Ertering Passive Mode [75.12569.162.10.34]
LisT

150 Accepted data connestion

22E-Dgtiors: -a 1

326 2 matches tatal

200 TYPE i now ASCI

227 Ertering Passive Modz (75.125.69,162,94.381
LisT

150 Aocepted data connection

226 Options: -a |

226 4 malches otal

Losalbronser | 1 0 Gy | % @ 5 - |1 LR % BE- @
@ [ deam =|| B [feublic_tumi/dream/ =
Mame © [ size [ Type | Modified Attiib
4. Paent Directory
@ indes bl 905 Fiefox Document  20/03/201011:08:04 853 20/0%/2010 1114 ot

index bimlLOK. 31 AruivoLCK 20/08/201011:14:28 3 2V0TOTTTS i
L _notes Pasta de arquivos  20/03/201011:14:30

1 Folder, 2 Files. 3 Total (Disk hiee space: 844,96 GB) 0 Folders, 2 Files, 2 Tatal (884 bytes)
C:\UsersheriacaohDesktopidream | marcos

Mame | Target ] Size | Remark. [ [226 4 matches tatal A

Idle. 100:09)

R T TR

PT & « W oy 11:15

Para poder ver o arquivo publicado, clique onde esta escrito “Local view” e

escolha “Remote View”.

s pASSERS |

[[ﬁ dream v] [R.ernote wiew v]

RO ¢ Y a8~

Remote Site

= & /public_html/dream/
= index. html

@ Log.... |

Vocé pode também ter uma janela onde fique facil de arrastar arquivos de uma

janela para outra. Basta clicar no ultimo botédo da aba.

ues | A

[[ﬁ dream v][RJemute view -
RNEIEEES Y]
Remote Site

= & /public_html/dream/

A posti‘ancJo-com
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bw

< | I

|@2  Date: 20/09/2010 11:08

File Edit View Site | BIv @ v & | DesiGNeR v | [2 | ===
ShOW:’Eildream ']@G |E§}r@ | & ¢ 4 @|@
Remote Site |_size[Type _ |Modified Local Files |_size[Type _ |Modified | Checked ¢
El [ /public_html/dream/ (EE D Site - dream (C:... Folder 20,/08/2010 11:08 - :
- TV index.hitml 1KE Firefox D... 20/09/2010 11 - TV index. html 1KB Firefox D... 20,/09/2010 11:08 marcos

I

INTERFACE

Ao criar seu primeiro arquivo o Dreamweaver ele apresentara na parte superior

a barra de menus. Na direita temos o painel Insert.

INSERT

Common ¥
'@ Hyperlink
=" Email Link
& Mamed Anchor

Table

Horizontal Rule

=21 Insert Div Taa

Na barra temos a barra de documentos.

swfobject_modified.js  css.css

T

Code | Split Live Code E{ Live View | Inspect (ijv 'a_

Title: | Apostila Dreamweaver

8. |

Nessa barra para cada documento aberto ele mostrara uma aba, abaixo dessa

4 posti ondo-com
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aba temos os botbes de forma de visualizagdo do documento, de titulo do
documento, checagem de compatibilidade com navegadores, checagem de
erros de sintaxe de codigo, comunicagcdo com o servidor de hospedagem,
previsdo do documento no navegador, recarregamento da pagina (opcao
interessante quando a mesma foi manipulada fora do Dreamweaver com o
documento aberto), opcdes de visualizacdo de componentes auxiliares na

pagina, Visual Aids.

Formas de visualizagéo
No Dreamweaver é possivel trabalha com seu documento de trés formas:

Design |5 Design l: Essa forma é a que mais se aproxima dos editores de textos
comuns, pois é toda visual, bastando inserir conteddos no documento e digitar

0s textos.

_‘_;] o
Split \ﬂ: Essa opcéo divide a sua tela em duas partes, sendo a de cima a

pagina sendo vista através de codigos e a parte de baixo de forma design.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://wir, w3, org TR/
<html xmlns="http:/ . w3.org/1999 /xhtnl™>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso0-3559-1" />
<title>Curso de Dreamweaver</title>

=style Cype="LextL/css"=

body,cd, th {
font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif:
font-size: 1llpx:;
color: #000000:

}

body |
bhackground-color: #FFFFFF;
margin-left: Opx:
margin-top: Opx:
wargin-right: Opx:
marmin-bottom: 0Owx:

Code ([:2]Code |: Essa opc¢éao vai mostrar o seu documento sendo visto através da
codificagdo HTML, quando se tem conhecimento de codigos HTML, em

algumas situacdes essa forma de visualizagdo se torna mais rapida e pratica.

AMAMML
| .
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[W :j.l Split | d Designl Title: |Curso de Dreamweaver ,;;:f g @?. @, | c
<!DOCTYPE html PUBLIC -/ W3C//DTD *HTML 1.0 Transitional//EN"™ "htt
<html xmlns="http: /Ammn w3, org/ 1999 mhtnl ">

<head-

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=izo-885
<titlexCurso de Dreamweaver</title>

<atyle type="text/cas"=

body,td,th {
font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif:;
font-size: llpx;
color: #000000:

'

hody |
background-color: #FFFFFF:
margin-left: Opx:
margin-top: Opx:
margin-right: Opx:
margin-hottom: Opx:

font-family: WVerdana, &Arial, Helwetica, sans-serif;
font-size: llpx:
color: #GOGGG6;

a:link {
text-decoration: none:

i

Visualizacdo do Documento
E sempre importante ao desenvolver um site que ele tenha um comportamento

semelhante nos principais navegadores (Internet Explorer e Firefox), como o
Dreamweaver também da suporte ao device Central que permite ver seu site
em celulares.

Para poder ver como ficara a sua pagina, basta clicar no botao preview/Debug

in Browser.

- , i | B L checkp:

Preview in Firefo

Preview in IExplore Ckrl+F12
Prewview in Device Central  Chrl+AlE+F1Z

Edit Browser Lisk, ..

Ao clicar na opcao Edit Browser List, vocé pode definir qual o navegador de
prioridade, adicionar ou remover navegadores, etc.

Painéis

O Dreamweaver como os demais programas Adobe® possuem para a maioria

de seus comandos painéis, posicionadas a direita da tela.

LAY
| .

posti‘anclo-com .




AARARAAN

All Rules
[=l css.css -
body, td, th =
body |i|
aslink
asvisited
athover i
———
= AEJ, & ) F O 0
BUSIMNESS CATALYST
FILES
[En Apostila £S5 v] [Luml wiew ']
i b
o C | & ¢ s B | ]
Local Files | size|1 -
...... = index.html SKE F
------ T layout.html ZFEF
...... T tabelas.html 3B F
------ "= TropadeBliteXTrai... 10.3... F
------ T Untited-5.html 2KE F
...... B Untited-5_dip_jm...  9KB I~
4 F

@ 1 local iterns selected totalli

Vocé pode habilitar / desabilitar as paletas através do Menu Window.

Barra de Propriedades
Na parte inferior de seu documento, sera mostrada a barra de propriedades,

essa barra é dindmica de acordo com 0 que esta selecionado em seu
documento. Quando ndo ha nada selecionado ele mostrara as propriedades de

texto do documento.

l{}HTML] Format [Nona v] Class  None ~+ B 7 1= Title

[T @)
B css D None - Link ~ S Target )
listtam... |

TRABALHANDO COM TEXTOS

Diferente das versdes anteriores, agora a formatacdo de textos em um
documento no Dreamweaver XHTML, possui ha barra apenas a escolha de
TAG para o texto Como Format, Class (classe), e algumas como formatacéo de
Negrito e italico. Nao podemos mudar mais a fonte do texto por esta barra.

Para este tipo de mudanca serd necessario trabalharmos com CSS que ser&a
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visto posteriormente.

PROPERTIES

(€% HL Format Class  MNone - B I = = == = Title
B, css ID MNone - Link A ) Target
Page Properties... tem

index.ntmi* x [
||| Code |:,_,ﬂ Split | || Design Format |Heading 1 -

r\pﬂstila Dreamweaver I ID MNome -

No desenvolvimento de sites atualmente, ndo se formata mais o
N\ \\ texto diretamente em sua TAG de chamada exemplo (<font face=
= “Arial” >texto </font>, cria-se um estilo para a fonte e aplica-se esse
estilo na fonte (se o estilo for somente a uma palavra ficaria <span style= “font-
family: Arial” >texto</span>), recurso que era possivel até a versdo CS3 do
Dreamweaver.
Na opcao formato podemos definir se sera somente texto ou tera atribuicées de
cabecalho (veremos posteriormente).
Temos a opcéo de atribuir um link ao texto (assunto a ser visto posteriormente).
O uso de marcadores e recuos.
Através do Menu Text temos outras op¢Bes de formatacdo como: Estilos

variados de formatagcdo como, por exemplo, sublinhado, énfase, citacao etc.

Localizar e Substituir
O Dreamweaver pode pesquisar seu documento e localizar um pedaco de texto

especifico. Ele também pode substituir uma string de texto por outra.
Para localizar um pedaco de texto em seu documento, cligue no Menu Edit,
Find and Replace.

A
| .
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Find and Replace - ‘

-
— L= ﬂ
Find in: lCurrent Document v] Apostila Dreamweaver Find Mext
Search: lText "] E‘] @ Find Al
Find: | -
Replace: i Replace All
Options: [_| Match case Ignore whitespace
Help
[ Match whale word [ Uze reqular expression

Paragrafos e Layout
A unidade basica de texto em HTML é o paragrafo. Enquanto o paragrafo é o

nome especifico de texto incluido pela tag <P>, os paragrafos podem ser mais
amplamente definidos como qualquer bloco de texto especificamente
formatado. Os tipos de paragrafos incluem itens de lista, texto preformatado e

divisdes.

£ HTML Format Class  Mane ~ B 7 IS = L5 25 Title

B css D Link v &30 Target
Heading 1 .
Heading 2 Page Properties... | | ListItem...
Heading 3
Heading 4

EHeadi”g 3 T ——
SEARCH Heading 5 SER LOMEPATIBILITY

Preformatted

Paragrafos e Quebras de linha
Na HTML existe uma diferenca entre paragrafos HTML, com os paragrafos

utilizados em um editor de Textos como o Microsoft® Word® por exemplo. Na
HTML o paragrafo faz um espacamento duplo entre um paragrafo e outro e
permite por padrdo os alinhamentos, esquerdo (padrédo), centro, direita e
justificado.

J& as quebras de linhas apenas quebram a linha na posicéo e o que vier depois
da quebra serd colocado na préxima linha, como um paragrafo de editor de

textos.
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O texto aparece em todas as formas, tamanhos e cores. Podemos formatar nossos textos com formatagdes basicas como
cores, tipos de letras e estilos como negrto sublnhade etc.

Podemos tambeém adicionar observagdes de textos mvisivels chamados comentarios,
bomo anotagdes para seus documentos. Temos tambem ferramentas de verficagio ortografica e de substituicio de textos.

Y

Titulos
Pense em titulos (Também chamados de cabecalhos) como sendo 0 mesmo

gue as manchetes de um jornal. Eles sdo maiores que o corpo do texto de um
artigo e geralmente estdo em negrito. Os tamanhos de titulos vao de 1 a 6,

sendo que o0 maior é 1.

Titulo de Nivel 1

Titulo de Nivel 2

Twtstlo de Nivel 3
Titulo de Nivel 4
Titulo de Nivel 5

Tiwio de Mivel &

Texto Pré-Formatado
Em geral quando vocé cola texto na janela de documento, ele ndo retém

nenhuma formatacédo dele. Isso inclui quebras de linha, quebras de paragrafos,
espacamento, tabulacdes, tabelas formatadas com texto e outras mais.

Se vocé formatou texto em outro programa e deseja reter sua forma, vocé pode
inseri-lo no cddigo de HTML da pagina como texto preformatado. Nenhuma das
outras convencdes de HTML controlara esse texto; por exemplo, em HTML,
somente um espaco digitado sera exibido, mesmo se vocé digitar 50 espacos
em uma linha. No texto pré-formatado, qualquer forma do texto feita com

espacgos ou quebras de linha sera preservada.

AMAMML
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Listas
O Dreamweaver suporta diretamente dois tipos de listas, numeradas

(Ordenadas) e com marcadores (Nao Ordenadas). E lista de Defini¢des.
Podemos utilizar as propriedades do paragrafo para criar listas ou o Menu
Texto, lista, sendo que no Menu Text, List, temos ainda a opg¢éo de lista de
Definicdo, que € utilizada para sumarios em seu site.
Listas Ordenadas
1. abe

2. def
3. ghi|

Listas Nio Orndenadas

L] tﬂ?f.'
o def

Listas De Definiciio

ahe
def
ghi

Recuando Texto
N&o ha tabulagdes em HTML comum, o tipo de recuo de paragrafos com cinco

espacos utilizados em outros tipos de publicacdo é geralmente substituido
configurando cada paragrafo como uma linha de espaco em branco.

Mas existem recuos de paragrafos, chamados <blockquote> que faz este
processo.

Este tipo de recuo pode ser feito através da barra de propriedades ou do menu

Texto.

Caracteres Especiais em HTML
Ha uma variedade de caracteres especiais em HTML que vocé pode querer

utilizar em suas paginas. O Dreamweaver possui alguns destes simbolos, e
podem ser utilizados a partir do menu Insert, Special Caracteres, ou através do

painel Text do Dreamweaver.
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Insert Other Character ‘

Insert:

i e £| ¥ § ©| «| | ®
S A== L I TR A | , » | i Al A
A|A|A|A|E|C|E|E|E|E| 1
i|I|I|N|O|OG|O|B|O|@B| U
U|U|U|B| a| a| al a| al| a| =
c| &l é| & | il i|i]| 1| da|a
0| 6| 6| 6| =| e| a| |l 0| @] ¥
ALF]| - tl ] | % | @| -
: = = = - | — - ™ ¥ e Y

Linhas Horizontais
Uma linha horizontal € uma linha que atravessa a pagina horizontalmente e

Text

hl
h2
h3
ul
ol
li
dl
dt
dd
abbr

ac

BR) .

Heading 1
Heading 2
Heading 3
Unordered List
Ordered List
List Item
Definition List
Definition Term
Definition Description
Abbreviation
Acronym

Characters

8/

Cancel

ik g

Help

fornece uma divisdo explicita em vez de implicita entre as partes de um

A posti‘ando-com
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documento.
Para criar uma linha horizontal, cligue no Menu Insert Horizontal Rule, ou clique
no botdo, na caixa de ferramentas (Aba HTML).

Ao criar a linha horizontal e seleciona-la vocé pode formata-la.

IMAGENS

Um dos recursos mais utilizados em Home Pages sao imagens, e os formatos
mais utilizados sao GIF e JPG, outro formato que vem crescendo na utilizagao
em HP é o formato PNG, formato reconhecido pela W3C www.w3c.org).

Para inserir uma imagem em sua HP, temos varias formas, a mais pratica é
clicando sobre o botédo Insert Image na caixa de Ferramentas =-, outra forma,

é através do Menu Insert.

Common
% Hyperlink
="  Email Link

Mamed Anchor

Horizontal Rule
Table

Imsert Div Tag

[FF]
[
er

El ~ Images : Image
Date

Ej Server-Side Incude
M1 Fammant

E aconselhavel que vocé coloque todas as imagens de seu site em uma Gnica

pasta, pois isto vai facilitar o seu trabalho e organizacéo do site.

AMAMML
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m Select Image Source —

===

Select file name from: @) File system Site Root

(") Data sources Server...

Examinar: | images - G ? s S

wee 5P (5

web.png webkitl2_minijpgi webkitD2mini.png

Mome: webkit02_mini jpg
Tipo: [Image Files (*.gif;” jpg;” jpeg;” png;” ped) v] [ Cancelar ]
URL: irnageswebkitD2_mini. jpg

Relative to: inde:. hitrnl

Change default Link Felative Ta in the site definition.

\1 Freview images

Image preview

3N ® 133 JFEG. 25K / 4 sec

P,

X
N

[

“\ Voceé pode criar sua pasta de imagens, diretamente pela paleta files do

Dreamweaver, basta apenas clicar com o bot&do direito do mouse em alguma

area vazia dela e depois clicar na opgdo “New Folder’.

Ao se escolher a imagem a ser inserida, com definimos no inicio do projeto de

nosso site utilizaremos XHTML ele abre uma janela pedindo as teclas de

acessibilidade, no campo ALT, deve-se preencher a descricdo da imagem, no

campo Long description pode deixar em branco

&

Image Tag Accessibility Attributes

Alternate text: | WebkKit2| -

If you don't want to enter this information when inserting
objects, change the Accessibility preferences.

Long description:  http:// ]

0
Cancel

Help

i

b

A
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Ao adicionar a imagem a barra de propriedades modifica-se para a

configuracéo da imagem.

eeore s |

K&E Image, 25K W | 331 Src | ages/webkitD2_minijpa &£y [  Alt  Webkit2 - Class Mone -
i} H | 189 Link | >m/pagina.php?cod=30 | &y 5  Edit J 4]

Map V Space Target _blank - Border |0 :IS[' E " q A

(k] DO Hspace Original €y AMion [Default -

Quando vocé tem uma figura selecionada a barra de propriedades da figura lhe
mostra a largura (W) e altura(H) da imagem. A opc¢ao Src corresponde ao local
de sua imagem, A opcédo Alt preenchida anteriormente, a op¢cao Class, permite
atribuir uma classe a imagem, estudaremos as classes posteriormente.

A opcéao link permite transformar a sua imagem em um link, veremos esse
assunto posteriormente. E temos as ferramentas de edicéo.

Ao se redimensionar uma imagem por suas alcas ao lado das medidas de

Altura e largura, o Dreamweaver mostrard um botdo circular que permite
W (366 |
. ~ .. . . c
retornar as dimensodes originais da imagem. 3t

Entre as op¢des de manipulacédo para uma imagem temos:

Permite abrir a imagem no Adobe Photoshop para edigéo.

S0 Fle Edit View Select Modify Text Commands Fitrs Window Hep | Bl W Q | ExPANDED MODE ~ | [© = |
DBAax > YL hos =00 WG % ca B9 AS

webkit02_minijpg : Page 1 @ 100% in Site "Apostila CS5” (Bitmap) [/
Select # Original | &) Preview [T]2.Up EH4-Up . - —

[T. & Bl Editing from Dreamweaver Dpam 00 [+]
- ¥ = WebLayer e
¥ ErLayer1 )
W (= Background @®

83| pitmap

KIENENEN
|

State 1 e @E F

SWATCHES

RO/ e HxI

l@g
i j:@g e o R

]

% N
A

® ] JREG (Dosumen ] 1 331x189 | 100% -

=
% A5 [+ properiEs

’E Bitmap [ w0 E Normal -

View
20 @
B Bitmap Fiters: [ 4,

4
£ A Wi 331 X0
o
T
D £ = ) S I g o) e u |

Mo Style -

DOCUMENT LIERARY | (COMI

PTam . [m i )

& Edit Image Settings: Permite mudar atributos da imagem.

AARARAAN
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Image Preview

options | Fie | | EG 7] Preview | Saved settings:
Quality 86 {0) Millions [ v]
Format: JPEG b 22.91K 3 sec @56kbps !

Quality: 86 E]

Smoothing: No Smoothing v

[ Progressive browser display
Sharpen color edges

Matte: | |
Remove unused colors
— |
! M % Q (o) (@ D @ e
) )

M Ferramenta Crop, permite recortar a sua imagem, ao estar com a imagem
selecionada e clicar sobre essa ferramenta, ele mostrara sob a sua imagem as
alcas de recorte, defina o corte e pressione ENTER. Importante, ao ser

recortada a imagem somente & possivel voltar através de o comando desfazer.

54 Resample, ao redimensionar a imagem, é possivel deixar a imagem salva

com o novo tamanho.

©| Permite modificar o brilho e contraste da imagem

F B
Brightness/Contrast ﬁ

Brightness | oK |
Caontrast

<1

<l
B
g

2

b

fl| Sharpen permite trabalhar o desfoque da imagem
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Sharpen [ ox ]
0 LI

|| [+ Preview l

Ainda temos como propriedades da imagem a opgédo V Space —-> Permite
colocar um espagamento vertical entre a imagem e demais objetos, H Space—>
Permite colocar um espacamento horizontal entre a imagem e demais objetos.
Low Src - Caso a sua imagem venha a ser muito “pesada”, e demora em
abrir, pode-se definir uma imagem em baixa qualidade para ser aberta antes.
Border-> Permite definir se sua imagem tera bordas ou ndo. A o colocar link
em sua imagem e nao utilizar borda preencha o campo com 0(zero).

Align-> Permite definir o alinhamento da imagem em relacdo a vertical.

Mapas de Imagem
Podemos inserir uma imagem em seu documento atribuir a esta imagem

pontos ativos que facam a ligacdo com outros documentos, este processo €
chamado de Mapa de imagens.

Quando vocé insere uma imagem, automaticamente na barra de propriedades,
serdo mostradas as ferramentas de pontos ativos retangular, eliptica e
poligono. Ao desenhar o ponto ativo na barra de propriedades sera mostrada

uma janela para que se faca o link.

AMAMML
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<body> <p> <map#mundo>[<area>

PROPERTIES
Hotspot Link | http://www.apostilando.com ¥
Ejczl tspo http:/f po @@
Target _blank v Alt apostiando.com|
Map |mundo
x OO

Criando Rollovers simples
Um rollover de imagem € uma acao de JavaScript que deixara vocé trocar a

fonte de uma imagem por outro arquivo de imagem, de modo que quando vocé
0 mouse sobre uma imagem, outra imagem aparecera.
O objeto rollover image define um simples comportamento que realiza trés
coisas: as imagens sdo pré-carregadas quando a pagina carrega, quando o
mouse passa sobe a imagem especificada um arquivo diferente de imagem é
exibido, e quando os usuarios movem o mouse para fora da imagem, a imagem
original é restaurada.
Para inserir uma figura de rollover podemos proceder da seguinte forma,
através do botdo Rollover Image, ou através do Menu Insert, Image Objects,
Rollover Image.

@ - Images : Image

E‘ Image
m_?] Irmage Placeholder

. |1| Rellover Image

J Béa Fireworks HTML
E Mavigation Bar

17 Draw Rectangle Hotspot
b Draw Oval Hotspot
17 Draw Polygon Hotspot
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-
Insert Rollover Image

ar

0O
Image name: botao
- Cancel
Original image:  images/back png
Help
Rollover image:  images/exit.png

Preload rollover image

Alternate text: avancar

When dicked, Go to URL:  http:/Awww.apostilando.corm|

Image Placeholder
Image Placeholder é um objeto do Dreamweaver que vocé pode acrescentar

em seu documento no espaco onde ficara uma imagem, mas que ainda nao
esta pronta, mas que permite que vocé va diagramando seu HTML, Para inserir
uma imagem placeholder, vocé pode clicar no menu, Insert, Image Objects,
Image Placeholder, ou clicar no botdo junto as opcdes de imagem da aba

Common.

-

"

Image Placehclder

4l

Mame: Teste o
C |
Width: 320 Height: 240 ance
Hel
Color: E ep

Alternate text:  Imagem de teste

CONTEUDO MULTIMIDIA

A Web atual é rica em recursos de multimidia, como videos, audio, efeitos, etc.,
é claro que tudo isso depende de diversos fatores, como principalmente
velocidade de conexao e boa distribuicdo do contetdo no site.

O Dreamweaver permite inserir de forma facil em suas paginas HTML contetdo
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multimidia, tornando assim seu site mais rico e interativo.

Insercédo de Animacg®bes Flash (SWF)
Atualmente quando se pensa em animacéao para paginas WEB, ja se pensa em

tecnologia Flash, isso com raz&o, segundo a Adobe 98% dos computadores
com acesso a internet, possuem alguma verséo do plug-in do flash instalados,
e caso 0 computador ndo possua, ao acessar uma pagina que contenha a
animagao em Flash ele automaticamente “baixa” o mesmo e solicita uma
autorizacdo para a instalagdo do mesmao.

Para se inserir uma arquivo SWF (aplicacdo criada no flash e publicada,
cuidado, ndo é correto e nem possivel de visualizacdo colocar o FLA, que é um

arquivo de projeto), clique no menu Insert, Media Flash, ou clique sobre o botéo

Media e depois SWF no painel. 'ﬂm_ Dois conceitos atualmente
muito  debatidos e utilizados na web atual sdo usabilidade
(http://pt.wikipedia.org/wiki/Usabilidade) € acessibilidade (http:/pt.wikipedia.org/wiki/Acessibilidade), € O
flash sempre foi considerado um “vilao” em relagcéo a esses assuntos, mas na
Ultima versao a Adobe j& trabalhou e melhorou o flash em relagéo a isso (para
conhecer como usar o recurso de Acessibilidade em Flash, consulte o
apostilando.com sobre o Curso Webkit2). Entdo ao inserir sua animacdo em
flash no Dreamweaver ele apresentard uma tela onde vocé pode adicionar
alguns elementos de acessibilidade como um Title, teclas de acesso e ordem
de tabulagéo do swf em sua péagina.

Object Tag Accessibility Attributes [

NI ata Atual [ ook |
Cancel
Help

Access key: D Tabindex: 2

If you don't want to enter this information when
inserting objects, change the Accessibility preferences.

L

Na janela que se abre, localize seu arquivo SWF e insira-0 na pagina. Observe

que ele vai aparecer em sua pagina como um retangulo cinza com o simbolo
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do flash. A barra de propriedades agora se modifica para configuragdo do

SWF.
erorerics ||

f SWF, 4K w 550 File | 15-ASDATAHORA, swf 9E B[ Cass Mane - g
FlashID Hl40 | @@ Sc & D B Edit
[¥]Loop Vspace Qualiy Hgh v Mo pefout v

.

| SEARCH | REFERENCE | VALIDATION | BROWSER COMPATIBILITY

Pela barra podemos configurar a dimensdo do SWF, se ele ficara em looping e
se iniciara automaticamente, o espacamento vertical e horizontal, a qualidade,
a forma de escala (Scale), quando seu filme possuir elementos que fiquem fora
do palco do Flash e interajam com o filme em tempo de animagéo, coloque “No
Border”. O alinhamento do flash em relac&o ao local onde esté inserido, cor de
fundo para o filme.

Para poder visualizar o filme dentro do Dreamweaver, basta clicar no botédo
Play.

A opc¢édo Parameters permite que vocé adicione parametros ao seu filme. Um
dos parametros mais utilizados € quando se utiliza banners flutuantes, é que
muitas vezes se torna necessario que o fundo de seu filme fique transparente

onde ndo existe animacdo. Ai utiliza-se o parametro “wmode” com valor

“transparent”.
.
Parameters
(#)(=] @)= | [ ok |
Parameter Value
swiversion &.0.65.0
expressinstall scripts/expressinstall.swf
wmode | transparent| Lﬂ
| Help |
Flash Video

Um dos grande recursos criado ultimamente para disponibilizacéo de videos na
WEB foi o formato FLV (Flash Video), pois permite a publicacdo de video em
websites, sem a necessidade de um servidor de Streaming, plug-ins, etc., basta

apenas que o navegador do usuario tenha o plug-in do Flash instalado (98 %
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dos computadores o tem), o maior “icone” de sucesso do Flash video ao o site

YOUTUBE ww.youtube.com), que atualmente € sinbnimo de video na Internet.

Para se inserir um arquivo FLV em HTML com o Dreamweaver é muito facil.

Clique na opcédo Media e depois em FLV 'EF ou no Menu Insert,

Media, Flash Video.

Insert FLV

Video type: |Progressive Download Video

(Enter the relative or absolute path of the FLV file)

]
URL: TropadeElite ZTrailerOficdal, fiv

Skin: [Clear Skin 3 (min width: 260)

)

> om L
width: 540 [¥] Constrain

Height: 350 Total with skin: 540x360

[ auto rewind

@ To see the video, preview the page in browser.

S

Q

Cancel

kg

Help

H

Na tela apresentada, é necessario definir o caminho onde esta o seu arquivo

FLV, o Skin de controle do video, as dimensdes (Use o botdo Detect Size), as

opcbes Auto play (inicia automaticamente) e Auto Rewind (reinicia

automaticamente.

A
| .
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*§ iGoogle % J. WebKit Apostilando % | || Flasv Video x

HYPERLINKS

O principal elemento que fez com a Internet crescesse como esta atualmente é

o fato de que podemos rapidamente mudar de conteudo através de simples
cligue de mouse, os chamados Hyperlinks.

Podemos criar links para todos os tipos de arquivos existentes, mas somente
alguns podem ser abertos nos navegadores, os demais, serdo salvos no

computador do usuério.

Links Absolutos e Relativos
Antes de comecar a colocar os links em suas paginas da WEB, vocé deve estar

ciente dos diferentes tipos de nomes de caminho que vocé pode utilizar para

vincular a outro documento na Internet

Os nomes de caminho absolutos
Apontam para uma localizagdo na Internet fora do site no qual a pagina atual

esta localizada. No nome de caminho http://www.adobe.com.br/index.html o
documento index.html esta localizado dentro da raiz do site.

Os nomes de caminhos relativos

Apontam para links dentro do mesmo site, por exemplo, no site atual
http://www.seusite.com.br/ preciso fazer um link para o0 arquivo

imagens.html, entdo por estar no mesmo diretorio somente ligo ao nome do
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arquivo, ja se preciso linkar para uma imagem localizada na pasta imagem,
faco da seguinte forma imagem/figura.gif que o link vai procurar dentro da
pasta imagem o arquivo figura.gif.

Em servidores Windows ndo existe a diferenciacdo entre maildscula e
mindsculas no nome e extensdo dos arquivos, nem sobre acentuagcdo e
espacos.

Mas na internet, a grande maioria de servidores operam com o Sistema
Operacional LINUX que baseado na UNIX, entdo sempre procure utilizar nos
nomes dos arquivos de seu site, letras mindsculas, sem acentuacdo e sem
espacos, pois se vocé colocar letra maitscula no nome de um arquivo e fizer o

link com letra mindscula o arquivo ndo sera encontrado.

Criando Links
Crie um texto e o selecione e observe que na barra de barra de propriedades

ele Ihe da opcéao de criar um link, crie o link para este texto. Se vocé nao sabe

0 nome correto de seu link, cliqgue na pasta amarela a direita da caixa de link.

B select File X
Select file name from: @) File spstem
1 Data sources Server...
Examinar: | dream - & T Er
S E@E.
N3
¥ f 1
| | , !
-notes images Seripts 15-ASDATAHOR... | camadashtml
Mome: camadas html
Tipo: [AII Files {*) v] [ Cancelar ]
URL: camadas. html Parameters...
Relative to: inde:. hitrnl
Change default Link Felative Ta in the site definition. |

P — )

Defina o arquivo ao qual sera ligado e no menu pop onde vocé pode especificar
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se que o link relativo a pagina, ou site Root para fazer o link relativo a uma

localizag&o central em seu site da WEB.

erover s |

Gume|  Fomst [pwsgen  v)  Gos one - Bz Emumas
B css ID Mone - Link  flv.html -~ B
Page Properties... List Item...

Title

Target -

Podemos também para criar um link arrastar “point to file” % diretamente até o

arquivo a ser linkado.

Observe que quando aplicamos as configuracdes de Propriedades na Pagina

(menu, Modify, Page Properties — CTRL+J), e ao criarmos um link em nosso

texto o mesmo ja fica sendo mostrado com as configuracfes de estilo.

Mude a visualizacdo para Split para que vocé possa ver o estilo definido para

links (TAG “a@”) e 0 mesmo aplicado no seu documento.

swiobject_modified. js

index.html*

i[ Live Wies

EéjSplit|£[Design
ks 20 g:link |
Ml 21 color: #000;
4 (WEFR |
3 arvisited [
b3l 24 color: #000;
=4 25 |
- 26 g:rhover
Ll 27 color: #666;
28 B
] 29 gractive |
'ay 30 color: #000;

31

pa—

Observe que abaixo do campo link temos um campo chamado Target (alvo),

guando o campo fica vazio,ao se clicar sobre o link no navegador, ele abre na

pagina atual do link sobrepondo-a. Se eu precisar que o link abra em uma nova

janela, basta eu especificar nesse campo a op¢ao _blank. As demais opcdes

sao:

_parent-> Carrega o link no frame de nivel superior ao atual

_self-> Carrega o link na mesma janela ou frame

_top—~> Remove todos os frames e carrega o link em uma janela inteira.

A posti‘ando-com
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Crie outro texto e aplique um link nele com a opgao de abrir em uma nova

janela.

rrorerics | —

F&E Image, 23K [331 Src | ges/webkitd2 minijog |y 0 Alt Webkit2 - Class None -
AN
iy} H | 189 Link | m/pagina.php?cod=30 | ¢iy/[03)  Edit 4’ 1]
Map V Space Target _blank |L] Border |0 N [} _\.
x| i H Space Original ign | Default -
k| OO I Al faul
[ 4 r\

\ S

N Um item muito importante quando se faz links para um endereco

[

absoluto como no exemplo é sempre colocar o protocolo a ser utilizado, no
caso http://, pois se fosse colocado somente www.multimidiaearte.com o
mesmo seria interpretado como um subdiretério com esse nome, por esse

motivo foi usado http://www.multimidiaearte.com.

Ancoras
Permite criar links internos na mesma pagina, facilitando assim a navegacao

em documentos longos.

Criando a ancora
Primeiro defina os links que vao chamar a ancora dentro de sua pagina.

Depois atribua a um texto, figura ou espaco em branco a sua ancora, através

do Menu Insert Named Anchor.

MNamed Anchor

Anchor name: | rodape o

Cancel

Help

it

junto ao local onde a ancora sera criada aparecera uma marca """

Chamando o link da ancora
Para criar agora o link para esta ancora na caixa de links digite

#nomedaéancora. Se a ancora estiver em outro documento coloque
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documento.htm/#nomedaancora.

PROPERTIES

<2 HTML Format |Heading 1 - Class  Mone ~ B I I= = L5 2= Title

B, css ID Mone - ILink vI{;@[E) Target -
Page Properties... [ LstItem... |

Links para e-mail
Podemos também atribuir link para e-mail, através de textos ou imagens, o0 que
muda é a forma de chamada, para se criar o link para um e-mail, deve-se usar

mailto:endereco@seuemail.com.br.

PROPERTIES

<% HTML Format Class  Mone ~ B F == i = Title
g Css ID MNone - Iy " lmailto:marcospfurlan @gmail . com R {BE] Target -

Page Properties... [ List Item...

Essa forma de link para e-mail tem um problema que ao ser clicado no link ele
vai abrir o programa de e-mail padrdo (Outlook Express, Outlook, etc.), e
. muitos usuarios ndo utilizam programas de e-mail, acessam o e-malil
E}\& através dos préprios webmails (hotmail.com, gmail.com, yahoo.com),

entdo nesses casos é aconselhavel ao se criar o link colocar o e-mail

para onde sera apontado o link.

TABELAS

A funcionalidade da tabela foi adicionada a HTML para simplificar a
apresentacdo de dados tabulares, como relatérios cientificos. Atualmente a
utilizacdo das tabelas tem crescido e tomando o lugar do Frames na
distribuicdo de dados em um site.

Para criar uma tabela € muito importante que a mesma seja planejada e
rascunha antes para depois minimizar o seu trabalho.

Para inserir uma tabela clique no botdo Insert Table, ou no botédo de insercao

de tabela no painel Common.
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[ Table [ |

Table size
Rows: 3 Columns: 3
Table width: 98
Border thickness: 0 pixels
Cell padding: 0
Cell spadng: 0
Header
o L 1 1 ] L 1 1 ]
- | ol o — -
- | ol — -
Yl o |-|— =
Left Top Both
Accessibility
Caption:
Summary:

o (ot ]

Defina nimero de linhas e colunas desejadas, se quer borda e qual sera a sua

espessura, defina a largura de sua tabela em relacdo a largura da tabela (em
Pixels ou em porcentagem), o espacamento entre as células e o espacamento

entre a célula e o seu contetdo (Cell padding e Cell Spacing).

eroercs |5

—F=| Table Rows W |98 CellPad 0 Align |Default w» | Class None -
|-|-I

- Cols CellsSpace 0 Border |0

(= L Ew CiC L

Na barra de propriedades da tabela podemos alterar as propriedades de nossa
tabela. Podemos também alterar o alinhamento da tabela, a cor de fundo da
tabela, cor de borda e imagem de fundo da tabela.

Ao clicar no Painel Insert e mudar para Layout.

A posti‘ando-com
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Layout ¥

|- Standard | Expanded

3

Lk |17

=]

Spry Collapsible Panel
Table

Inzert Row Above

Insert Row Below

Insert Colurmn to the Left
Insert Column to the Right

IFrame

E = Frames

Se vocé clicar com o botdo direito de seu mouse em qualquer célula de sua

tabela, ele habilita também as op¢des de manipulacédo de nossa tabela.

Para podermos selecionar as células (TD), linhas (TR) ou toda nossa tabela

Table 3 Select Table

Paragraph Format r Merge Cells L e [ |

Lisk 2 Split Cell, .. Chrl+alk+5

Align 3

Fonk N Insert Fow kel

Style N Insert Colurmn Ckrl+Shift+a

55 Styles - Insert Rows or Columns. ..

Size k Delete Row Ckrl+Shift 4+
Deleke Column Chrl+3hift+-

Templates r

Elerment Yiew - Increase Fow Span .
Increase Column Span Ckrl+3hift+]

Edit Tag <td=... Shift+F5 Decrease Row Span

CQuick Tag Editar. .. Decrease Calumn Span Ckrl+5hife+[

Make Link.

Zpen Linked Page 2 Ve s

" & Expanded Tables Mode Fa

add Frn Calar FAavnribes

(Table), podemos usar o rodapé do Dreamweaver.

E

<body =

<tables =kr=|<kd=

Células

Ao clicar em uma célula, ou selecionar mais de uma célula, a barra de

propriedades muda para a formatagdo de texto e abaixo as propriedades

referentes as células.

ALARAMAMA
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¢y HTML Format Class  MNone ~ B 7 == e Title
i, css ID Mone - Link 5D Target
—r :
Cell Horz |Default | W Mo wrap Bg l_v Page Properties...
= pefaut | 0 s [

= 3t Vert H Header [ |

As possibilidades de alteracdo das células sdo a op¢do de mesclar duas ou
mais células (na imagem o botdo esta inativo por termos apenas uma célula
selecionada), ao lado do botdo mesclar temos o botéo dividir células, ao clicar

sobre ele podemos dividir em colunas ou linhas.

Split Cell

Split cellinto: @ Rows =

() Columns
Cancel

-

Mumber of rows: 2 =

il

Help

Ao lado temos as opg¢Bes de definir as dimensdes da célula largura (W — width)
e altura (H — height), as dimensbes podem ser aplicadas em pixels ou em
porcentagem, sendo que em pixels.

A opcdo No wrap tem como objetivo impedir que o conteido quebre para a
linha de baixo da célula ao alcancar a largura da célula.

A opcdo Header permite atribuir & célula a propriedade de célula de cabecalho
(titulo), acrescenta um negrito e um peso maior a fonte.

Podemos também acrescentar cor de fundo e de borda a nossa tabela, bem
como imagem de fundo.

Tabela normal

i = - -

|[ 98% (1002) ~

Tabela Modificada

A
| .
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TITULODA TABELA

Mem de Conteudo

+ Ttem 01 ﬂ

+ ltem 02

+ Item 03

Criando um Layout de site com Tabelas

Crie um novo documento HTML e salve-o como index.html (caso ele avise que

ja existe um arquivo com esse nome, pode substituir).

Faca as mesmas configurac6es com anteriormente de Propriedades da Pagina.

Crie uma tabela com 780px de largura, com 4 linhas e 3 colunas

x
Table size
Rows: |4_ Colurnns: |3_
Table width: W m
Border thickness: IU_ pixels
Cell padding: IU_
Cell spacing: IU_
Header
W 5 FE |E:'—E‘
(=== - (=== =i
MNone Left Top Eoth
Accessibility
Capktion: |
Align caption: lm
SURM&ERY ! ;I
=
Help | [o]4 I Cancel |

Na barra de propriedades, cliqgue no botédo Align e mude para center.

i w Properties i
.E_El Table Id Raws |4 w760 [piels v| Celpad [0 lass [hone ¥ %
I j Cals |3 Cellspace |0 Border T
@ ﬂ ﬂ Bqg colar E’i Brdr color Dli
H Bg Image | 0 N

ALARAMAMA
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: |5 Jra |12 g [z [z |2 [ [ [ |72 [ [ L |2
bbb L L b L b b b L L L L)

- - -

FEl -

Mescle a primeira linha e acrescente uma imagem para ser 0 n0sso topo.

D)lr@@,am‘ Hotels, '

Hotéis e Resorts

Mescle também as demais linhas, deixando todas sem divisas de colunas.
Divida a segunda linha de acordo com quantidade botdes que vocé vai

precisar. No caso foi feito uma divisdo em 5 colunas.

- Diream HOO:E@IS ‘

Hotéis e Resorts

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ QU OGO PEDAGEM YR ERREATS
divida a proxima linha de acordo com desenho de seu layout no caso foi
dividido em trés colunas e a primeira coluna dividida em e duas linhas.

A Ultima linha foi deixada como Unica, pois ale teremos as informacdes de

rodapé.

DICA DO DLAEL’ITL\LAS NOTICIAS

........................................................................................................................................................................................................................................

Endereqo

FOLHAS DE ESTILO

O CSS (Cascading Style Sheet) ou folhas de estilo em cascata é o recurso
coreto de formatacao de elementos dentro de seu documento HTML, seguindo
os padrbes de internet atuais recomendados deve-se sempre utilizar a CSS
para formatacédo e posicionamento de TAGS HTML.

Em nosso primeiro exemplo ao configurarmos nossa pagina com margens,

definicdo de cores e texto para textos e links, e por trabalharmos com XHTML,

| .
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todas essas formatacdes sdo atribuidas em codigo de CSS.

index.html

| [42] Code jspﬁthﬁ[DESigﬂ] Title: | Curso de Dreamweaver lﬁ\g B I §
<!DOCTYFE html PUBLIC "-//W3C//DTD XEHTML 1.0 Transitional//
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<metz http-equiv="Cocntent-Type" content="text/html; charset
<title>Curso de Dreamweaver</title>
<atyle type="text/c33™>
<l-=
body,td,th |
font-family: Verdana, Arial, Helwvetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #000000;

[

W0 =] o A e Ld RS

}

body |
background-color: #FFFFFE;
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
margin-right: Opx:
margin-bottomw: Opx;

font-family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: llpx;
color: #66666G:
1
J
a:link |
text-decoration: none;

O Dreamweaver CS5 refor¢cou bastante o recurso de CSS para formatacéo nas
paginas.

No topo do painel a direita temos a paleta de CSS.

55 STYLES | AP ELEMENT TAG INSPEC
:
Summary for Selection
font-family Georgia, Times Mew Ro...
font-size 11px
color #000
e n
oropertics for w ..............
== A @8 S 0

Para se trabalhar com as folhas de estilo € necessario algum conhecimento de
HTML, pois ela baseia-se na formatacdo das TAGS HTML e suas funcgdes.
Podemos alterar as propriedades de uma tag existente, como podemos criar
classes e identificadores para as TAGS onde podemos ter dentro de uma folha
de estilo TAGS <TABLE> de tabelas com duas ou mais formatagoes.

Criando uma folha de estilo baseada em uma TAG existente.

Para criar uma folha de estilo simples clique no painel CSS clique no botéao
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New CSS Style .

Mew C55 Rule

Selector Type:
Choose a contextual selectar type for your CSS rule.

Tag (redefines an HTML element) -

Selector Name:

Choose or enter a name for your selector,

h1 -

This selector name will apply your rule to -
all <h1lx elements.

Less Spedfic Mare Spedfic

[=]

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

[fl'his document only) ']

E
Marque a opcdo Redefine HTML Tag, automaticamente ele mostra o H1 que é

relativo ao titulo de nivel 1. A opcao Define in: permite definir a formatagdo em
um arquivo de folha de estilos, ou somente no documento atual.

Ao clicar em OK ele abre a janela onde podemos definir a forma que tera a
nossa TAG H1.

A
| .
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CSS Rule definition for hl -

Category Type
Background . - .
e Font-famiy: .
Box ) .
Border Font-size: 13 - |px |  Fontweight: bold -
List
Positioning Font-style: normal - Font-variant: normal =
Extensions
Line-height: normal = [px Text-transform: none -
Text-decoration: Dgnderline Color: ﬂ #0000
[ overline
[ line-through
[~ blink
[ none

[?] [ oK ][ Cancel ][ Apply ]

A opcédo Type, permite alterar as configuracdes de fonte d a TAG Selecionada.

Na opcéo Background podemos definir as configuracdes de plano de fundo da
célula.

Em Block, podemos definir as configuracbes de paragrafos do texto, como
espacamento entre palavras, alinhamentos, etc.

A opcéo Box permite criar um bloco de nossa TAG definindo largura e altura,
etc.

Em Border, podemos definir o tipo de borda a aplicar em nossa TAG.

List permite alterar as configuracdes de nossa lista de marcadores

Position permite trabalhar com posicionamento da TAG selecionada em relacao
ao Documento.

Extensions: Permite definir quebras de pagina, cursor do mouse, e filtros a
serem aplicados ao seu website.

O codigo HTML

A
| .
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hl |
font-family: Arial, Helwvetica, sans-serif;
font-3ize: 13px;
font-atyle: normal;
line-height: normal;
font-weight: bold:
font-variant: normal;
text-transform: none;
color: #000;

background-coclor: #FCO;
1
J

A visualizacao

Mpostila Dreamweaver

Editando uma folha de Estilos
Para alterar algo em sua folha de estilo, cligue no botdo edit Style Sheet ¢,

sera perguntado, qual o estilo existente que vocé quer alterar.

Criando uma classe
As classes permitem que se crie uma formatacdo especial que possa ser

adicionada dentro de outras TAGS, por exemplo, preciso formatar as células de
uma tabela com duas cores diferentes, posso criar duas classes e aplicar
dentro delas, apelas clicando na tabela e depois clicando nas classes no painel

de estilos.
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Mew C55 Rule

Selector Type:
Choose a contextual selector type for your CS5 rule.

Class (can apply to any HTML element) -

Selector Name:

Choose or enter a name for your selector,

teste -

This selector name will apply your rule to -
all HTML elements with dass “teste”,

Less Spedfic Maore Spedfic

Rule Definition:

Choose where your rule will be defined.

[fl'his document only) ']

E
A formatacédo da Classe € igual a formatacdo de uma TAG HTML, a diferenca é

gue € necessario atribuir a classe a TAG.
Depois de criar a classe, selecione o elemento que vai receber a classe e

aplique ela ao conteudo selecionado pela barra de propriedades.
erorerTES |

£ HTML Format Class teste +~ B 7 E S E = Title
By css ID None - Link fiv.html - %@ Target -

Page Properties... List Item...

Em algumas situacbes serd necessario aplicar o estiio em Tags néo
selecionaveis pelo modo visual do Dreamweaver, nesses casos é necessario
aplicar o estilo pelo modo de codigo, basta apenas apds o nome da TAG digitar
< TAG class= “nomedaclasse” > <r claas="teste">classe</p>

O modo de aplicacdo de CSS que vimos até o momento esta diretamente
aplicado no documento.

Caso tenhamos formatacbes de CSS que sejam aplicadas a diversos

documentos, podemos gerar um documento com a extensao CSS e criar um
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link em cada documento para esse arquivo, isso além de padronizar seu site,

fard com qualquer alteracdo de formatacédo, afetard em todos os documentos.

Para utilizar a formatacdo de CSS através de um arquivo externo, crie um novo

documento, e escolha a opcdo CSS.

{=}
I @ Page from Template

1

r [ Help ] [Ereferences...

r
Mew Document

L B [

Lﬁ Blank Page
@ Blank Template

ﬂj Fage from Sample

' Other

Page Type:

EIRISIRIRIEIRE TS

EIRIEIRIRIRIRTE]

HTML

HTML template
Library item

¥SLT (Entire page)
¥SLT (Fragment)
ActionScript

C55

JavaScript

¥ML

ASP JavaScript

ASP VBScript
ASP.NET C#

ASP.NET VB
ColdFusion

ColdFusion component
Jsk

PHP

Layout:

<No preview >

Cascading Style Sheet (C55) document

Get more content...

[ ceate | [ concel ]ﬁ

Coloque a formatacao desejada de seu CSS nesse documento.

A pos’ri‘an
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C55.055% #

M Code | “spSnlital S Desiay | # |Livediey lar ‘._ﬂ livEGGHE Title: |

[ 1 body, td, th |
- 2 font-family: Gecrgia, Times New Roman, Times, serif;
% 3 font-3ize: llpx;
4 color: #000;
g }
body |

background-coclor: #FFE;
margin-left: 0px;
margin-top: 0px;
margin-right: 0Opx;
margin-kbottom: 0px;

o -1

o

5
£
o
=

g:link |
color: #000;

givisited |
color: #000;

g:hover |

color: #666;

g:active |
color: #000;

F i @0 [Ek (]

hl,h, b3 hd4,h5, hé |
font-family: Verdana, Geneva, sSana-serif;

(i

1

Para “linkar” ao arquivo CSS criado ao documento existente clique no botao
Attach Style Sheet = ..

1

-
Attach External Style Sheet

File/URL: css.csg - Browse. ., ] l Ok ]
Add as: @) Link
() Import
Media: -

You may also enter a comma-separated list of media types.

H EE

Dreamweaver has sample style sheets to get you started. H

Basta agora todas as formatacbes a serem feitas no arquivo CSS, serdo
aplicadas a todos os documentos ligados ao arquivo css.

Para conhecer mais sobre como aplicar CSS em seus projetos pelo

ARLAAAN
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Dreamweaver conheca Nosso curso WebKit

(http://apostilando.com/pagina.php?cod=30).

-

Conforme ja dito nessa apostila o conhecimento basico da linguagem
HTML é realmente necessario para poder aproveitar todo 0s recursos que o
Dreamweaver fornece ao usuério. A formatacdo CSS é um grande recurso de
formatacdo de seu HTML e é uma das formas de vocé deixar seu site dentro de

norma pela W3C(www.w3c.org).

CAMADAS E POSICIONAMENTO

As camadas fazem parte do mundo das folhas de estilo em cascata e da
Dynamic HTML. Uma camada € um recipiente para conteudo de HTML,
normalmente definido pelas TAGS <DIV> ou <SPAN>, que vocé pode
posicionar em qualquer lugar em uma pagina.

As camadas sdo denominadas camadas, porque podem ser posicionadas em
trés dimensfes. Vocé pode configurar uma localizagcdo absoluta ou relativa
para uma camada ao longo dos eixos x e y da pagina. A terceira dimenséo é
denominada indice Z e permite que as camadas se sobreponham.

Os designers realmente adoram as camadas por sua versatilidade: vocé pode
ocultar as camadas (por visibilidade) ou até partes das camadas (com o indice
Z ou com o recorte de areas) quando uma pagina inicialmente carrega. Entéo,
vocé pode escrever um script que fard com que as areas ocultas aparecam
depois que certa quantidade de tempo ou quando certo evento de usuario

acontece.

Posicionamento CSS

Vocé pode aplicar posicionamento de CSS para um bloco de texto, um
elemento do tipo bloco, uma imagem ou uma camada. Ha duas maneiras de
aplicar posicionamento: uma € criar uma classe de estilo e aplica-la as
selecdes ou blocos de texto que vocé quer posicionar na pagina. A outra é criar
uma camada na janela de documento que vocé pode modificar

independentemente de criar um estilo.

ALLAAML
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Posicionamento absoluto versus relativo
A posicdo de um elemento de HTML pode ser absoluta, relativa ou estatica.

O posicionamento normal é chamado estatico e faz com que o elemento seja
posicionado dentro do fluxo normal do texto.

O posicionamento relativo significa que a posicdo de uma camada ou outro
elemento é definida em relacdo ao canto superior esquerdo do recipiente pai.
Entretanto, o elemento relativo esta incluido no fluxo da pagina e também é
embutido — ele ndo causa quebras de linha autométicas.

Para garantir as propriedades inline, uma tag <SPAN> deve ser utilizada em

vez de uma tag <DIV>.

Criando Camadas
Para poder criar uma camada vocé deve deixar seu painel em Layout e deve
usar um dos dois elementos de criacdo de camadas.

Layout ¥

| Standard Expanded

Insert Div Tag

Draw AP Div

Spry Menu Bar

Spry Tabbed Panels

sl

|CSSSTHE ar cLements |FAGHNSEEIFS|

[ | Prevent overlaps

L D Fi
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prorerTIs |
5

CS5-P Element L | 58px | W | 268px | Z-Index |1 Bg image ) Class Mone -

apDivi v T | 44px | H | 243px Vi [default  ~ BgcolorD
Overﬂow[:] Clip: L =

T B

As propriedades de nossa Layer. Da caixa de propriedades sdo o nome da
layer. A propriedade Overflow é como a Layer vai se comportar no documento,
0 padrdo é visivel, mas podemos definir ela como Hidden (escondida), existe
esse recurso, pois podemos através de scripts deixar ela visivel em através de
botdes, textos e imagens. Scroll (com barras de rolagem), que mantera barras
de rolagem em sua layer, isso permite que ela tenha um tamanho menor que o
seu contetdo. Auto que mostrara as barras de rolagem somente quando forem
necessarias.

A opcdo Left(L) e Top(T) sdo relativas ao posicionamento da Layer,
observando que os pontos 0,0 (L, T) ficam no canto superior da pagina.

As dimensdes de nossa Layer W (width) e H (height) sdo representadas
sempre em pixels.

Z-index é relativo ao empilhamento de nossas camadas, isso permite que
possamos colocar uma layer sobre a outra, a camada de Z-index maior sempre
ficard acima da outra. Um detalhe importante, animacdes em SWF sempre
ficardo acima da layers independente do Z-index, sendo necessario 0 uso do

parametro de Transparéncia (conforme visto no capitulo de Multimidia).

Z- Index 01
Z- Index 02

Z-index 03
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Vis, é referente a visibilidade da camada.

A opcao BG Image permite definir uma imagem de fundo da Layer e a opgéo
BG Color, permite colocar uma cor de fundo na Layer.

A opcéo Clip permite recortar nossa Layer

No painel camadas é possivel marcar a opgao “Prevent Overlaps”, isso fara

com nao seja possivel sobrepor as camadas.

FORMULARIOS

O Dreamweaver possui todos os recursos para a criacdo de um formulario,
inclusive para formularios dinamicos que atribuam envios para paginas
dindmicas como ASP, PHP, JSP, CFM.

Os elementos de um Formulario
Para inserir um formulario no Dreamweaver clique no Menu Insert Form, ou no

painel Forms.

weserr [

Forms

Form

Text Field
Hidden Field
Textarea

Checdkbox

T KA R R

Chedkbox Group

Serd acrescentado ao seu documento a area de seu formulario, essa area é

representada com uma linha pontilhada de vermelho.

REUEEEAR —
| Form ID Action | env_contato.php ) Target » Class Mone -

contato| Method POST - Enctype -

Na barra de propriedades deve-se definir qual serd o nome do formulario a
forma de envio. A forma de envio pode ser para um arquivo dinamico (ASP,

PHP, etc.) que vai tratar os dados postados no formulario e enviar para um
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banco de dados ou direcionar para um e-mail, ou diretamente para um e-mail.

E necessario também definir o Método a ser utilizado POST ou GET.

Tipos de campos de formulario
Para inserir os objetos do formulério, clique no Menu Insert Form Objects, ou

clicar nos botdes correspondentes no painel de formulario.
E importante sempre verificar se os campos estdo sendo colocados dentro do

retangulo pontilhado que é a area de nosso formulario.

Caixas de Texto : Permitem que se entre com textos e numeros. Pode ser
de linha simples, multiinha — Chamados de caixas de comentarios, e senha

onde ele mascara tudo o que for digitado com sinais de (*) asteriscos.
eroerTIes |
D TextField Char width | 50 Type @ Single line () Multi line ~) Password Class Mone -
nome Max chars 250 Init val

|| Disabled

[ Read-only
Ao acrescentar um campo de texto é necessario preencher alguns campos de
propriedades. Devemos dar um nome ao nosso campo de texto, definir o
numero de caracteres visiveis (Char width), isso implicard no tamanho do
campo do formulario. Max Chars define um nimero maximo de caracteres que
podera ser preenchido no campo.

Caixas de Selecao 4

: S840 as caixas de checagem que permitem que se
selecione varios para preferéncias do visitante e podem ter o seu estado inicial

selecionado ou nao.
erorerTIEs |

4 Checkbox name Checked value |valor Initial state () Chedked Class Mone hd

arupo @) Unchecked

Ao se criar um grupo de opcdes de marcagcdo as opcdes deverdo sempre

pertencer ao mesmo grupo.

~ ~ [®] , - ~
Botdo de Opcado — : Permitem que o usuario faga apenas a selecao de um
objeto entre varias opcdes possiveis e também podem ter o seu estado inicial

selecionado ou nao.
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eroveres |
G Radio Button Checked value |radio Initial state () Checked Class Mone -
radio @ Unchecked

Ao se criar um grupo de opcdes de marcagdo as opgbes deverdao sempre
pertencer a0 mesmo grupo.
Menu de Lista: Permitem que se criem menus de listagem para escolha do

usuario.

PROPERTIES
List/Menu Type (@ Menu Heiahit List Values... Class Mone -
select () List Selections | | Allow multiple

Initially selected
Photoshop

Ao criar o menu de lista na barra de propriedades € necessério clicar no botédo
Lista Values e preencher o Label (home que vai aparecer ao usuario) e valor do
campo ao ser selecionado.

O padrdo do campo € ser uma lista, mas podemos definir ele também como
uma lista. Ao campo ser definido como uma lista podemos definir quantas
linhas seréo visiveis e se serd possivel selecionar mais de um item na lista

(basta marcar o campo Selections — Allow multiple).

-
List Values

(#] (=) =)= o
Item Label Value Cancel
Flash | flash
Photoshop photoshop

Help

) Uhg

Botdes [J: Permitem que se crie botdes de acdo de enviar (Action Submit
Form), e limpar campos (Action Reset Form), ou para eventos através de
linguagens de scripts (None).
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erovenrcs |
I Button name Value | Enviar Action (@ Submit form () Mone Class Maone -

=rviar| () Reset form

Vocé pode observar que no método de envio de nosso formulario o mesmo
envia os dados para um documento chamado “env_contato.php”. Caso vocé
nao tenha preenchido esse campo, basta apenas clicar na tag <form> no
rodapé do Dreamweaver.

Esse arquivo “env_contato.php”, sera o arquivo que vai receber os dados
postados no formulario. O cédigo que vamos criar sera na linguagem PHP.

Crie 0 seu arquivo env_contato.php, o visualize pelo modo COD e acrescente 0
seguinte codigo onde ficara a sua resposta.

<?

/IRecebendo os dados do formulario.

$nome =$_POST["nome"];

$email =$_POST["email"];

$assunto =$ _POST["assunto"];

$mensagem=$_POST["comentario"];

//Setando o restante das variaveis para o disparo do email

$destinatario = "seumail@seuprovedor.com.br"”;

$formato = "\nContent-type: text/htmi\n";

/lincluindo os campos nome e email no corpo da mensagem.

$msg = "- Nome: ".$nome."<br>- Assunto: ".$assunto."<br>- Mensagem:
".$mensagem;

//Enviando o email

mail("$destinatario”,"$assunto","$msg","from: ".$email.$formato);
/ICriando a mensagem de confirmacgé&o de envio de email.

echo "<div align=center>Mensagem enviada com sucesso! Aguarde um
retorno. Cligue <a href='index.php'> <b>aqui</b> </a> para

retornar.</div>";
?>
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$nome = §_POST["nome™];

femail = §_FOIT["email™];
gassunto = §_FOIT["assunco™];
Emensagem=s_PUST[”c:oment,ax:ld"] H

¢destinatario = "seumailfseuprovedor.conw.br”;
gformatn = "‘nContent-type: text/htmliyn™:

gumsyg = "- Nome: ".gfhome. <hrx- Assunto: ".Fassunto."<brk- Mensagem: “.§fmehsaden

wail ["§destinatario”,"$assunto”, "insg”, "from: ".$email.§formato)

echo "<div alimm=center=Mensagen enwviada com sucesso! Aguarde um retorno. Cligue <a href='index.php's <braqui</b> </a> para
Cetornar.</divs";

7

COMPORTAMENTOS

As ferramentas de comportamento do Dreamweaver permite que vocé aplique
as acdes comuns de JavaScript sem escrever nenhum JavaScript.

Vocé pode fazer algo acontecer em uma pagina quando seus usuarios
carregam uma péagina, clicam em um objeto ou movem o mouse pela tela.
Logicamente que o Dreamweaver possui as rotinas mais comuns de
JavaScript, pois o JavaScript € uma linguagem de scripts Orientada a Objetos e
a sua estrutura e construcdo depende do seu conhecimento em relacdo a

linguagem

Adicionando Comportamentos
Adicionar um comportamento a uma pagina é incrivelmente simples — o

complicado sé&o os detalhes. Todos os comportamentos do Dreamweaver sdo
adicionados e editados com o inspetor Behaviors.
Para adicionar um comportamento a sua figura basta apenas clicar sobre o

sinal de (+) na esquerda superior do Painel.

AMAMML
| .

posti‘ondo-com -




Call JavaScript

Change Property

Check Plugin

Drag AP Elernent

Effects ]
Go To URL

Jump Menu

Jump Menu Go

Open Browser Window

Popup Message

Preload Images

Set Mav BarImage

Set Text »
Show-Hide Elements

Swap Image

Swap Image Restore

Yalidate Form

~Deprecated L
Show Events For »
Get More Behaviars...

Pop-ups

Importe uma imagem qualquer e clique sobre ela, depois chame as op¢bes de
comportamentos e escolha Open Browser Window (Abrir uma janela de
navegador), esta é uma das op¢des mais comuns pelo fato de as janelas Pop-

Up serem muito utilizadas para propaganda em WebSites.
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Cpen Browser Window

il

URL to display:  forms_html °
window width: 400 Window height: 300 Cancel
Attributes: || Mavigation toolbar ["] menu bar —
[T Location toolbar ["] scrollbars as needed
[] status bar [] Resize handles

Window name:  formulario|

L

Ao terminar cologue Ok e observe o painel behaviors. Observe que ele mostra
a acao e o evento que fard com que a acdo se proceda, mude o Evento para
OnClick.
ISShulianEiemg Tac nsPecToR |
Attributes Tag <td>

pnFoaus| ™4 | 3% Open Browser Wi

on I
onFocus
onkeyDown
onkeyPress
onkeyllp
onMouseDown
= onMouseMove
onMouseOut

= onMouseCver
onMousellp

CONCLUSAO

Como pode ser visto nas paginas anteriores 0 Adobe Dreamweaver é um dos
mais complexos e fascinantes programas do mercado de Webdesign,
logicamente que ndo foi possivel explorar todas as ferramentas e opcdes
existentes em um programa tdo completo como esse, mas com certeza foi
explorado e explicado as mais importantes ferramentas e modos de trabalhar
com este fascinante programa.

Uma abordagem mais completa dele, bem como de todo o processo de criagcao

de um WebSite vocé pode aprender com o curso WebKit disponivel no
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